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Caro professor(a), este trabalho foi realizado com muito carinho e
dedicagio para que vocé entendesse quais recursos do Scratch utilizamos e
como foi realizada nossa proposta.

Esperamos que o mesmo possa servir como um instrumento gerador
de ideias e oportunidades para serem trabalhados em sala de aula, e que,
como eu, vocé possa aprender a interagir com seus alunos num ambiente
comunicativo.

Esperamos que este trabalho seja um instrumento gerador de ideias e
oportunidades, para que vocé, professor (a), consiga desempenhar de forma
significativa o seu trabalho e que, assim como eu, vocé possa interagir com

seus alunos, tornando a sala de aula um ambiente comunicativo e socidvel.



'
APRESENTACAO

Este produto educacional ¢ resultado de uma pesquisa de mestrado
Profissional em Educagio para Ciencias e Matemdtica do Instituto
Federal de Goids (IFG), Campus Jatai. Tem o objetivo de apresentar
recursos do modo de utilizagdo do software Scratch, visando um espago
comunicativo na constru¢io de Objetos de Aprendizagem sobre
Fragoes.

Paraa confecgio deste guia, o separamos em trés partes: na primeira, um
breve resumo das teorias abordadas; Na segunda, explicamos o bdsico
sobre a utiliza¢io do software Scratch, o qual foi essencial para que os
alunos conseguissem construir seus OAs e, na terceira, mostramos
possiveis construgdes que possam ser geradas nesse ambiente, a partir da

aplicagdo das tarefas presentes em nossa proposta.
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INTRODUCAO

No nosso cotidiano, o uso de ferramentas tecnoldgicas estd
presente em nossa sociedade de tal forma, que muitos nio
conseguem mais pensar no seu dia a dia sem a presenga desses

artefatos.

Em nossa pesquisa, utilizamos as TICs (Tecnologia Informagio
e Comunicagio), como instrumentos para alcangar nossa intengio

de alavancar enunciagdes durante a aplica¢ao da proposta.

No Modelo dos Campos Seminticos (MCS), percebemos que
o papel mais importante do professor é ouvir o que seus alunos tém
a dizer, para que, em um espago comunicativo, ele consiga, quem
sabe, fazer com que seus alunos se interessem pelo que possa vir a
dizer.

Mestrado Profissional em Educagz’\o para Ciéncias e Matematica

Produto educacional vinculado a dissertagio de Jaciane de Oliveira Barros Campos
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TEORIAS ABORDADAS

Modelo dos Campos Semanticos
O Modelo dos Campos Seminticos (MCS) surgiu a partir das

inquietagdes de Romulo Campos Lins, o qual queria compreender
o processo de resolugio das tarefas realizadas pelos alunos, sem
recorrer a ideia de erro, mas sim entender como esses alunos
estavam operando.

A partir dessas inquietagoes, Lins formulou o MCS, que estd
presente onde existe a agdo entre seres humanos, numa tentativa de
comunicagio, a fim de entender a produgio de conhecimento e
significado.

No MCS, existem elementos essenciais para realizar uma anilise a
partir do Modelo. Assim, citaremos as que mais utilizamos em
nossa dissertagio. Caso fique alguma duvida, sugerimos a leitura do
texto de Lins (2012): O Modelo dos Campos Seminticos:
estabelecimentos e notas de teorizagdes. Seguimos com algumas

referéncias citadas no texto.

Autor: Quem produz uma enunciagio

Leitor: Quem produz significado para um residuo de enunciagio
Interlocutor: £ uma diregio na qual se fala

Justificagio: E apenas o que o sujeito do conhecimento (aquele
que o produz, o enuncia) acredita que o autoriza a dizer o que diz
Leitura positiva: Positiva porque é o oposto de uma “leitura pela
falta”.

Significado: Significado de um objeto ¢ aquilo que efetivamente
se diz a respeito de um objeto, no interior de uma atividade.
Legitimidade/verdade: ¢ wum atributo do conhecimento
produzido.

Objeto: Objeto ¢ aquilo para que se produz significado.

Mestrado Profissional em Educag{lo para Ciéncias e Matematica
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TEORIAS ABORDADAS y u

O interesse no MCS ¢ na leitura de produgio de significados, dai a
necessidade de entender e reconhecer os termos citados acima.
Utilizamos artefatos tecnoldgicos a fim de nesse contexto de
didlogo apresentarmos aos nossos alunos uma nova forma de

buscar conhecimento, Lins (1997) mostra que:

Mas o professor pode, também, achar que parece que a
resposta estd bem, mas que mesmo assim lhe interessa
saber como o aluno pensou para dizer o que disse,
porque aquilo que lhe interessa é conhecer os objetos
com que aquele aluno estava pensando, que
significados produziu para eles. (LINS, 2008, p 542)

Num ambiente de intera¢des, ¢ importante saber o porqué de o
aluno dizer algo e nio encarar suas respostas como erro, mas buscar
compreender o que ele tem a expressar e qual legitimidade ele

carrega.

10
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TEORIAS ABORDADAS

Objetos de Aprendizagem no Scratch

Objetos de Aprendizagem (OA), para a autora, ¢ qualquer recurso
digital que pode ser reaproveitado visando a aprendizagem dos
alunos. Nesta pesquisa, utilizamos o computador como mediador
do ensino, para proporcionar ao aluno uma abordagem mais
préxima do seu cotidiano, com esses artefatos tecnoldgicos.
Utilizamos a criagio dos Os, visando, em um ambiente
comunicativo, apresentar possibilidades de gerar conhecimento no
ensino de frag¢des. Para criarmos esse ambiente, utilizamos do
software Scratch, o qual possui muitas caracteristicas que
possibilitam essa criagao.
Apresentamos abaixo caracteristicas que o software apresenta na
criagdo dos OAs.

*Reusabilidade: O Scratch pode ser usado diversas vezes. Tem-se a

possibilidade de criar, adaptar e modificar constru¢des no ambiente. Possui
também o recurso de compartilhar.

*Adaptabilidade: O Scratch ¢ adaptdvel a qualquer ambiente, para isso
basta vocé utiliza-lo na pédgina da Web pelo endereco eletrénico:
https://scratch.mit.edu/ ou ainda realizar o download do software pelo
enderego disponibilizado na pigina inicial do
ambiente:https://scratch.mit.edu/download

*Granularidade: Pode ser utilizado na pdgina da internet e disponibiliza ao
aluno criagio de imagens, histdrias, videos, dentre outros.

*Acessibilidade: Pode acessa-lo em qualquer lugar, para isso basta utilizar o
computador e acessar sua pdgina na Web ou se fizer o download nio hd
necessidade de navegar no ambiente.

4

*Metadados: No repositério do proprio Scratch ¢ possivel acessar
construgoes realizadas por outros usudrios que compartilharam suas

SCRATCH

criagdes.

*Interoperatividade: Ele opera em qualquer qualquer navegador da Web

11
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Objetos de Aprendizagem no Scra‘ N 2

Nesse ambiente interativo, apresentamos alguns passos que

possibilitam essa criagao:

1. Ambienta¢io no software Scratch

2. Aplicagio de tarefas que possibilitem o aluno ser o construtor
de sua aprendizagem

3. Criagdo de OAs que colaborem em um espago que possibilite

o professor saber o que seus alunos estio pensando.

Mestrado Profissional em Educagﬁo para Ciéncias e Matematica
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APRESENTACAO DO SOFTWARE
SCRATCH

Essa primeira parte foi pensada em vocé, professor (a), a fim de
mostrar como utilizar o software Scratch. Em nossa aplicagio, a
ambienta¢do do software foi aplicada durante 3 aulas (50 minutos
cada).

Para  acessar o  ambiente, basta  acessar o  site:
https://scratch.mit.edu/

Vocé encontrard a seguinte janela:

W B

40 PATE CTAANGaS - Seu Spoen faz & Sifrenda Fazer doagda

-

Crie historias, jogos e animagoes
Compartilhe com pessocas do mundo todo

= I

Caso queira utilizar em seu computador sem acesso a internet vocé
pode também realizar o download:

https://scratch.mit.edu/download , aparecerd assim:

£ Baixe o Aplicative do Scratch

T T T T =0 “
com a intermet? Biaoe o aplcativa grabuo do Scratch

Mestrado Profissional em Educagio para Ciéncias e Matematica
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 Objetos de Aprendizagemnoscraglf 4 I

Apresentamos o ambiente de programagio Scratch utilizando o

Datashow.

Quais suas vantagens?
1.Criagdo rapida de um

protétipo O que ¢ possivel

2.E gratuito
N . fazer?

3.Vocé pode usar o editor

online Jogos
4.Vocé pode conhecer AnimagGes

outros proptétipos Histdrias
5.Desenvolve habilidades Artes

de forma divertida Entre outros
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_ Objetos ”ge;n no Scr* A N 6

Tela inicial do Scratch

A tela inicial ¢ dividida em trés partes:

T
.

:g [riaor evicio & excass pos scrres |
-3
N —— ﬁ;
:-
* c—
LR ———
o >

P  (n '
M= (=9 G b

1.Comandos: 1l.nessa segdo, ¢ possivel escolher as a¢des que seu
ator ird realizar, como, por exemplo, andar, girar, mudar cenirio,
mudar ator, organizar os didlogos etc.

2.Area de edigio e encaixe do scripts: essa secgio é o lugar onde
vocé vai organizar e encaixar os comandos escolhidos. Para isso,
vocé vai escolher o bloco na se¢io de comandos e arrasti-lo de
modo a encaixi-lo.

3.Palco: ¢ o local onde o ator ou atores realizam os comandos que

vocé encaixou na drea de edi¢io e encaixe dos blocos

Comandos

Nessa parte do Scratch ¢ responsével por selecionar os comandos,

na tela inicial aparece os seguintes comandos:

Mestrado Profissional em Educagio para Ciéncias e Matematica
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Objetos d'ge;n no Scr* y N v

COMANDOS NO
SCRATCH

descricao de cada opgao

Responsaivel pelo lugar e
deslocamento dos atores/palco

Movimento

Responsdvel pela aparéncia
dos atores, falas, mudancas de
fantasias e cendrios

Aparéncia

Responsivel por iniciar a
programagao, mudar cendrios,

transmitir mensagens, etc
Eventos

Responsivel por comparagoes
entre os objetos

Sensores

Controle

Operadores

Responsivel por permitir a
manipulagao de varidveis

Variaveis

Vocé é responsivel por criar
seus blocos

Meus Blocos

Mestrado Profissional em Educagﬁo para Ciéncias e Matematica
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Objetos d'\ge;n no Scr‘l y 9 B

E possivel adicionar outros comandos na se¢do extensio que vem
logo abaixo desses blocos, basta clica-lo e vocé poderd escolher a

extensdo que desejar.

SUGESTAO: ANTES DE COMECAR A CRIAR NO
AMBIENTE ORIENTAMOS REALIZAR SUA
INSCRICAO NO SITE:

EIER oo ewow ks S 0 Ge [P -

# O Scrateh é s maior comunidsde gratuits do mundo de PrOGIAMAacEo Pars erisncas . Seu apeio faz a diferenca.  /

Realize sua inscri¢ao aqui.

Seguem, abaixo, algumas agdes que vio auxiliar na construgio de
determinados comandos no Scratch. A escolha deles deve-se ao fato
de que foram os mais utilizados durante a aplicagdo da nossa

proposta.

Mestrado Profissional em Educagﬁo para Ciéncias e Matematica

Produto educacional vinculado a dissertagio de Jaciane de Oliveira Barros Campos



A N

A primeira agao que sugerimos realizar ao iniciar os encaixes dos

blocos, é adicionar o comando abaixo, localizado em “eventos”

|

Essa recomendagio deve-se ao fato que para realizar o comando
que vocé construiu basta clicar na bandeira, e, realizard a agdo.

Portanto, as construgdes abaixo seguiram com esse comando.

1. Movimentar o ator

Nesse comando vocé pode

escolher quantos passos o ator

-

— o passos clicar onde estd o ntimero 10 e

deverd mover, para isso, basta

adicionar o valor desejado.

2. Girar o ator

Neste comando, vocé decidird

quantos graus o ator ird girar.

ol Para isso, vocé deverd clicar

. D onde estd o numero 15 e
gire ) o graus digitar o valor desejado.

Quando desejar girar o ator,

poderd escolher tanto o

_ pe sentido hordrio quanto o

gire C* e . sentido anti-horério, pois no

ambiente hd as  duas

possibilidades.

19

Mestrado Profissional em Educagﬁo para Ciéncias e Matematica

Produto educacional vinculado a dissertagio de Jaciane de Oliveira Barros Campos



A N

3. Realizar dialogos utilizando o baldo

Ola pessoall

oon (D

Para esta agio, vocé deve ir a0 comando “aparéncia ” e selecionar a
opgio desejada. A frase é vocé quem escolhe. N6s escolhemos dizer:
“Ol4, pessoal!”

4. Mudar a fantasia do ator

Para realizar essa agdo vocé

deverd ir ao comando

“aparéncia” e escolher a

M opgio desejada. Esse recurso

. serve para dar movimento ao
ator. Muitos alunos

escolheram essa opg¢io ao

realizar uma histdria

animada.

Ao selecionar o botio, mude
P para a “fantasia”, clique na seta

mude para a fantasia fanlasia? »

para baixo e verd as opgdes

disponiveis para o ator que vocé
escolheu. Atores diferentes,

possuem quantidades de

fantasias diferentes.

20
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5. Som do ator

Para realizar essa agdo
' - vocé deve ir na barra de
comandos Som, e
toque o som bile + alé ofim .
escolner a2 opgio

desejada.

6. Gravando som

S Vocé pode ir no
Comando Som escolher
a opgdo toque o som e
clicar na seta para baixo.
Apés escolher a opgio

gravar

Apareceri essa imagem

Basta clicar no botio

gravar e “falar” o que

O deseja.

21
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6. Gravando som, continuagao

Ir na opgdo Sons e clicar

«] - : : nesse botdo em destaque.
= Caso vocé deseje gravar
sua  propria  fala ¢
necessdrio ter no seu
0 - computador microfone
0<<—
Aprendizado

Segue aqui links de alguns tutoriais que podem
auxilia-los na ambientacdo do software
Scratch, disponibilizamos pois acreditamos
que conhecer bem o ambiente antes de levar
o software para a aula é importante para que o
professor saiba a metodologia que utilizara.

http://www.scratchbrasil.net.br/images/download-
materiais/apostila%20completa%20sobre%20Scratch.pdf

https://resources.scratch.mit.edu/www/cards/pt-br/scratch-cards-all. pdf
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22 PARTE - SEQUENCIA DE TAREFAS

Nesta parte, iremos apresentar algumas atividades que possibilitam

a criagio de OAs e um espago de interagio com os nossos alunos
AMBlENTACAO DO SOFTWARE

Primeiro os alunos realizaram o cadastro

1. Acessar o link:
https://scratch.mit.edu/
2.Realizar cadastro =>
Sobrenome + nome

3.Ir no e-mail e confirmar
cadastro

4. Assistir um tutorial
5.Explorar cédigos

1 7 R\

Atividades iniciais

Essas foram algumas a¢bes no ambiente Scratch que os alunos

realizaram como forma de explorar o ambiente
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Atividades iniciais

Movimento
fﬁ Inserir o bloco mova 15
PESSe
mova o passos

Manter na tela

J=

gire " em
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Atividades iniciais

Botdo Apagar

,mm

Caneta => Adicionar uma extensao -
Escolher Caneta

pos
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Atividades iniciais

Tempo

Além dessas
atividades, houve o
tempo de

exploracdo - nesse

tempo, os alunos
(com suas duplas)
exploraram

livremente
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Atividades iniciais

Essas atividades foram desenvolvidas visando um ambiente de
intera¢io entre as duplas, com o objetivo de criar momentos de

didlogos.

Objetivo

Professor(a), nossa intencio era a de

que as duplas conversassem sobre o
assunto, a fim de verificarmos seus

'. conhecimentos sobre o tema que

iriamos trabalhar.

28
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Pratica

Fragdes no Scratch

Utilizando os comandos do software, realize as

atividades de completar os comandos

1 No software, realize a construcio e

responda as perguntas:

a)A sua construcio representa
uma figura inteira ou ela foi
, use a caneta divldida?

” mude a cor da caneta para

mowa @ POSEOS

gire ") @ graus
mova @ passos b)Em quantas partes a ﬁgura

gire ) @ graus foi dividida?
mova @ passog
gire > P graus
L e

gre = @ oravs ©)A parte verde representa o

>
, mude a cor da caneta para . que'

mova @ passos
gire " @ graus
mova m Passos
Qire ) @ qraus
mova @ PASGOS
gire ") @ graus
mova m [elikile]
gire =) @ graus
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Pratica

Fragdes no Scratch

Utilizando os comandos do software, realize as

atividades de completar os comandos

Juca ¢ um carangueijo muito animado e adora andar de
lado em forma de quadrado. Utilize o ator carangueijo e

realize as construgdes indicadas

. : a) Apos realizar essa

construc¢ao, escreva o que ela

4 use acancta

representa. Justifique sua

f ik @ OOfF dha Carnsla para
mova YN passos resposta.

o D ) oo

el ﬂ FRIWN L

b) O quadrado azul representa

que fracio dessa figura?
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Pratica

Fragdes no Scratch

Utilizando os comandos do software, realize as

atividades de completar os comandos

Agora escolha o ator que voce desejar e,
3 utilizando a ferramenta de gravagio de

audio, explique o que voce entende por

fracdo. Se quiser usar um dialogo com

dois atores ou mais, fica ao seu critério.
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Tarefa 2

Nesta tarefa, nosso desejo era que os alunos reconhecessem os
significados dos numeros racionais, parte/todo, quociente, e os
utilizassem em diferentes contextos.

Foram entregues a eles a tarefa 2, na qual eles deveriam pesquisar na
internet sobre fra¢des: o que ¢, onde usamos as fragées e como elas
surgiram. Essa tarefa foi criada pensando em possibilitar ao aluno
mais autonomia na realizagdo de suas tarefas. Propusemos dois
objetivos para essa tarefa:

1.Desenvolver habilidades de investigacio, ao realizarem pesquisas.
2.Compreender o significado de fra¢io constituido pelos alunos,

proporcionando, aqui, um ambiente de didlogo entre as duplas.

Professor(a), nessa tarefa, é possivel

visualizar as enunciac¢oes dos alunos

através dos didlogos apresentados

entre os personagens criados no OA.
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Pratica

Fracdes no Scratch

Construcao de objetos de aprendizagem sobre fracoes

no ambiente Scratch

Pesquise na Internet

1 O que ¢ uma fragﬁo? O que ela
representa? Como ela surgiu? Escreva o

que voce acha importante abaixo.

No Scratch

2 e Escolha o cenario que vocé ird

criar a histdria.

e Agora escolha os atores que
faram parte da histéria que

vocé criarda

e Nesse espago abaixo faca um
esboco do didlogo que seus

atores realizagdo:
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Tarefa 3

Nesta tarefa, trouxemos o texto: “Porque surgem fragées?” (LINS,
SILVA, 2008, p 8, Adaptagio nossa), com o intuito de ler e realizar
uma discussio sobre o assunto, para, assim, verificarmos as direcoes

de enunciagdes que nossos alunos apresentariam.

Professor(a), nessa tarefa, é possivel

visualizar as enunciagdes dos

alunos, através das interagoes

proporcionadas apds a leitura do

texto. Incentive seus alunos a

falarem e preste atengao as diregdes

de enunciagio apresentadas

34
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Por que surgem as fragoes?

Depois dos nimeros naturais, as fragdes foram o primeiro tipo de
numero a surgir. Elas aparecem quando as pessoas querem registrar
partes de coisas, a0 invés de contd-las.

O vaqueiro, por exemplo, conta seu gado quando sai para o campo,
para que na volta, possa saber se todos os bois e vacas estdo ali.

Mas se temos uma melancia e vamos dividi-la entre seis pessoas,
para indicar que quantidade cada uma vai comer, dizemos “ de uma
melancia”, que se 1é “um sexto”.

Estamos indicando que a melancia foi dividida em 6 partes — 6 é o
denominador -, e cada pessoa vai receber uma dessas partes — 1 é o
numerador.

E interessante observar que a palavra “fragdo” estd relacionada com
a palavra “fratura”, que quer dizer “quebra”, e de fato, podemos
pensar que as fragoes representam quantidades que correspondem
a “pedagos” de coisas. Outro exemplo de fragdes, sio os bilhetes de
loteria que sio vendidos em “fragdes”, que quer dizer, ao invés de
comprar um bilhete inteiro, ¢é possivel comprar apenas uma ou
mais partes dele.

As fragbes surgiram muito antes dos nimeros decimais, como
forma de representar quantidades nio inteiras, provavelmente pela
inspiragdo de se representar partes. Aos poucos, a ideia de fragio foi
se ampliando e outros significados foram criados.

No Egito antigo, apenas as fragdes unitdrias (aquelas que tem
numerador 1) eram usadas. Muito raramente usavam e, mais
raramente ainda, .

O numerador, indica o nimero que vamos tomar deste tipo de
partes. E como se, a0 escrever a fracio , estivéssemos dizendo “uma

parte do tipo sexto”.

35
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Continuagao: Por que surgem as fragdes?

J4 0 denominador, a palavra “denominar” quer dizer “indicar nome
de”, e de fato, o denominador indica o seu “nome”, que “tipo” de
partes sao, s€ sa0 SeXtos, tergos.

Para ler uma fragdo, entio dizemos o numerador e depois o
denominador, mas por tradi¢do, ao invés de dizermos, “um seis”,

para a fragdo , dizemos “um sexto”. Os denominadores de 2 a 10

sdo lidos assim:

Denominador

Como se I8 Meio | Terco |  Quarto Quinto

Denominador

Comoselé sexto |Sétimo| Oitavo Nono | Décimo
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Tarefa 4

Nesta tarefa, nossa inteng¢do era de proporcionarmos didlogos entre
os interlocutores (aluno-aluno, professor(a)-alunos), a fim de

verificarmos os residuos de enunciagio constituidos.

Professor(a), nessa tarefa, é possivel

visualizar os residuos de enunciagio,

através das resolugdes da tarefa,

mediante as respostas construidas

em cada questdo. Observe também,

se possivel, as interagdes das duplas

sobre o assunto que abordardo na

construcao.

37
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N
Frac6es no Scratch *

Observe as figuras abaixo e diga quais
Sa0 as fragées que representam a parte

pintada de cada figura:

d I]//
an
%

imagen: adaptado de freepik.com imagen: adaptado de pixabay.com

Y

Uma vez por semana a professora de matematica,
2 para ver o progresso da turma, no assunto

estudado, aplica uma atividade de matematica

com 15 questoes.

Nessa atividade, Lucia acertou 7. Qual ¢ a fracio

que representa a quantidade de questdes ela

acertou?
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Mariano vai distribuir igualmente os
3 presentes que ele comprou para os seus
4 sobrinhos. Sabendo que ele comprou
48 carrinhos no total, responda:
Qual ¢ a fra¢do que representa a divisio que

Mariano teré quc fazer?

Quantos selos cada sobrinho de Mariano vai

receber?

39
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Tarefa 5

Nesta tarefa, os alunos jd estardo mais familiarizados ao ambiente e
a realizagio de suas pesquisas. Vocé, professor(a), poderd perceber

as enunciagdes dos alunos na construgio do OA.

Professor(a), nessa tarefa, é possivel

visualizar as enunciag¢des dos

alunos, através das interagdes

proporcionadas durante a

construgio do OA. Incentive seus

alunos a falarem e preste atengio a

direcoes de enunciagio.

40
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Pesquise na Internet
1 Quais sdo os tipos de fracoes? O que significa
cada uma? Escreva o que voce acha importante

abaixo:

No Scratch
2 Escolha o cenario que voce ira criar a

historia.

Agora escolha os atores que fario parte

da historia que voceé criara

Nesse espaco abaixo, escreva o esbogo
do dialogo que seus atores realizario —
lembre-se: o dialogo deve responder a

pergunta I.

Mestrado Profissional em Educagﬁo para Ciéncias e Matematica

Produto educacional vinculado a dissertagio de Jaciane de Oliveira Barros Campos



\ A Y By N«

Tarefa 6

Através da realizagio dessa tarefa, ¢ possivel compreender os

residuos de enunciagio apresentados pelos alunos.

Professor(a), nessa tarefa, é possivel

visualizar as enunciacdes dos alunos

através das interacoes

proporcionadas durante a realizagio

da tarefa. Caso deseje investigar

alguma dupla em especial,

incentive-os a conversarem com

vocé sobre as respostas apresentadas

e preste atencdo as diregoes de

enunciac¢io da dupla em questdo.
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1 Observe o retangulo e responda:

a Em quantas partes esse retangulo foi dividido?

n A parte colorida representa que fra¢io do

retﬁngulo?

Observe cada figura e escreva quanto cada

parte colorida representa em forma de fragao.

43

Mestrado Profissional em Educa(_;ﬁo para Ciéncias e Matematica

Produto educacional vinculado a dissertagio de Jaciane de Oliveira Barros Campos



y 4

As fragdes podem ser classificadas em
3 dois tipos. Escreva abaixo o significado

de cada uma:

9 Q@ Fracgdo propria:

% b Fragao impropria:
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Observe a tabela de fracoes abaixo e

responda

a Quais fra¢des sdo proprias:

I] Quais fragées sdo impréprias:
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