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RESUMO

A presente pesquisa buscou investigar as contribuigdes da “historia virtual do conceito” para a
aprendizagem de conceitos matematicos no 1° ano do ensino fundamental. Trata-se de uma
metodologia que prevé o uso da literatura infantil em aulas de matemaética. As historias podem
ser criadas e/ou adaptadas pelo professor para ensinar conceitos matematicos por meio da
resolucdo de problemas; deste modo, a historia virtual do conceito convida os alunos a
viverem as aventuras dos personagens e a ajuda-los a resolver seus problemas. Assim, essa
metodologia tem caréater interdisciplinar, pois une os simbolos e linguagem especificos da
matematica com os simbolos e linguagem da lingua materna. Este estudo tem como objetivo
geral analisar como a historia virtual do conceito contribui para o desenvolvimento de ideias,
estratégias e pensamentos matematicos de alunos do 1° ano do ensino fundamental de uma
escola municipal na cidade de Jatai-GO. Para tanto, buscou responder a seguinte questdo de
investigacdo: que contribuicOes tarefas elaboradas com histérias virtuais podem trazer ao
ensino e aprendizagem de contagem e de no¢Ges geométricas a alunos do 1° ano do Ensino
Fundamental de uma escola municipal na cidade de Jatai-GO? Foram criadas/adaptadas trés
historias, sdo elas: O pastorzinho mentiroso, Amigos, As trés partes. As aulas objetos da
investigacao se iniciam com a contacdo da histéria, que traz o problema de um personagem, o
qual precisa ser resolvido por meio de estratégias diversificadas. A sequéncia didatica
elaborada € o produto final da dissertacdo. O embasamento tedrico-metodologico da pesquisa
é de natureza qualitativa, com foco na pesquisa tipo intervencgdo. A coleta de dados aconteceu
por meio dos seguintes instrumentos: registros escritos e pictéricos, imagens de audio e video,
fotografias nos momentos de atividades dos alunos em sala de aula e diario de campo da
pesquisadora. Nossas analises permitiram perceber que a resolucdo de problemas e a histéria
virtual do conceito potencializaram a aprendizagem dos alunos. Os alunos que participaram
deste estudo resolveram os problemas dos personagens, criando estratégias, individual e

coletivamente. Assim, eles se colocaram no movimento do pensar e do fazer matematico.

Palavras-chave: Historia Virtual do Conceito. Ensino de Matematica. Resolucdo de

Problemas. Literatura Infantil.



ABSTRACT

The presente research sought to investigate the contribution of the “virtual concept history”
for the learning of mathematics concepts to students from elementar school. It is a methology
that predict the use of the child’s literature on mathematic classes. The histories can be
created or adapted by the teacher, to teach the math concept through the resolution of
problems, in this way the virtual concept history invite the students to fell the carachters
adventures and help them to solve their problems. So, this methodology has an interdisciplinar
character,because it combine the specific simbols and languages used at mathematic. This
survey have as one general objective analyse how the virtual concept history contribute for
the development of the ideas, strategy and mathematical reflection of student from elementar
school of a public school from Jatai-Go.Therefore, tried to answer the following investigate
question: what contribution tasks planned with virtual histories can bring to the teacher of
count and geometric conception for students from elementar school of public school of Jatai-
Go? It was created and adapted theree histories, and they are: “The shepherd boy” Friends”
and The Three Parts”. The class start with the counting of the story, that bring the problem of
a carachter, which need to be solved by diverse strategies. The elaborated didactic sequence is
the final production of the dissertation. The teoric basement survey is naturally qualitative,
written focus on the research interventional. The information collection happened using the
following instruments: written and pictorial documents, images and videos, photographies of
the students activity moments at the classroom and camp diary of the researcher. Our analysis
allowed us to understand that the resolution of problems and the virtual concept history
potentialized the learning of the students. The students that participated of that study, solved
the carachteres problems, creating strategies, individually and in group. In this way they put
theirself on the art of thinking on a mathematic way.

Keywords: Virtual concept.Math teaching. Problems solving. Children’s literature.
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1 INTRODUCAO

Minha Trajetdria Profissional

Para iniciar minha trajetdria, enquanto professora, primeiro passei pelo curso de
magistério, com inicio no ano de 1997. O curso de magistério, que dura 3 anos, € uma formacéo
de nivel médio que prepara o aluno para ser professor de séries iniciais — da Educacao Infantil
ao 5° ano do ensino fundamental, e por isso oferece disciplinas especificas, tais como estagio e
didatica. A disciplina com a qual mais me identifiquei foi estigio, que me possibilitou os
primeiros contatos com a sala de aula, durante os trés anos de estudo.

Depois de concluir o magistério, comecei a trabalhar em uma escola, onde permaneci por
um ano, como professora 2° série do ensino fundamental 1*.No ano de 2007, fui convidada pela
coordenadora de outra escola para substituir, por 3 meses, a licenca maternidade de uma
professora de 3° série.

Em 2008, comecei a graduacdo em Pedagogia. Os desafios foram grandes, mas a alegria
de estar realizando um sonho ajudava a superar os obstaculos. Também nesse periodo, ingressei
como professora de uma turma de 1° ano do ensino fundamental. No inicio tive muitas davidas,
pois essa era minha primeira turma de alfabetizacdo. Sentia que as responsabilidades
aumentavam, pois a alfabetizacdo é um periodo extremamente importante na vida de um aluno.

Aprendi bastante no dia-a-dia da sala de aula, Fui acertando e errando, mas consegui
alfabetizar meus primeiros alunos. Sentia-me realizada! Na graduacéo tudo estava correndo bem.
Fiz vérias disciplinas, cursos, minicursos e nucleos livres (disciplinas eletivas que podem,
inclusive, ser cursadas em outros cursos).

As disciplinas de que mais gostei foram Metodologias de Ensino e Alfabetizacdo e
Letramento. Com elas aprendi muito e participei de varios debates sobre temas relacionados a
docéncia. Dos minicursos e nucleos livres, encantei-me por aqueles que tinham o ladico como
foco de aprendizagem, por entender que essa técnica de ensino poderia possibilitar que a
aprendizagem ocorresse de forma diferenciada.

A disciplina Estagio Curricular | foi trabalhada em uma turma do Maternal |. Nessa

disciplina, desenvolvi um projeto intitulado “Cantinho Ludico”, no qual foram construidos

' A resolucéo n° 3, de 3 de agosto de 2005, do Conselho Nacional de Educacéo indicou a nomenclatura para o

? A resolugéo n° 3, de 3 de agosto de 2005, do Conselho Nacional de Educagao indicou a nomenclatura para o
ensino fundamental: 32 série- 4° ano.
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materiais variados como: revistas, bijuterias, blocos de madeiras, brinquedos de sucatas, etc. As
criancas ficavam livres para brincar como quisessem nos cantinhos. O estagio acontecia uma vez
por semana e era realizado por trés estudantes da graduacdo. Senti-me realizada ao término do
estagio na educacdo infantil.

O estagio curricular 11 aconteceu em uma escola do ensino fundamental I, cujo projeto
tinha como foco “As riquezas do folclore”. Este tema foi bem aceito e a professora da disciplina
na graduac&o nos incumbiu de apresenta-lo no congresso de educacio®, evento bienal promovido
pela Universidade Federal de Goids — Campus Jatai.

O Trabalho de Concluséo de Curso teve como titulo Minha mée vem me buscar: a
esperanca de uma crianga que vive em um abrigo e como sujeitos criancas de 0 a 8 anos. O
objetivo foi pesquisar qual era o sentimento que as criangas que moravam em um lar transitorio
tinham em relacéo as suas familias.

No decorrer da minha trajetoria profissional, quis sempre buscar algo que pudesse me
capacitar para ser uma profissional competente e poder contribuir com a aprendizagem de meus
alunos.

Em 2014, voltei a ministrar aulas, dessa vez em uma turma de 4° ano do Ensino
Fundamental 1, em que permaneci por dois anos. Percebi que minha formacdo académica néao
estava completa, principalmente na area de educacdo matematica. No curso de graduacdo em
Pedagogia, as disciplinas Fundamentos e Metodologia de Matemética nos anos iniciais do
ensino fundamental | e 1l sdo ministradas em dois semestres. Cada uma dessas disciplinas tem
carga horéaria de 72 horas, mas que sdo insuficientes para capacitar os futuros professores a
planejar aulas diferenciadas, o que me fez buscar por uma formacgéao continuada.

No anseio por mais uma qualificacdo, decidi estudar um pouco mais. Resolvi, entdo,
prestar selecdo no Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo para Ciéncias e Matematica
(PPGECM), do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Goias / Campus Jatai,
apresentando pré-projeto intitulado Os jogos como instrumentos de aprendizagens no ensino de
matematica na educacdo infantil* e fui aprovada. Ao ingressar no mestrado, tive contato com 0s
colegas de curso e com minha orientadora Adriana Aparecida Molina Gomes e assim desenvolvi
a pesquisa, que se originou de um compartilnamento de ideias, perspectivas, sonhos e ideologias,

a partir das leituras e dos autores por cujas propostas nos interessamos. Num primeiro momento,

® XXI Congresso de Educacéo do Sudoeste Goiano, 2011. RAMOS, D. C. F.; FERREIRA, K. M. F.; SILVA, M.
C.

* Este foi o tema do projeto com o qual ingressei no Programa de Pés-Graduagdo em Educagdo para Ciéncias e
Matematica (PPGECM), do Campus Jatai, Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Goias. Porém,
com o decorrer das leituras e do trabalho, optamos por trabalhar com o 1° ano do ensino fundamental.


http://lattes.cnpq.br/2436656602218463

17

optamos por trabalhar com a literatura infantil no ensino de matematica nos anos iniciais,
focalizando nosso interesse nas historias virtuais do conceito (HVC) e na resolugdo de
problemas.

A opcéo por reestruturar o projeto de pesquisa se deu a partir de leituras de textos e de
conversas com a orientadora. A escolha pela metodologia da histéria virtual do conceito e da
resolucdo de problemas no ensino de matematica se deu por ser um tema um novo para mim e
por entender a importancia do tema como uma didatica diferenciada que beneficia a

aprendizagem dos alunos.

A relevancia da pesquisa

Para contribuir com a construcdo do conceito matematico por alunos dos anos iniciais,
trabalhamos na perspectiva da resolucdo de problemas, fazendo uma conexao com as historias
infantis, com foco na histdria virtual do conceito e nas estratégias utilizadas na resolucdo das
tarefas.

Apds leituras e dialogos com minha orientadora, colegas e outros professores do
programa, procuramos elencar a relevancia da pesquisa no campo pessoal, social, académica e
cientifica. A relevancia pessoal desta pesquisa em minha trajetéria como professora nos anos
iniciais encontra-se na possibilidade de melhorar minhas préticas, conhecimentos e estudos, bem
como aperfeicoar minha atuacdo enquanto professora nos anos iniciais. A pesquisa apresenta
relevancia social uma vez que a literatura infantil e a resolucdo de problemas no ensino de
matematica contribuem para o desenvolvimento da estrutura social, cognitiva e afetiva dos
alunos. A relevancia académica e cientifica se justifica na desmistificacdo de que a matematica é
uma disciplina abstrata, dificil e inacessivel, quer seja para os alunos quer seja, até, para
professores. Assim, temos que este estudo pode contribuir com futuros pesquisadores que
queiram aprofundar mais sobre o tema aqui estudado.

Para contribuir com nossos estudos temos: A Base Nacional Comum Curricular:
Matematica (2017), para as orientagdes curriculares. Como embasamento tedrico, temos: Smolle
(2000), com o pensamento matematico e a resolugcdo de problemas; Moura e Lanner (1998) apud
Andrade (2007), com a resolugdo de problemas por meio das histérias virtuais do conceito; entre
outros estudiosos do tema.

A principal questdo de investigagcdo é: Que contribuicbes o trabalho com historias
virtuais pode trazer ao ensino e aprendizagem de contagem e de nogdes geométricas a alunos do

1° ano do Ensino Fundamental de uma escola municipal na cidade de Jatai-Go?
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A investigacdo ocorreu em uma escola municipal, com uma turma do 1° ano do Ensino
Fundamental, na cidade de Jatai-GO. A escolha da escola ocorreu porque a pesquisadora
conhecia a professora da turma e, além disso, porque houve o consentimento, tanto por parte da
professora quanto por parte da dire¢do da escola. A escolha dos sujeitos partiu de reflexdes feitas
nos aportes tedricos e pelo entendimento da importancia do ensino de matematica para criangas
pequenas, com média de idade entre 5 anos e 6 anos, e por ser um periodo de alfabetizagdo, em
que a utilizacdo de historias nas aulas de matemaética contribui com a alfabetizagdo na lingua
materna.

Buscando atingir nosso objetivo e responder a questdo norteadora do estudo, foi
desenvolvida uma sequéncia didatica, com base tedrica em Zabala (1998). Segundo esse autor, a
sequéncia didatica se caracteriza por ser “um conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e
articuladas para a realizacdo de certos objetivos educacionais, que tém um principio e um fim
conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos” (ZABALA, 1998, p. 18).

As tarefas com as histérias infantis, criadas/adaptadas pela pesquisadora, foram
elaboradas a partir do conceito da histdria virtual do conceito. Mas o0 que vem a ser historia
virtual? Segundo Moura e Lanner (1998) apud Andrade (2007), as histérias virtuais podem ser

consideradas como uma:

[...] situag&o-problema vivida por algum personagem dentro de uma
historia. Esta, por sua vez, revela uma semelhanca com algum problema vivido
pela humanidade. A histdria virtual €, portanto, uma situacdo-problema que
poderia ser vivida pela humanidade em algum momento. Por isso, ela é virtual:
é como se fosse a situacdo real (MOURA; LANNER, 1998 apud ANDRADE,
2007, p. 36).

Ao ouvir uma historia virtual, os alunos se utilizam da imaginacdo e das experiéncias
vividas, para tentar resolver o problema enfrentado pelo personagem. Foram criadas/adaptadas
trés historias, sdo elas: O pastorzinho mentiroso, Amigos, Trés partes. As aulas objetos da
investigacdo se iniciam com a contacdo da historia, que traz o problema de um personagem, o
qual precisa ser resolvido por meio de estratégias diversificadas. Destacamos que a sequéncia
didatica é o produto final da dissertacéo.

E importante salientar que o embasamento tedrico-metodoldgico da pesquisa é de
natureza qualitativa, com foco na pesquisa tipo intervencdo. A coleta de dados aconteceu por
meio dos seguintes instrumentos: gravacdes em audio e video, bem como diario e notas de

campo da pesquisadora.
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Sabemos que um dos objetivos do ensino da matematica é que os alunos aprendam a
utilizar e a entender a linguagem especifica dessa ciéncia. Desse modo, esperamos, ao final,
responder a questdo de investigacdo e contribuir com a melhoria do ensino da matematica.

Este trabalho esta estruturado da seguinte forma: na introducéo discutimos um pouco da
trajetdria da pesquisadora e apresentamos a trajetoria da pesquisa, bem como alguns dos autores
que utilizamos para o embasamento tedrico. No primeiro capitulo, apresentamos o referencial
tedrico, com fundamento na Base Nacional Comum Curricular: BNCC (2017) para as
orientagdes curriculares. Como embasamento tedrico, temos: Smolle (2000), com o pensamento
matematico e a resolucdo de problemas; Moura e Lanner (1998) apud Andrade (2007), com a
resolucdo de problemas por meio das historias virtuais do conceito; Fazenda (2008), com a
interdisciplinaridade; Leontiev (2018), com o conceito de atividade, dentre outros. No capitulo 2,
apresentamos a metodologia utilizada para coleta de dados, a descricdo dos sujeitos, da
sequéncia didatica e dos instrumentos utilizados na coleta de dados. No capitulo 3, apresentamos
a analise das tarefas desenvolvidas, bem como os resultados alcangados. Nesse capitulo,
procuramos explicar o0 momento de interagdo entre alunos-alunos e alunos-professora
pesquisadora.

O texto foi redigido na primeira pessoa do plural, pois este estudo s6 aconteceu porque
tivemos contribuigdes de outras pessoas, 0s alunos, a professora regente, professora orientadora,
tedricos estudados e, por fim, a professora pesquisadora.
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2 REFERENCIAL TEORICO

2 . 1 Comunicacdo de ideias matematicas nos anos inicias

Neste capitulo, exploraremos, como embasamento tedrico, 0 processo de ensino
aprendizagem dos alunos, destacando os beneficios da historia virtual do conceito, na
perspectiva da resolucdo de problemas, o que resulta na interdisciplinaridade e na
alfabetizacdo matematica.

2.1.1 O Comunicar ldeias Matematicas nos Anos Iniciais

Para compreender a producdo do conhecimento matematico nos anos iniciais, é
preciso analisar alguns fatores que influenciam e/ou contribuem para aquisicdo desse
conhecimento. Para conhecermos um pouco sobre os fatores influenciadores da aprendizagem
matematica, buscamos subsidios em Nacarato, Mengali e Passos (2017) e Candido (2001).

O primeiro aspecto a ser destacado é o ambiente de aprendizagem. As autoras afirmam
gue, no ambiente de aprendizagem, € necessario haver espaco para o dialogo entre professor-
aluno e aluno-aluno. O ambiente dial6gico é caracterizado como sendo um espago que “da
voz e ouvido aos alunos, analisa 0 que eles tém a dizer e estabelece uma comunicagdo pautada
no respeito € no (com)partilhamento de ideias e saberes” (NACARATO, MENGALI,
PASSOS, 2017, p. 42). Entendemos, assim, a importancia da abertura para o didlogo nos
momentos das aulas de matematica para que o0s alunos aprendam a se comunicar
matematicamente.

Candido (2001) explica que a comunicacdo € um dos caminhos a ser percorrido para

se aprender matematica.

Enquanto o aluno adquire os procedimentos de comunicacdo e 0s
conhecimentos matematicos, € natural que se desenvolva a linguagem
matematica. Trocando experiéncias em grupo, comunicando suas
descobertas e davidas, ouvindo, lendo, analisando as ideias dos outros, o
aluno interioriza os conceitos e os significados envolvidos nessa linguagem e
relaciona-os com suas proprias ideias (CANDIDO, 2001, P. 17).

Ainda segundo Céandido (2001), o aluno, ao se comunicar, consegue organizar,

esclarecer e refinar seus conhecimentos. Oportunizar que os alunos tenham o momento de
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troca de experiéncias nas aulas de matematica da a eles um momento de poderem verbalizar
suas ideias, esclarecer davidas e refletirem se compreenderam ou ndo o conceito. Para essa
autora, “o dialogo na classe capacita os alunos a falarem de modo significativo, conhecerem
outras experiéncias, testarem novas ideias, conhecerem o que eles realmente sabem e o que
mais precisam aprender” (CANDIDO, 2001, p. 17). Assim, dar voz e ouvir os alunos ¢ sair de
uma aula tradicional pautada somente na fala do professor e nas listas de exercicios, para
caminhar para uma aula na qual os alunos tém a oportunidade de pensar e aprender
matematica.

O segundo aspecto citado por Nacarato, Mengali e Passos (2017) é o registro escrito,
que ocorrei ap6s 0 momento de comunicacdo de ideias. O registro é importante para o
movimento da produgdo de conhecimento matematico. As autoras explicam que escrever em
matematica ndo € tdo simples; exige do professor persisténcia e motivacao para que os alunos
percebam a importancia de fazerem os registros. Entretanto, relatam que os professores nao
tém o hébito de utilizar a producéo de texto nas aulas de matematica e afirmam que o registro
é um auxilio na aprendizagem conceitual em matematica, por ser um recurso importante no
ensino e na aprendizagem. Nacarato, Mengali e Passos (2017) citam algumas formas de

registro escrito:

Além da importancia que deve ser dada a leitura, solicitar a producdo de
textos, de relatérios, de opinides, de descricdo das estratégias utilizadas,
entre outras atividades também ¢é importante e faz parte do trabalho
(NACARATO, MENGALLI, PASSQOS, 2017, p.44).

Nesse sentido, entendemos que se faz necessario debater com os alunos sobre a
importancia da producdo de texto matematico e explicar que é essencial que o texto seja
sempre direcionado a alguém, que pode ser o pai, a mae, um professor, um aluno. O registro a
ser produzido precisa ser esclarecedor e compreensivo para o leitor. Entdo, é importante
ressaltar que ele ndo sera somente para o professor corrigir e avaliar.

Pensando desse modo, Candido (2001) apresenta duas caracteristicas distintas da
escrita. A primeira € a possibilidade de resgate de memoria. Segundo a autora, o registro pode
auxiliar em alguma informacdo que foi perdida no momento do didlogo. A segunda
caracteristica € a comunicacdo a distancia, no tempo e no espaco determinado. Essa
caracteristica permite entender que a troca de informacgdo pode acontecer entre pessoas que
ndo estavam juntas no momento da troca de ideias ou na construgdo do préprio registro, mas

que, por meio do texto, compartilham informacdes.
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Vale destacar que o texto verbal ndo é a Unica forma de se fazer um registro
matematico, que pode ser solicitado também por meio de um desenho, o que se configuraria
como um registro pictérico, o que € também ¢ uma forma de comunicagdo matematica. “O
desenho € pensamento visual e pode adaptar-se a qualquer natureza do conhecimento, seja ele
cientifico, artistico, poético ou funcional” (CANDIDO, 2001, p.18). Os desenhos podem ser
um importante recurso para os alunos se expressarem mais facilmente, ja que fazem parte de
sua vivéncia, porque as criancas, normalmente, desde muito pequenas, desenham por
diversdo. Candido (2001) reforca que o desenho pode auxiliar na construcdo de conceitos e
ideias matematicas. Ele pode ser utilizado em aula com os alunos que ainda ndo tenham
dominio da escrita, ou que ja saibam escrever mas ainda ndo tenham compreendido 0s
conceitos matematicos.

Podemos também fazer a juncdo do desenho e da escrita, pedindo aos alunos que
expliguem o0s conceitos ensinados por meio da escrita e/ou do desenho. Candido (2001)

justifica a importancia do uso do desenho por entender que:

Nas aulas de matematica, a representagéo pictorica pode aparecer de diversas
formas, como desenho para resolver um problema, representar uma atividade
feita ou ilustrar um texto. A medida que se desenvolve o trabalho com
matematica, o repertério de recursos pictéricos do aluno pode ser ampliado
(CANDIDO, 2001, p.20).

Os registros ndo servem somente para 0 aluno expressar a construcdo de seus
conhecimentos. Ele é uma forma de o professor perceber se o0s alunos conseguiram entender
0s conceitos matematicos ensinados. Ao escrever e desenhar suas ideias matematicas, 0s
alunos podem se aproximar dos conceitos a partir de uma forma de aprendizagem
diferenciada.

A prética da leitura e da escrita, nas aulas de matematica, abre espaco para a
interdisciplinaridade. Nacarato, Mengali e Passos (2017)

afirmam que a literatura infantil é uma alternativa que possibilita o
trabalho interdisciplinar e auxilia os alunos a compreenderem a
linguagem matematica. Para alcancar o trabalho com a
interdisciplinaridade, o professor precisa organizar o ambiente de sala
de aula, permitindo que os alunos possam expressar seu conhecimento
adquirido por meio da comunicacdo e dos registros, mas, para que 0s
alunos tenham o habito de se expressar, € preciso que o professor, ao
planejar a aula, verifique qual é a melhor forma de comunicacdo e
registros para sua turma e, sempre que possivel, inclua no
planejamento esse tipo de atividade.
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Com o objetivo de alcangar um ensino de matematica com qualidade, voltado para a
compreensdo de conceitos e para a aproximacao da disciplina com o cotidiano dos alunos e
com outras areas do conhecimento, muitos estudos pontuam a importancia de um ensino de
matematica direcionado a compreensdao e ndo a memorizacdo. Sobre essa perspectiva
apontamos as contribuicbes da Teoria da Atividade, de Leontiev (2018), no ensino da

matematica.

2.2 A Teoria da Atividade no Ensino da Mateméatica

A Teoria da Atividade teve inicio na década de 1930 com Lev Semenovich Vygotsky
no Instituto Estatal de Medicina de Moscou, na antiga Unido Soviética, atual Russia. O estudo
iniciou-se com criancas da Unido Soviética que tinham dificuldades de aprendizagem, o
estudo era definido como Podologia, com Luria (2018).

As autoras Grymuza e Reg0 (2014) explicam que “a Podologia era o termo aplicado a
psicologia infantil, que foi chamado assim porque o sistema educativo da Unido Soviética
considerava a terminacdo ‘psicologia’ decadente e burguesa” (GRYMUZA, REGO, 2014, p.
118). Grymuza e Reg6 (2014) entendem que a podologia contribui para que Vygotsky (2008)
tivesse base para desenvolver a teoria histérico-cultural. Vygotsky (2008) estudou a interacdo
do homem com a comunicacgéo, por meio da linguagem e dos signos.

De acordo Grymuza e Regb (2014), Vygotsky teve varios seguidores, entre eles
podemos destacar Leontiev, que além de seguidor era amigo. Ele comecou seus estudos com a
teoria histdrico-cultural e, posteriormente, ampliou-a para a Teoria da Atividade. Para
Leontiev (2018), a Teoria da Atividade era responsavel pelo desenvolvimento das funcgdes
psiquicas das criancas.

Leontiev (1978) defende, assim como Vygostsky (1930), a natureza sécio-
histérica do psiquismo humano e para basear suas ideias, a teoria do
desenvolvimento social de Karl Marx é imprescindivel, uma vez que a teoria
de Vygostky esta pautada nela (GRYMUZA; REGO, 2014, p.119).

Segundo Grymuza e Regb (2014), os estudos da psicologia tinham o desafio de educar
as criangas para que soubessem viver em um pais socialista. Nesse sentido, os estudos vao ao

encontro da teoria marxista.

[...] A teoria marxista destaca a atividade humana, seu desenvolvimento é
estruturada como sobremaneira importantes na Psicologia. E através da
atividade humana que ha o desenvolvimento cognitivo, em que as
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percepcies e pensamentos se originam e se desenvolvem (GRYMUZA;
REGO, 2014, p.119).

Outro fator determinante no desenvolvimento da crianca é a linguagem. A crianca
associa a palavra a situacdo concreta e, mais tarde, utiliza-a para se referir a situacGes

abstratas. Luria (2018) afirma que:

Nos primeiros estagios, as palavras designam um complexo total de
referentes, incluindo ndo apenas o objeto nomeado, mas também os
sentimentos da crianga em face do objeto. Em seguida, as palavras referem-
se a objetos e seus concretos, e s6 mais tarde comecam a se referir a
categorias abstratas. (LURIA, 2018, p. 31).

De acordo com esse autor, podemos compreender que as palavras vdo adquirindo
valores e que a crianca amplia seu vocabulario a medida que compreende 0s conceitos que

antes Ihe eram desconhecidos. As autoras Grymuza e Regd (2014) observam que:

E através da linguagem que a crianga podera ndo s6 se comunicar com outras
pessoas, mas também com seu pensamento interno, ou seja, podera elaborar
e exprimir suas ideias para, posteriormente, formalizar conceitos.
(GRYMUZA; REGO, 2014, p.121).

Entendemos que o desenvolvimento da linguagem e do pensamento acontecera na
interacdo da crianca com o meio. Quanto mais proximo do ideal for o meio, maior sera o
desenvolvimento da crianca. Para auxiliar esse processo de desenvolvimento, é necessario
propor atividades que intencionem a apreensao de conceitos. Segundo Leontiev (2018), a
crianca precisa participar de atividades coerentes que a auxiliem a internalizar os conceitos
em cada etapa de seu desenvolvimento.

Assim, para que as funcbes psiquicas se desenvolvam, € necessario que ocorra o
processo de apropriacdo, que seria transformar a atividade externa em interna. Assim,
entende-se que a apropriacdo do conhecimento acontece no convivio social. Leontiev (2018)
afirma que o homem néo se apropria somente de mecanismos materiais, mas se apropria
também da consciéncia social, que e construida ao longo do tempo. As autoras Grymuza e
Regb (2014) salientam que a atividade externa se transforma em atividade interna. Nesse
processo, acontece a transicdo da consciéncia social para a consciéncia pessoal, 0 que esta
ligado a motivos e necessidades humanas. As autoras ainda ressaltam que ndo é sempre que

todo sentido pessoal tem um significado social.
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Para que ocorra o processo de atividade, faz-se necessario a relagdo com o meio e a
satisfacdo pessoal. Leontiev (2018) compartilha que ndo sdo todos 0s processos que se

transformam em atividade. O autor explica:

Por esse termo designamos apenas aqueles processos que, realizando as
relagdes do homem com o mundo satisfazem uma necessidade especial
correspondente a ele. N6s ndo chamamos de atividade um processo como,
por exemplo, a recordacdo, porque ela em si mesma, ndo realiza via de regra
nenhuma relagdo independente com o mundo e ndo satisfaz qualquer
necessidade especial (LEONTIEV, 2018, p. 68).

Podemos entender que a atividade sé acontece a partir de trés elementos cruciais: a
necessidade, o objeto e 0 motivo. Grymuza e Regd (2014) compartilham que o objeto indica a
acao que devera ser realizada, e 0 motivo é aquilo que leva o individuo a querer satisfazer
suas necessidades. Nesse sentido, compreendemos que 0s motivos sd@o caminhos para
interligar a necessidade ao objeto. Grymuza e Regd (2014) pontuam que 0S motivos se
dividem em dois: motivos-estimulos e motivos-formadores de sentido. Os motivos-estimulos
pdem em movimento a necessidade que ndo esta ligada diretamente ao objeto da atividade. Os
motivos-formadores de sentido sdo aqueles que colocam em movimento a relacdo de
necessidade com o objeto.

Em relacdo ao conceito de atividade, Leontiev (2018) da énfase a atividade principal,
pois € a responsavel pelo desenvolvimento das funcbes psiquicas. A atividade principal tem as

seguintes caracteristicas:

1- é a atividade em cuja forma surgem outros tipos de atividade e dentro da
qual elas sdo diferenciadas.

2- é aguela na qual processos psiquicos particulares tomam forma ou sao
reorganizadas.

3- é a atividade da qual dependem de forma intima as principais mudangas
psicoldgicas na personalidade infantil observadas em certo periodo de
desenvolvimento (LEONTIEV, 2018, p. 64).

Para Leontiev (2018), a atividade principal é responsavel por mudancgas importantes
no psiquico e na personalidade da crianga, nos estadgios de desenvolvimento. Segundo
Grymuza e Reg0 (2014), concordando com Leontiev (2018), todas as atividades, incluindo a
principal, sdo guiadas por acdes e operacgdes, seguidas de motivos e agdes. Assim, a acdo é
direcionada pelo objeto, mas pode ndo coincidir com o motivo da atividade em um

determinado tempo.
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Compreendemos que nem todo processo € uma atividade, ja que esta acontece
somente quando o objetivo ¢ satisfeito. Leontiev (2018) designa a atividade como ‘“os
processos psicologicamente caracterizados por aquilo a que o processo, como um todo; se
dirige (seu objeto), coincidindo sempre com o objetivo que estimula o sujeito a executar esta
atividade, isto ¢, o motivo” (LEONTIEV, 2018, p. 68). De modo geral, para acontecer um
processo de atividade, o sujeito necessita de um objetivo a ser alcangado. Ou seja, ao executar
tarefas que o estimulem a procurar respostas, o sujeito se coloca em movimento e, assim, ele
se encontra em atividade. Nesse movimento, em alguns momentos, algumas atividades podem
ser principais e, em outros, elas podem passar a ser auxiliares, em funcdo de mudancas no
objetivo da atividade.

O objetivo da atividade é responsavel por orientar a acdo para que a meta seja
alcancada, mas o objetivo da acdo s6 acontece se tiver significado para o sujeito. Dessa forma,
objetivo da acdo é o alvo reconhecido pelo sujeito. Segundo Leontiev (2018), ha uma relacao

particular entre atividade e agéo.

O motivo da atividade, sendo substituida, pode passar para o objetivo (o
alvo) da acdo, com o resultado de que a acdo é transformada em uma
atividade. Este € um ponto excepcionalmente importante. Esta é maneira
pela qual surgem todas as atividades e as novas relagdes com a realidade.
Esse processo é precisamente a base psicoldgica concreta sobre a qual
ocorrem mudangas na atividade principal e, consequentemente, as transicoes
de um estagio do desenvolvimento para outro (LEONTIEV, 2018, p. 69).

A transformacdo da acdo em motivo ocorre quando o resultado da acdo passa a ser
mais importante ou interessante para o sujeito. Assim que o objetivo da atividade é alcancgado,
muda-se o0 estagio: uma atividade que antes era principal torna-se uma acdo e uma acao pode
passar a ser uma operacdo. A diferenca entre acdo e operacdo consiste no fato de que a agéo
precisa de um motivo para ser realizada; ja a operacdo é um processo mecanico. A operacao
acontece quando se tem um alvo e este requer uma ac¢do; entdo, uma operacdo € a realizacdo

de um determinado alvo.

Uma operacgéo é o contetido necessario de qualquer agdo, mas ndo €é idéntico
a ela. Uma mesma acdo pode ser efetuada por diferentes operacdes e,
inversamente, numa mesma operacao podem-se, as vezes, realizar diferentes
acOes: isto ocorre porque uma operacdo depende das condi¢bes em que 0
alvo da acdo é dado, enquanto uma acdo é determinada pelo alvo
(LEONTIEV, 2018, p. 74).
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Assim, compreendemos que a operacdo depende da acdo. O processo nao é engessado,
pois 0 processo da atividade ndo se limita a acdes e operagdes; ha outras influéncias, como
fungdes psicoldgicas, sensoriais, tdnicas e outras.

Leontiev (2018) define a atividade com a seguinte estrutura: um sujeito, um objeto e
um motivo que estdo interligados ao contexto social, desenvolvimento fisico e/ou emocionais.
No ambito escolar, podemos pontuar as potencialidades para o ensino. “A teoria da atividade
relaciona-se ao contexto e estd vinculada diretamente a ideia de necessidade, ou seja, de se ter
um motivo para aprender” (GRYMUZA; REGO, 2014, p. 125).

Em nosso estudo, abordamos a historia virtual do conceito, que coloca as criangas em
atividade. Ao contar ou ouvir histérias, estamos fazendo uso do motivo, da acdo, do objetivo
alvo e da operacgéo.

Podemos considerar que, na histdria virtual do conceito, a acdo € 0 momento em que
os alunos sdo chamados a resolver o problema do personagem e a operacdo é o meio gque 0s
alunos descobrem para alcangar o objetivo, que, no nosso caso, seria encontrar uma solucao

para o problema do personagem.

Relacionando-se estes aspectos ao contar/ouvir histérias, podemos conceber
0 motivo aquele em que o aluno quer e sente a necessidade de resolugdo do
problema do personagem da histéria. A acdo nesta atividade é caracterizada
pelo objetivo alvo, resolver o problema e a operagdo seria 0 meio usado para
a resolucdo do problema, sendo que esses sdo produzidos durante a
resolugdo compartilhada nos grupos e/ou mobilizados a partir de resolucdo
de problemas semelhantes vivenciadas anteriormente (ANDRADE, 2007, p.
27).

Por isso, podemos afirmar que o ouvir/contar histérias é entendido como atividade por
colocar em movimento diferentes operaces, no momento em que 0s alunos compreendem 0s
motivos e comecam a buscar uma resposta para o problema vivido pelo personagem da
historia, visto que eles também podem se colocar no lugar do personagem. Leontiev (2018)
aponta que a acdo da possibilidade para o aluno colocar em movimento a imaginacgéo. Esse
movimento acontece a partir do momento em que aluno se dispde a buscar resposta para o
problema do personagem. Nesse sentido, o imaginario da crianca é colocado em acéo, pois ela
sabe o significado real do objeto, mas da outro valor. Para Leontiev (2018), 0 movimento do
imaginario da lugar para o fenébmeno de obscurecimento do real significado. Sobre esse tema,
Andrade (2007) afirma que
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A historia contada e vivenciada pela crianga como personagem possibilita a
realizacdo dessa atividade imaginaria em que o significado real dos objetos e
personagens perdem suas caracteristicas e passam a assumir outros papéis,
como por exemplo, uma galinha pode falar ou um menino voar. Assim é
possivel a crianca, ao assumir o papel de um personagem da histdria
obscurecer o real significado e criar outro sentido para o objeto que
possibilita a resolucéo do problema. (ANDRADE, 2007, p. 29).

A histéria contada e vivenciada possibilita que a crianca se coloque no lugar do
personagem, vivenciando suas aventuras e problemas.

Neste estudo, destacamos trés histdrias, quais sejam Amigos, As trés partes e O
pastorzinho mentiroso. No livro Amigos, 0s personagens sdo trés animais: um rato, um galo e
um porco, que falam e vivenciam aventuras humanas. No livro As trés partes, formas
geométricas criam vida, compondo-se e decompondo-se em outras coisas para interagir com
humanos. E na histdria O pastorzinho mentiroso, um pastor de ovelhas se vé em apuros para
proteger suas ovelhas depois de ter mentido por duas vezes que havia um lobo a ameacéa-las.

Para evidenciar a contribui¢cdo da historia virtual do conceito, em que o aluno se
coloca em movimento, em acéo, na resolugdo de problemas, comecaremos a discutir sobre do

uso da literatura infantil no ensino e aprendizagem da matematica.

2.3 A Literatura Infantil no Ensino da Matematica

“Era uma vez...” essas palavras tem o poder de encantar, de instigar a “magia” que
desperta a imaginacdo de criancgas e adultos. Sabemos que grandes ensinamentos em geracoes
passadas aconteceram por meio do ato de contar histérias. De acordo com Café (2000), as trés
palavras “Era uma vez” tém o poder de suscitar a imaginagdo e a criatividade, pois, por meio
delas, podemos viajar e conhecer lugares nunca imaginaveis, onde sé n6s podemos habitar.

Mas, com o desenvolvimento da era digital, essa “viagem”, que antes era feita durante
a contacdo de histdrias, em rodas de conversas, ja ndo existe. Muitos dos ensinamentos que
eram passados de geracdo em geracao pelo ato de contar histdrias tem se perdido. Café (2000)
argumenta que o contar histérias, que antes inspirava a imaginacdo, a criatividade, tem se
calado, dando espaco para o acumulo de informagdes aligeiradas, que tem “provocado
ansiedade, stress, e perda da capacidade de se sensibilizar, criar” (CAFE, 2000, p. 9). Como
Cafée (2000), entendemos que o ato de ndo contar histéria pode ocasionar a perda da
identidade de uma sociedade, isso significa “uma ameacga da perda da identidade cultural, em
uma cultura que se mundializa, despertando os localismos, regionalismos e nacionalismos

mais ou menos agressivos” (CAFE, 2000, p. 9).
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O contar histdria ndo € s6 um mero momento de lazer, mas também uma oportunidade

de aprendizagem, através da ludicidade e do encantamento.

Nesse cenario, a acdo ou a arte de contar histérias que, ao colocar o homem
em comunicacgao durante milénios, serviu & comunidade tanto para informar
quanto para educar, restringe-se a momentos especificos, e tende ao
desaparecimento (CAFE, 2000, p.10).

Mas, mesmo ocorrendo o risco de desaparecer, a arte de contar histdria tem se
transformado em profissdo em alguns paises, como Argentina, Espanha, Franca, Inglaterra,
Venezuela e Brasil. Além de profissdo, os beneficios do ato de contar historia na
aprendizagem de criancas tem sido tema de estudo de pesquisadoras como Smole et al.
(2001), Moretti e Souza (2015), Moura (1996), Andrade (2007). Esses pesquisadores, que tém
se dedicado a estudar o tema, destacam que a contacdo de historias pode ser uma alternativa
metodoldgica para tornar as aulas de matematica mais significativas.

O ato de contar histéria pode oferecer aos alunos um momento diferenciado que
objetiva ampliar o gosto pelo aprender. Andrade (2007) argumenta que o ato de contar

historia nas aulas de matematica pode

Propiciar outro olhar para o aprender Matematica com ludicidade,
envolvimento, imaginacdo e criatividade. Ou ainda, possibilitar o
conhecimento da matematica cientifica e dos seus processos de producéo,
gue se encontram tdo distantes das praticas escolares (ANDRADE, 2007, p.
24).

Ou seja, o0 uso da literatura infantil pode ser uma possibilidade metodolédgica para 0s
professores usarem em suas aulas. O ato de contar historias permite o entrelacamento entre as
situacBes que acontecem, ao mesmo tempo em que o aluno utiliza a matematica para resolver
o que foi proposto pelos personagens. Os alunos usam a lingua materna na leitura, na escrita e
na oralidade, e também exploram os simbolos e conceitos matematicos.

Para Smole, Candido e Stancanelli (2001), o trabalho com a literatura infantil em aulas
de matematica objetiva

a) relacionar as ideias matemaéticas a realidade, de forma a deixar clara e
explicita sua participacdo, presenca e utilizacdo nos varios campos da
atuacdo humana, valorizando assim o uso social e cultural da matematica;

b) relacionar as ideias mateméticas com as demais disciplinas ou temas de
outras disciplinas;

c) reconhecer a relagdo entre diferentes topicos da matematica relacionando
varias representacdes de conceitos ou procedimentos umas com as outras;
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d) explorar problemas e descrever resultados usando modelos ou
representacdes graficas, numéricas, fisicas e verbais (SMOLE, CANDIDO E
STANCANELLI, 2001, p. 13).

Entendemos que a matematica € uma ciéncia, mas também é uma linguagem, com
simbolos, estrutura e regras proprias. Nesse sentido, buscar estabelecer uma conexdo entre a
matematica e a lingua materna por meio de suas linguagens é fundamental para a
aprendizagem. Acreditamos que o uso da literatura infantil pode ser uma das formas de se
estabelecer essa conexdo. Smole, Candido e Stancanelli (2001) reforcam que, ao fazer uso das
linguagens nas aulas de matematica, os professores proporcionam o0 ensino e o0
desenvolvimento da criatividade, da oralidade e do raciocinio l6gico, pois o professor pode
criar um ambiente de aprendizagem no qual os alunos terdo a oportunidade de enriquecer o
uso do vocabulério proprio da lingua materna, além de desenvolverem o uso do vocabulario
matematico por meio da leitura e da escrita. Isso auxilia no desenvolvimento, na
interpretacdo, na compreensdo, na resolucdo e na formulacdo de problemas e, a0 mesmo
tempo, na aprendizagem de conceitos e no¢cdes matematicas.

Para tanto, € necessario que se desfaca o distanciamento que foi criado entre as areas
de matemaética e portugués, pois muitos acreditam que as duas disciplinas ndo se interligam e
nem se comunicam. Porém, ao utilizar a literatura nas aulas de matematica, tem-se a
possibilidade de integrar as duas disciplinas e areas do conhecimento. Para Smole, Candido e
Stancanelli (2001), ndo ha justificativa para o distanciamento entre a lingua materna e a
linguagem matematica, mesmo que esta tenha suas regras, estruturas, simbolos e

caracteristicas proprias.

E certo que a linguagem mateméatica consiste em simbolos bem definidos
gue representem conceitos fundamentais, mas também é certo que para
expressa-los oralmente tomamos emprestados termos da lingua materna que
podem ter diferentes significados dentro e fora da matematica e para
construir a compreensdo da linguagem unidimensional da matematica faz-se
necessario que o aluno tenha nogdo da diversidade de seu uso (SMOLE;
CANDIDO; STANCANELLI, 2001, p.14).

Concordamos com Smole, Candido e Stancanelli (2001) que a literatura contribui com
ensino de matematica, pois o professor tem a oportunidade de elaborar tarefas desafiantes que
exigem que os alunos facam uso da comunicacdo, interpretacdo, leitura e escrita. Para essas
autoras, os alunos se apropriam de conhecimento ou conceito matematico por meio da
comunicagdo, e esta ndo acontece com a utilizacdo de listas de exercicios de forma isolada. A

construcdo de conceitos matematicos acontece por meio de tarefas que exigem dos alunos
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interpretacdo, comunicacao e leitura. A juncdo desses tipos de atividades tem o potencial de
instigar, levantar hipdteses e interpretar texto, para explorar os conceitos existentes nas
historias. Sendo assim, o uso da leitura contribui na interpretacdo e na resolucdo de
problemas, desenvolvendo nos alunos as habilidades do uso da linguagem matematica. As
autoras citam o uso de pecas de literatura infantil, como exemplo para a exploracdo da
linguagem matematica. Segundo as autoras, esse tipo de leitura requer que os alunos facam
uso de habilidades como “classificagdo, ordenagdo, levantamento de hipdteses, interpretacao e
formulagdo de problemas” (SMOLE, CANDIDO E STANCANELLLI, 2001, p. 15).

Com o intuito de dar vozes e ouvidos nas aulas de matematica, elaboramos o estudo
com base na literatura infantil, por entender os seus inumeros beneficios para uma aula mais
dindmica, ludica e com o intuito de proporcionar aos alunos um momento de construcdo de
conceitos matematicos de forma diferenciada. Para isso, fizemos o uso da historia virtual do
conceito, a qual foi proposta por Moura (1996) e outros estudiosos que também fizeram uso
desse recurso em aulas de matematica.

Quando utilizamos a historia virtual do conceito no ensino, este passa a ser organizado
de forma a potencializar a aprendizagem, por meio da mediacdo entre a acdo de ensinar do
professor e a acdo de aprender do aluno. Essa mediacdo é definida por Moura (1996) como
Atividade Orientadora de Ensino (AOE). Segundo Moura (1996), a escola é o lugar onde se
ensina e se aprende. Entretanto, para ensinar, é preciso que haja uma atividade de ensino.
Moura (1996) ainda afirma que, para se ter uma atividade de ensino, € preciso ter o objetivo,
0s contedos e a concep¢do de como se da a aprendizagem. Assim, para se elaborar uma
atividade de ensino, é necessario que o professor tenha uma nova visdo sobre a agdo do
ensinar e do aprender nas aulas.

Em relacdo a visdo e a atitude do professor diante da AOE, Moura (1996) ressalta que

A compreensdo do papel da atividade de ensino deve levar a uma
metodologia de formagdo do professor que assegure a apreensdo de VvAarios
elementos que a constituem como acdo educativa: 0s aspectos psicolégicos,
socioldgicos, curriculares, didaticos e pedagogicos (MOURA, 1996, p. 30).

Diante do exposto, o professor é o autor principal no processo de aprendizagem dos
alunos, pois é ele que pensard em uma tarefa com a qual poderd ser desencadeada a
aprendizagem dos alunos.

Moura (1996) afirma que a atividade de ensino tem duas dimensdes: a formagdo do

professor e a formagdo do aluno, as quais se entrelagam em um ponto comum, que é a
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resolucdo de problema. O objetivo do aluno € aprender e o do professor, ensinar; a conexao
entre o aprender e ensinar acontece no momento da aula.

A caracteristica principal de uma AOE é a construcdo de novos conhecimentos.
Segundo Moura (1996), a atividade orientadora respeita 0 tempo de aprendizagem de cada
individuo e as a¢cdes que acontecem durante o desenvolvimento da aula partem dos objetivos,
contetdos e da estratégia de ensino. Moretti e Souza (2015) argumentam que Atividade
Orientadora de Ensino (AOE), parte de uma situacdo que desencadeia a aprendizagem do

aluno.

[...] as atividades de ensino devem partir de situagdes desencadeadoras de
aprendizagem que apresentem potencial para envolverem as criangas na
busca de caminhos e possibilidades para a solucdo dos problemas
apresentados. A ideia é que a resolugcdo do problema inserido em uma
atividade ludica se torne para a crianga uma propria necessidade
(MORETTI; SOUZA, 2015, p. 164).

Ademais, o essencial da AOE ¢ apresentar aos alunos como o0s homens da antiguidade

construiram os conceitos matematicos.

A situacdo desencadeadora de aprendizagem deve contemplar a génese do
conceito, ou seja, a sua esséncia; ela deve explicitar a necessidade que levou
a humanidade a construcédo do referido conceito, como foram aparecendo 0s
problemas e as necessidades humanas em determinada atividade e como 0s
homens foram elaborando as solugdes ou sintese no seu movimento légico-
histérico (MOURA et al., 2010, p.103).

Para que ocorra uma situacdo desencadeadora da aprendizagem, o professor pode usar
alguns recursos metodoldgicos, entre eles o jogo, a historia virtual do conceito e situaces
emergentes do cotidiano que se caracterizam pelo aspecto lidico (MOURA et al,2010).
Assim, outro conceito que faz parte da AOE é a histdria virtual do conceito, que sdo historias
que podem ser elaboradas ou adaptadas pelo pesquisador, nas quais os alunos terdo a
oportunidade de vivenciar e resolver o problema vivido pelo personagem. Moura et al. (2010)
explicam que a historia virtual

E compreendida como uma narrativa que proporciona ao estudante envolver-
se na solucdo de um problema como se fosse parte de um coletivo que busca
solucioné-lo, tendo como fim a satisfagdo de uma determinada necessidade,
a semelhanca do que pode ter acontecido em certo momento histérico da
humanidade. Para os autores, o significado de virtual é encontrado ao se
apresentar um problema na situacdo desencadeadora de aprendizagem que
possua todas as condigdes essenciais do conceito vivenciado historicamente
pela humanidade (MOURA et al., 2010, p. 105).
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Outro recurso metodolégico que pode ser utilizado em uma AOE sdo as situagdes
emergentes do cotidiano. Moretti ¢ Souza (2015) as definem como sendo atividade que “se
refere a temas originados do interesse e da atividade cotidiana da crianca, cabendo aos
professores perceberem sua potencialidade para a exploracdo de nogdes matematicas”
(MORETTI: SOUZA, 2015, p. 167). As situacdes emergentes do cotidiano sdo atividades
elaboradas de acordo com o cotidiano do aluno. As autoras citam, como exemplo, o album de
figurinhas, em que se pode trabalhar com sequéncia numeérica, representacdo de numeros e
subtracéo, adi¢do ou algum outro conteudo que o professor achar pertinente.

No nosso estudo, abordamos a histéria virtual do conceito, que pode ser um dos
recursos metodoldgicos desencadeadores de aprendizagem que faz parte de uma AOE.
Escolhemos a historia virtual do conceito por entendermos a importancia de se trabalhar a
matematica por meio do ludico.

Moretti e Souza (2015) afirmam que as histdrias virtuais do conceito proposto por
Moura (1996) sdo histdrias ficticias que podem ser adaptadas ou criadas pela professora para
ensinar um contetdo de matematica. Essas historias podem partir de lendas, mitos, fabulas,
historias literarias, as quais sdo contadas até um determinado ponto da narragdo no seu
original, depois sdo adaptadas. Nessa adaptacdo, os alunos sdo convidados a resolver um
problema vivido pelos personagens. As histdrias virtuais do conceito possibilitam que os
alunos ajudem o personagem e “nesse processo, levantam hipoteses, argumentam, analisam
viabilidades de solucdes e, desta forma [...] as criancas gradativamente se apropriam de
elementos essenciais do conceito em questao” (MORETTI; SOUZA, 2015, p. 166). Ou seja,
com as historias virtuais do conceito, os alunos ndo estdo somente aprendendo 0s conceitos
matematicos, ja que, com esse recurso metodoldgico, é possivel que eles se apropriem do
letramento matematico e da lingua materna ao mesmo tempo.

A histéria virtual do conceito contribui também com o trabalho coletivo. Quando o0s
alunos s@o convidados a resolver o problema do personagem, a primeira proposta de
resolucdo acontece em um pequeno grupo; depois acontece a socializacdo das ideias, 0 que ja
seria no grande grupo. Nesse movimento, séo trabalhadas a resolugdo e a comunicagéo, e 0s
alunos tém a oportunidade de desenvolverem o “ato de justificar, conjecturar, argumentar,
partilhar” (ANDRADE, 2007. p. 40). Portanto, no contexto de sala de aula, no momento da
resolucdo do problema do personagem, pode ocorrer confronto, embates entre as ideias dos

alunos.
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Na classe, quando os alunos sdo “chamados” para resolver um problema do
personagem da historia virtual, é gerado um confronto, em que sdo
colocados, em movimento, os diferentes saberes e competéncias possuidas
por cada um dos alunos, fruto das suas vivéncias e experiéncias pessoais,
para negociar significados e representacfes (ANDRADE, 2007, p. 39).

Nesse processo de interacdo e de confronto, os alunos tém a oportunidade de
comunicar ideias matematicas. Smole e Diniz (2001) afirmam que, para aprender matematica,
€ preciso que haja comunicacdo e, no ato de comunicar, os alunos tém a oportunidade de
aprenderem a linguagem abstrata e a simbdlica. Concordando com esses autores,
compreendemos que, no momento da comunicacdo, 0s alunos terdo a oportunidade de
construir ou explorar novos conhecimentos, respeitar a opinido do outro e organizar suas
ideias e pensamentos. Assim, a histdria virtual do conceito pode colaborar para que o0s alunos
desenvolvam habilidades de resolucdo-problemas, socializagdo, comunicacao, elaboracdo de
estratégias e construcdo de ideias e estratégias matematicas.

Para Costa (2015, p. 38), as historias, “além de entreter e distrair as criangas, [...]
trazem consigo outras caracteristicas que contribuem com o desenvolvimento da crianga”,
tendo em vista que a literatura infantil contribui com o desenvolvimento da linguagem e da
criatividade, bem como favorece o equilibrio psicologico e afetivo (COSTA, 2015). Segundo
essa autora, a histdria virtual do conceito auxilia na desmistificacdo de uma matematica rigida
e de dificil entendimento. Para ela, ao unir matematica e literatura infantil, o professor pode
conseguir uma maior compreensdo dos alunos, além de modificar o ensino tradicional que
estamos habituados a presenciar (COSTA, 2015, p. 45). Ou seja, é possivel pensar numa
aprendizagem mais dinamica, prazerosa e atrativa. Desse modo, entendemos que, por meio da
literatura infantil, com foco nas historias virtuais do conceito, o aluno pode aprender a pensar

matematicamente, o que vem a contribuir com a alfabetizagéo dessa ciéncia.

2.4 A Perspectiva da Resolucdo de Problemas nos Anos Iniciais

Neste topico, trataremos sobre a resolucdo de problemas nas aulas de matematica,
entendendo que se trata de um dos recursos metodolégicos que contribuem para o
desenvolvimento de habilidades basicas para aprender matematica.

Onuchic (1999), citando Stanic e Kilpatrick (1989), afirma que a resolucdo de
problemas teve inicio com os egipcios, chineses e gregos. Segundo a autora, 0s problemas

eram elaborados e passados para que outros viessem chegar a solugdo. Os problemas eram
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escritos em papiros, tal como o papiro de Ahmes, escrito pelo escriba egipcio Ahmes, em
1650 a.C.

A resolugdo de problemas partiu de contextos de necessidades sociais. As civilizagoes
praticavam o uso da resolucdo no seu dia-a-dia. Onuchic (1999) destaca que a resolucéo de
problemas tem sido objeto de varios estudos, que identificaram que a resolucdo ndo tem sido
desenvolvida com seu real objetivo, ja& que “até muito recentemente, ensinar a resolver
problemas significava apresentar situages-problema e, talvez, incluir um exemplo com uma
solucao técnica especifica” (ONUCHIC, 1999, p. 199). Assim, podemos perceber que, por um
longo tempo, a resolucédo de problemas foi utilizada apenas para verificar se 0s alunos haviam
compreendido alguma técnica, como as quatro operagdes. Era ensinado uma operacdo; em
seguida, eram propostas resolucdes de problemas para que se aplicassem as técnicas
ensinadas. A partir de estudos, verificou-se a necessidade de pesquisas que apontassem a
forma correta de desenvolver a resolucdo de problemas. Smole e Diniz (2001) e Onuchic
(1999) afirmam que os estudos aconteceram ap6s inUmeras reformas no ensino da
matematica. Onuchic (1999) evidencia que os estudos tiveram inicio com Pdlya, nos Estados
Unidos, nos anos 60. Nos fins dos anos 70, a resolucdo de problemas passa a ganhar espaco
em todo mundo, comecando entdo o movimento em favor desse recurso. Nos anos 80, o

NCTM publicou documento em que recomenda que

[...] resolver problemas deve ser o foco da matematica escolar para 0s anos
80 e destacava que o desenvolvimento da habilidade em resolugdo de
problemas deveria dirigir os esforgos dos educadores matematicos por toda
essa década e que o desempenho em saber resolver problemas mediaria a
eficiéncia de um dominio, pessoal e nacional da competéncia matematica
(ONUCHIC, 1999, p. 204).

Ainda abordando a trajetéria da histéria da resolucdo de problemas, Onuchic (1999)
aponta que, em 1980, passou-se a trabalhar com a vertente no ensino da matematica que
defendia o uso de recursos a serem utilizados como apoio ao ensino da resolugdo de
problemas. Segundo a autora, foram sugeridas tarefas com cole¢des de problemas e com
listas de estratégias, mas esses recursos ndo obtiveram bons resultados, por ndo terem sido
utilizados de forma coerente com o objetivo proposto.

Ao final da década de 80, pesquisadores comecam a vislumbrar a resolucdo de
problemas “como uma metodologia de ensino; como um ponto de partida e um meio de se
ensinar matematica” (ONUCHIC, 1999, pag. 207). Com esse foco, os problemas sdo
formulados para contribuirem com a aquisicdo de conceitos matematicos. Onuchic (1999)
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ressalta que, na década de 90, o foco da resolucdo passa a ser usado como metodologia. A
partir desse estudo, compreende-se a resolucdo de problemas é fundamental para o
aprendizado de conceitos matematicos.

O ensino de matematica por meio da metodologia de resolucdo é desenvolvido da

seguinte forma:

O ensino aprendizagem de um tdpico de matematica comeca com uma
situacdo-problema que expressa aspectos chave desse tdépico e sdo
desenvolvidas técnicas matematicas como respostas razoaveis para
problemas razoaveis (ONUCHIC, 1999, p. 202).

Entendemos, assim, que o ensino da matematica deve ser iniciado a partir do concreto,
ou seja, 0 conceito matematico pode ser ensinado a partir de uma situacdo do cotidiano do
aluno para, depois, chegar-se ao aprendizado de um conceito matematico abstrato.

A metodologia da resolucdo de problemas foi elaborada a partir de trés modos
diferentes de se ensinar. Onuchic (1999), em seus estudos sobre os escritos de Schroeder e
Lester (1989), fez uma sintese das diferentes teorias que ela distingue como sendo “ensinar
sobre resolucdo de problemas, ensinar a resolver problemas e ensinar matematica atraves da
resolugdo de problema” (ONUCHIC, 1999, p. 206). A autora ainda aponta que, por mais que
as teorias tendam a se dividir na forma de ensinar; na pratica, ha uma interligacdo que
acontece em vérias combinacGes e sequéncias.

Diante de tantos estudos acerca do ensino da matematica por meio da resolugdo de
problemas, é necessario perguntar: como ensinar por meio da resolucao de problemas?

Dante (1998) esclarece gue, se o foco for ensinar por meio da resolucao de problemas,

é preciso considerar

que o ponto de partida das atividades de matematica ndo é a defini¢cdo, mas o
problema; que o problema ndo é um exercicio no qual o aluno aplica, de
forma quase mecéanica, uma férmula ou uma determinada técnica operatoria;
que aproximacgdes sucessivas ao conceito criado sdo construidas para
resolver um certo tipo de problema e que num outro momento o aluno ja
aprendeu para resolver outros problemas; que o aluno ndo constréi um
conceito em resposta a um problema, mas constréi um campo de conceitos
que tomam sentido num campo de problemas; que a resolucdo ndo é uma
atividade para ser desenvolvida em paralelo ou como orientacdo para a
aprendizagem (DANTE, 1998, p. 215).

Assim, o ensino-aprendizagem e a apropriacdo do conhecimento ndo acontecem por

meio de tarefas prontas. O conhecimento nasce de um cenario dindmico, propiciado por
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tarefas que levem o aluno a procurar varios caminhos em busca de uma resolucdo. A
resolugdo de problemas € um dos recursos que contribuem com o ensino de matematica,
tornando-o mais leve, criativo e dinamico. No entanto, a resolugdo tem sido utilizada nas
escolas para ensinar técnicas e procedimentos de um conceito trabalhado. Ao terminar de
apresentar um conceito, o professor aplica uma resolugédo para verificar a aprendizagem do
aluno. Isso é muito utilizado, por exemplo, quando se ensinam as quatro operagoes.

Na concepcdo de Smole e Diniz (2001), a resolucdo de problemas corresponde a um
modo de organizar o ensino que envolve mais aspectos puramente metodologicos, “incluindo
uma postura frente ao que € ensinar e, consequentemente, do que significa aprender”
(SMOLE; DINIZ, 2001, p. 89). Neste trabalho, consideramos a resolugdo de problema como
“perspectiva metodologica” tal como entendem Smole e Diniz (2001). Sendo assim,
discutiremos a perspectiva da resolucdo de problemas como sendo uma situacdo na qual os
alunos buscam uma resolug@o para os problemas apresentados. O uso do termo “perspectiva”,
segundo Smole e Diniz (2001), parte do entendimento de que o significado seria “uma forma
de ver ou certo ponto de vista” (SMOLE; DINIZ, 2001, p.89). As autoras entendem que esse
conceito amplia a visdo do conceito de resolucdo de problemas, que vai além de uma simples
metodologia de ensino, para constituir-se como um conjunto de orientacGes. A perspectiva
metodoldgica de resolugdo de problema se define em trés caracteristicas. A primeira é que
uma resolucdo de problemas ndo tem uma solucdo pré-estabelecida, isso exige que o aluno
levante hipdteses para chegar a resposta. A segunda caracteristica sdo 0s questionamentos das
respostas obtidas, o que faz com que os alunos reflitam sobre o ponto de partida e o ponto de
chegada. E, por fim, a Gltima caracteristica é que exige mais do professor porque ele devera
planejar muito bem as tarefas para ndo separar o contetdo da metodologia (SMOLE; DINIZ,
2001).

Além disso, as autoras afirmam que, nessa perspectiva, os alunos sentem mais
motivacdo em aprender porque as aprendizagens acontecem em grupo; o levantamento de
ideias e as hipoteses levantadas por eles produzem incentivo na aprendizagem. Concordamos
com as autoras por termos presenciado a alegria e a disposicdo dos alunos em resolver os
problemas que foram propostos a eles.

Para se trabalhar na perspectiva da resolucdo de problemas, é necessario considerar o
processo de comunicacgdo oral e escrito. A comunicacao escrita pode acontecer por meio de
texto verbal ou texto pictérico. Quando o aluno fala, escreve e/ou desenha, ele desenvolve e

mostra que habilidades e aprendizagens conceituais ocorreram, bem como se héa
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incompreensdes ou dificuldades. Para Smole e Diniz (2001), ao se associar a comunicacao na

resolucdo de problemas, tem-se os seguintes beneficios.

[...] aprender matematica desenvolve procedimentos e modos de pensar,
desenvolve habilidades basicas como verbalizar, ler, interpretar e produzir
textos em matematica. Simultaneamente, adquirimos confianga em seu modo
de pensar e autonomia para investigar e resolver problemas (SMOLE;
DINIZ, 2001, p. 95).

Concordamos com as autoras que, ao resolver problemas, os alunos tém voz e sdo
ouvidos nas aulas de matematica, pois terdo a oportunidade de argumentar, emitir opinides e
entender que as aulas de matematica podem ir além das listas de exercicios. Compreendemos
ainda que, ao trabalhar com histdrias virtuais do conceito, nas quais o problema esta inserido
na historia, ndo ha separacdo bem definida entre conteldo e metodologia. Assim o aluno tem

a possibilidade de

Estabelecer conexfes com contetdo ja conhecido colocado em movimento
pelo aluno para compreender o problema, e ao assumir papel do personagem
na historia, pelo faz de conta hum jogo simbdlico, o aluno é desafiado a
resolvé-lo (ANDRADE, 2007, p. 54).

Quando o professor conta uma historia virtual do conceito, coloca o aluno em
movimento para buscar solu¢fes para o problema do personagem e, nessa busca de solucao,
ocorre a apropriacao dos conceitos matematicos.

Neste topico, buscamos apresentar os beneficios da resolucdo de problemas para o
ensino de matematica e percebemos que se trata de mais uma metodologia que pode ser
aproveitada pelo professor no ensino e aprendizagem de conceitos matematicos. No topico
seguinte, trataremos da interdisciplinaridade, tema que esta bastante relacionado ao uso da
literatura infantil e da resolucéo de problemas nas aulas de matematica.



39

3 O PROCESSO DE INVESTIGACAO

Neste capitulo apresentaremos a metodologia utilizada na investigagdo. Serdo
descritos 0s sujeitos, a sequéncia didatica e os instrumentos utilizados para a coleta de dados.
Assim, como nos outros capitulos, o texto sera narrado na primeira pessoa do plural, pois este
estudo s6 aconteceu porque tivemos contribuicbes de outras pessoas, tedricos, alunos,

professora regente, professora orientadora e professora pesquisadora.

3.1 Percurso Metodologico: Método e Procedimentos

Esta pesquisa se originou de um compartilhamento de ideias, perspectivas, sonhos e
ideologias, pois foi a partir das leituras realizadas que percebemos algumas propostas
interessantes. Dessas propostas, optamos por investigar as histOrias virtuais do conceito na
perspectiva da resolucdo de problemas. A escolha se deu pelos estudos realizados, pelas
conversas com a orientadora e pela concordancia da professora da escola na qual foi realizada
esta investigacdo.

Nesse sentido, temos como objeto de investigacdo 0s contextos, as interacdes, 0S
modos de representacBes matematicas propostos pelos sujeitos, as estratégias envolvidas no
processo de resolucdo, a mediagdo, a intervencdo, a comunicacdo, a (re)significacdo e a
mobilizacdo de nocbes de conceitos. Para tanto, utilizamos como referencial teérico os
estudiosos da oralidade e da leitura e escrita matematica.

Temos como hip6tese que, num contexto de mediacdo e interacdo pedagdgica
intencional, os alunos podem elaborar estratégias de resolucdo de problemas em matematica a
partir de histdrias infantis e aprender no¢des de conceitos matematicos.

Trata-se de uma pesquisa com abordagem qualitativa, com foco na pesquisa tipo
intervencdo pedagdgica na qual a analise se dard de modo interpretativo, cujos instrumentos
foram: observacgéo participante das aulas; producdes e registros dos alunos feitos em grupo e/
ou individual; registros realizados de modo coletivo, pela professora pesquisadora, na lousa e
no papel kraft; entrevistas semiestruturadas com os sujeitos; gravacdes em audio e video das
aulas; fotos; diario e notas de campo da professora pesquisadora.

A pesquisa qualitativa, muito utilizada pelos pesquisadores, tem suas raizes nas
ciéncias humanas e sociais. Chizzotti (2003), no artigo A pesquisa qualitativa em ciéncias
humanas e sociais: evolugdo e desafios, cita as inimeras areas que utilizam a pesquisa

qualitativa. Esse autor afirma que a pesquisa qualitativa abrange um campo transdisciplinar e
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apresenta algumas particularidades, como assumir tradicdes ou multiparadigmas que séo
derivados “do positivismo, da fenomenologia, da hermenéutica, do marxismo, da teoria critica
e do construtivismo, adotando multimétodos de investigacdo para o estudo de um fenémeno
situado no local” (CHIZZOTTI, 2003, p. 221). Para Lidke e André (1986), em uma pesquisa
de carater qualitativo, “os dados sdo predominantemente descritivos” (LUDKE; ANDRE,
1986, p. 12), ou seja, “a descri¢do minudente, cuidadosa e atilada ¢ muito importante; uma
vez que deve captar o universo das percepcOes, das emocOes e das interpretacdes dos
informantes em seu contexto” (CHIZZOTTI, 2003, p. 82). Além disso, a abordagem
qualitativa “busca investigar e interpretar o caso como um todo organico, uma unidade em
acdo com dindmica prépria, mas que guarda forte relagdo com seu entorno ou contexto
sociocultural” (FIORENTINI; LORENZATO, 2006, p. 110). Para Estaban (2010, p. 132), a
pesquisa qualitativa busca a “compreensdo em profundidade, que orienta (direciona)
globalmente a maioria dos métodos qualitativos de pesquisa”. Entendemos, como Estaban
(2010), que o pesquisador interpreta detalhadamente seus dados coletados, para concluir sua
pesquisa e essas informacdes ou dados obtidos podem gerar um novo conhecimento.

Seguindo essa linha de pensamento, este estudo apresenta caracteristicas da pesquisa
tipo intervencdo pedagdgica, porque serd trabalhado uma pratica educacional voltada para
inovar e avaliar a intervencéo na tentativa de contribuir com a aprendizagem dos alunos.

A pesquisa tipo intervencdo pedagdgica tem sua base fundamentada pela Teoria
Historico-Cultural, apresentando os dois principios epistemoldgicos “o principio da dupla
estimulacdo e o da ascensdo do abstrato ao concreto, tomados emprestados de Marx por
Vygotsky” (DAMIANI, 2012, p.1). De acordo com Damiani, a pesquisa voltada para essa
perspectiva tem como objetivo principal fazer intervencdes para que venha contribuir com o
processo de ensino e aprendizagem, propondo novas praticas pedagdgicas ou inovando as ja
existentes. Quanto aos dois principios epistemoldgicos, Damiani (2012) salienta que o
primeiro principio est4 pautado nas contribui¢des de Vygotsky na ideia do estimulo externo e
resposta, por pensar que esse método propde aos professores um estimulo que os ajudara a
inovar sua pratica na tentativa de aprimorar o desenvolvimento de seus alunos. O segundo
principio tem sua base na ideia de Marx, no pensamento dialético, em que o ser humano parte
da sua realidade para o concreto pensado e, posteriormente, volta a fazer a analise da sua
pratica. Na tentativa de tornar clara a pesquisa tipo intervengdo pedagogica, Damiani (2012)

fez um breve resumo, apresentando quatro caracteristicas distintas:
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1) sdo pesquisas aplicadas, em contraposicdo a pesquisas fundamentais; 2)
partem de uma intencdo de mudanca ou inovacdo, constituindo-se, entdo, em
praticas a serem analisadas; 3) trabalham com dados criados em
contraposicdo a dados ja existentes, que sdo simplesmente coletados; 4)
envolvem uma avaliacdo rigorosa e sistematica dos efeitos de tais préticas,
isto €, uma avaliacdo apoiada em métodos cientificos, em contraposi¢do as
simples descri¢des dos efeitos de praticas que visam a mudanca ou inovagao.
(DAMIANI, 2012, p.7).

A autora enfatiza a importancia desse tipo de pesquisa, que se volta para o melhor
desempenho do ensino-aprendizagem.
Outro aspecto importante enfatizado por Damiani (2012), para a elaborac¢do dos relatos

de pesquisa do tipo intervencdo, é a distingdo entre:

a) 0 método da intervencdo, que descreve a pratica pedagogica
implementada, de maneira detalhada, fundamentando-a teoricamente; e b) o
método de avaliacdo da intervencdo, que especifica os instrumentos de coleta
de dados utilizados para tal intervengéo (DAMIANI, 2012, p.8).

Neste trabalho, foram realizados os seguintes procedimentos metodoldgicos:
observacdo participante, registros por meio de fotos, gravaces em audio e video das aulas,
diario de campo de pesquisadora. As analises consideraram: 0s modos, as estratégias, as
interacdes e as discussdes que os alunos tiveram para resolver os problemas propostos, as
atitudes dos alunos individuais e em grupo e 0s processos de argumentacdo utilizados por
eles.

Para que a observacdo aconteca com qualidade, € preciso planejamento do que sera
observado, delimitando quais atitudes dos sujeitos serdo observadas e o que se observara no
objeto investigado. Ludke e André (1986) enfatizam a importancia da qualidade da

observacdo para que a mesma tenha um direcionamento cientifico.

Para que se torne um instrumento valido e fidedigno de investigagdo
cientifica, a observacdo precisa ser antes de tudo controlada e sistematica.
Isso implica a existéncia de um planejamento cuidadoso do trabalho e uma
preparacao rigorosa do observador (LUDKE; ANDRE, 1986, p. 25).

H& muitos instrumentos que podem ser utilizados para registrar as observacfes. No
caso deste estudo, utilizamos, principalmente, o registro no diario e notas de campo, pois
percebemos que quanto “mais proximo do momento da observagdo, maior acuidade”
(LUDKE; ANDRE, 1986, p. 32). Outros suportes que utilizamos foram a fotografia e a

gravacdo em audio e video. Cremos que eles contribuiram nas analises, pois essas trés
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ferramentas permitiram-nos observar aspectos que, durante a observagdo, ndo conseguimos
perceber. Para Bogdan e Biklen (1994), a camara fotografica ¢ “utilizada como um meio de
lembrar e estudar detalhes que poderiam ser descurados se uma imagem fotografica néo
estivesse disponivel para refleti-los”. (BOGDAN; BIKLEN, 1994, p. 189). Esses autores
argumentam que, nos primeiros momentos da observacdo, ndo € conveniente 0 uso desse
instrumento, pois pode dar a ideia de espibes no ambiente de investigacdo; o ideal € utiliza-lo
depois que os sujeitos adquirem confianca nos pesquisadores.

Para alcancarmos um estudo mais aprofundado, utilizamos nesta investigacdo, como ja
havia sido dito, a gravacdo em audio e video, por ser uma ferramenta que conseguem capturar
gestos, falas e olhares que podem passar despercebidos pela pesquisadora no momento da
aula. De acordo Garcez, Duarte e Einsenberg (2011), a gravacdo em audio e video é fonte
importante porque ajuda a capturar as emocdes e 0s movimentos e a desvendar a cultura
infantil em relacdo ao jogo. Em concordancia com as autoras, escolhemos esses instrumentos
por entender que eles seriam de grande valia no decorrer da pesquisa. As autoras argumentam

que

No que se refere a pesquisas com criangas em grupo, é importante lembrar
que elas falam ao mesmo tempo, interagem, brincam, sentam, levantam, ndo
param quietas e comunicam-se entre si e com 0s pesquisadores durante todo
tempo (GARCEZ; DUARTE; EINSENBERG,; 2011, p. 253).

Seguindo a linha de pensamento das autoras, em decorréncia da interacdo que as
criancas fazem entre si e com a pesquisadora, valemo-nos deste instrumento para fazer as
analises de dados coletados. No momento da analise dos dados coletados, as imagens e 0s
audios capturados serviram de subsidios para escrever o relato detalhado, e compreender se 0
objetivo pré-estabelecido foi alcancado no processo de ensino-aprendizagem, por meio da
resolucdo de problemas, e com auxilio de jogos e da literatura infantil.

Além disso, solicitamos aos alunos que produzissem registros escritos e pictéricos. Os
registros pictéricos foram desenhos produzidos pelas criangas de 5 a 6 anos acerca das
estratégias de resolucdo dos problemas. Cremos que o desenho transmite muito do que as
criancas querem dizer. Para Crotti e Magni (2011), os tracos da crianga podem refletir as
emocdes, 0os medos, o seu desenvolvimento psicoldgico e bioldgico, pois ela pode manifestar
por meio do desenho aquilo que ndo consegue falar ou escrever. Nesse sentido, o desenho da
crianga pode comunicar suas ideias, pensamentos, emogdes, sentidos de mundo. Essa
comunicacgdo é complexa e exige dos professores uma atengdo impar na tentativa de decifrar o

que a crianga quis apresentar/representar/comunicar por meio do desenho.
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Durante a realizacdo das aulas, quando da execucéo das atividades e das discussoes, a
professora da sala e a pesquisadora fizeram intervengdes, sempre que necessario, acerca das
ideias, pensamentos, pressupostos e estratégias dos alunos.

Segundo Gil (2002, p. 114) “a preservacao da identidade dos respondentes constitui
problema de alta relevancia ética”. De acordo com ele, ¢ preciso ter cuidado para nao
identificar as pessoas entrevistadas ou o0s seus problemas, pois pode ocasionar
constrangimentos futuros (GIL, 2002). Assim, a identidade dos sujeitos seré resguardada

Por fim, sobre a metodologia utilizado, é preciso dizer ainda que as tarefas foram

estruturadas com antecedéncia para que os objetivos tracados fossem alcancados.

3.2 Os Sujeitos da Pesquisa

Os sujeitos dessa pesquisa foram 18 alunos, de uma escola publica municipal, na
cidade de Jatai-GO, com idades variando entre 5 (cinco) e 6 (seis) anos, do 1° ano do ensino
fundamental.

Os critérios de selecdo da turma se justificam pela professora pesquisadora ter
formacgdo em pedagogia e entender as lacunas existentes no ensino da matematica nos anos
iniciais e a importancia de recursos metodoldgicos variados na aprendizagem de conceitos

matematicos nos anos iniciais.

3.3 Processo de Selecdo de Amostra

Para a selecdo dos sujeitos, recorremos a professora regente da sala de aula,
solicitando, no primeiro encontro que tivemos com ela, permissdo para a realizacdo da
pesquisa. Explicamos o objetivo da pesquisa e apresentamos amostras das tarefas que
pretendiamos propor aos alunos. Pedimos a professora regente uma cépia da matriz curricular
da escola, para verificar se os contetdos a serem abordados eram compativeis. Apos obtermos
0 consentimento da professora, 0 proximo passo foi solicitar autorizacdo para a direcdo da
escola, que também concordou com a realizagdo da investigacdo, por compreender oS
beneficios da pesquisa.

Definidos o local da pesquisa e 0s sujeitos, 0 proximo passo foi submeter o projeto de
pesquisa ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP), para a aprovacdo e autorizacdo para a
realizacdo do estudo. Assim, tivemos que submeter os seguintes documentos: Termo de
Assentimento Livre e Esclarecido-TALE (APENDICE A), Termo de Consentimento Livre e
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Esclarecido — TCLE (APENDICE B), Termo de Anuéncia da Instituicio Coparticipante —
Professora (APENDICE C), Termo de Anuéncia da Instituicio Coparticipante (APENDICE
D), Termo de Anuéncia da Instituicio Proponente (APENDICE E), Termo de compromisso
da pesquisa (APENDICE F), Termo de consentimento de participacdo na pesquisa (
APENDICE G), Folha de rosto (APENDICE H), Orcamento detalhado da pesquisa
(APENDICE 1) e Cronograma de realizacio da pesquisa (APENDICE J).

Assim, no dia 21 de setembro de 2018, apds aprovacao do projeto pelo CEP/IF, sob
registro n® 91240818.6.0000.8082, iniciamos a aplicacdo do produto deste trabalho, no 1° ano
do Ensino Fundamental, na escola municipal, no municipio de Jatai-GO. Iniciamos a pesquisa
com uma reunido, em conjunto com a professora regente, da qual participaram os pais e/ou
responsaveis dos alunos. Na oportunidade, foram explicados os objetivos e o0s beneficios da
pesquisa; foi lido o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido — TCLE (APENDICE B) e,
apos os esclarecimentos das duvidas que foram levantadas, foram colhidas as assinaturas dos
pais e/ou responsaveis no termo. Apos a autorizacdo dos pais e/ou responsaveis, conversamos
com as criangas, para explicarmos os motivos da pesquisa. Dissemos também que o0s
responsaveis ja haviam permitido a participacdo deles no estudo, mas que, ainda assim, eles
ndo eram obrigados a participar da investigacdo. Fizemos a leitura Termo de Assentimento
Livre e Esclarecido - TALE (APENDICE A) explicando os termos de dificil entendimento
para a idade das criancas, para s entdo colher a assinatura dos alunos no termo. Somente

apos todos esses passos cumpridos integralmente, é que se deu inicio a coleta de dados.

3.4 Perfil dos Sujeitos

A populacdo estudada € composta por criancas com idade variando de 5 a 6 anos, que
frequentam a turma de 1° ano do Ensino Fundamental, do turno vespertino, na escola eleita
para realizacdo da pesquisa.

As condicOes para poder participar deste trabalho foram: (1) as criancas estarem
matriculadas e frequentando regularmente as aulas na turma supracitada no periodo
vespertino; (2) os alunos quererem participar; (3) 0s pais e/ou responsaveis autorizarem a
participacdo na pesquisa.

Observa-se que a turma tinha 18 alunos, sendo 8 do género masculino e 10 do
feminino. Evidencia-se ainda que as criancas sdo de familias da classe meédia baixa, com

renda mensal variada. Com relagdo a cor/ raga, ha criancas pardas, negras e brancas.
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3.5 Caracterizacdo da Instituicédo e dos Professores

A escola oferece aulas de educacdo infantil e de ensino fundamental I, nos periodos
matutino e vespertino. Na época da realizacdo da pesquisa, a escola tinha em média 200
alunos matriculados, com idades variando entre 4 (quatro) e 10 (dez) anos. As turmas estavam
assim distribuidas: Jardim | (vespertino), Jardim Il (matutino e vespertino); 1° ano (matutino e
vespertino); 2° ano (matutino e vespertino); 3° ano (matutino e vespertino) e 4° ano
(matutino).

A escola é pequena, mantida por meio de verba publica municipal, contendo uma sala
de Atendimento Educacional Especializado (AEE); uma secretaria; um banheiro para
funcionérios; banheiros feminino e masculino para alunos; laboratério de informética (no
momento da pesquisa estava desativado); quadra esportiva descoberta; patio gramado e no
cimento; horta, sala dos professores; uma pequena biblioteca; sala de coordenacdo (a mesma
sala dos professores), uma cozinha e um depdsito.

Além da professora que participou da pesquisa, 0 corpo docente contava com outros 5
(cinco) professores. Todos os professores da escola possuem formagao superior, sendo 5
(cinco) concursados e apenas uma professora tinha contrato temporario. O tempo de
experiéncia de docéncia dos demais professores na instituicdo variava entre 10 (dez) e 12
(doze) anos.

A professora regente tem formac&o superior em Pedagogia, é especialista em educacao
infantil e alfabetizacdo, e mestre em Educacdo em Ciéncias e Matematica. Ela trabalhava nos
periodos matutino e vespertino na escola eleita, com as turmas de 1° ano do ensino
fundamental, totalizando, assim, uma carga horéaria de 40 (quarenta) horas semanais. Ela atua
ha 8 (oito) anos na docéncia e ha 4 (quatro) em turmas de 1° ano do ensino fundamental.

3.6 Procedimentos utilizados na pesquisa ou descricédo detalhada dos métodos

Com o objetivo de observar na pratica o que foi estudado na teoria, decidimos realizar
um periodo de observacdo, que aconteceu durante cinco dias (segunda-feira a sexta-feira), no
periodo vespertino, das 13h as 17h. Fomos a campo com o objetivo de observar e nos
socializar com as criangas com as quais iriamos realizar a pesquisa.

O objetivo de nossa pesquisa, como ja dito, era analisar como a histéria virtual do
conceito contribui para o desenvolvimento de ideias, estratégias e pensamentos matematicos

de alunos do 1° ano do ensino fundamental, de maneira mais especifica, em uma escola
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municipal na cidade de Jatai-GO. Retomamos também o problema que norteia nossa pesquisa:
Que contribuicbes tarefas elaboradas com historias virtuais podem trazer ao ensino e
aprendizagem de contagem e de nogdes geométricas a alunos do 1° ano do Ensino
Fundamental de uma escola municipal na cidade de Jatai-Go?

O periodo de observacéo iniciou nos meados de setembro de 2018, com a duracdo de
uma semana/aula. Esse periodo de idas e vindas se fez necessario para conhecermos a rotina
da sala, da escola, socializarmo-nos com os alunos e funcionarios e escolher o melhor dia da
semana para aplicar a sequéncia didatica produto deste trabalho.

Na escola, a rotina diaria era a seguinte. Em dois dias da semana, na segunda-feira e
na terga-feira, os alunos chegavam a escola e faziam a fila no patio. Na segunda-feira, eles
faziam oracéo e, em seguida, cada turma era levada pela sua professora para a sala de aula. Na
terca-feira, a rotina inicial era a mesma, mas eles também cantavam o hino da cidade de Jatai
e, depois, cada turma se dirigia para sala de aula com sua professora. Nos demais dias da
semana, 0s alunos chegavam a escola e ja iam direto para a sua sala de aula. Os professores se
reuniam na sala dos professores até as 13h, de onde partiam para sala de aula.

Na sala de aula do 1° ano a rotina diéria inicial era: cantar uma mausica, ler o alfabeto
que ficava fixado na parede, ler uma parlenda, parédia ou fabula. Houve dias em que as
leituras ndo aconteceram, mas foram realizados jogos como: jogo da memaoria com desenhos e
palavras, em que os alunos eram divididos em dois grupos; ganhava o grupo que encontrava o
maior nimero de coincidéncias entre desenho e o nome respectivo. O objetivo deste jogo era
trabalhar a concentracdo e a leitura, ja que os alunos deveriam ler o nome que estava na ficha.
Em outro dia, aconteceu um jogo semelhante. A professora regente fixou desenhos e fichas
com os nomes dos mesmos. Os alunos foram divididos novamente em dois grupos, mas, dessa
vez, cada integrante do grupo escolhia um desenho e deveria fazer leitura do nome do
desenho que ficava fixado logo abaixo. As demais tarefas eram realizadas no decorrer do dia.

No periodo das observagdes, os alunos fizeram tarefas de matemaética relacionadas a
problemas envolvendo adicdo, unidade e dezena, com o uso do material dourado. Na
disciplina de portugués, fizeram caca-palavras e participaram dos jogos ja citados
anteriormente. Na disciplina de Ciéncias, foram trabalhados os 6rgdos dos sentidos, por meio
de uma dindmica em que os alunos deveriam identificar os érgdos, feitos em papeldo, pela
professora regente. As quartas-feiras, os alunos tinham aula com uma professora especifica de
Educacdo Fisica. Os alunos eram participativos, o que auxiliou no planejamento de aulas

diferenciadas.
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A professora regente informou que o nivel de alfabetizacdo dos alunos variava muito.
Alguns j& conseguiam ler e escrever com facilidade; outros tinham mais dificuldades. Dois
alunos precisavam do auxilio do professor de apoio, mas desses dois alunos apenas um
possufa laudo médico® e fazia o uso de medicamento.

Percebemos que os alunos, no geral, eram calmos, mesmo que, em alguns momentos,
ocorresse certa agitagdo, mas isso variava dependendo da tarefa que era proposta. A maioria
dos alunos era muito participativa. Eles conheciam a rotina da sala e realizavam as tarefas
com empenho e capricho.

Apols o término do periodo de observacdo, iniciamos a aplicacdo do produto deste
trabalho (sequéncia didatica), que teve inicio na segunda semana de setembro/2018. Durante
todo periodo de desenvolvimento da pesquisa, os alunos participaram de momentos de
contacdo de historia, realizacdo de tarefas relacionadas as historias contadas pela professora
pesquisadora. Finalizamos a pesquisa no inicio do més de novembro/2018.

Partindo do pressuposto que, num contexto de mediacdo e interacdo pedagdgica
intencional, os alunos podem elaborar estratégias de resolucdo de problemas e comunicar suas
ideias e pensamentos em matematica, pretende-se, por meio das histdrias virtuais do conceito
e da resolucdo de problemas, possibilitar que os alunos aprendam nocGes de conceitos
matematicos.

Para a coleta de dados, os alunos responderam a questdes (tarefas) e as aulas foram
fotografadas, gravadas em audio e video, especificamente as aulas que consistiram na
contacdo de histdrias, na aplicacdo da brincadeira do caca ao tesouro pirata, e na resolucao
dos problemas a serem resolvidos. As gravacdes, fotos e imagens, que foram feitas com o
objetivo de registrar fielmente as falas e a¢cdes dos participantes, ndo serdo publicadas. Serdo

utilizadas exclusivamente para a pesquisa e para avaliacdo da metodologia utilizada.

3.7 Instrumentos e Procedimentos

Os instrumentos utilizados para auxiliar na analise dos dados foram: (a) audiogravacgao
e filmagem da aplicacéo das tarefas. Durante todo o desenvolvimento da aplicacdo das tarefas
os alunos foram: filmados com gravagdo de audio e video; (b) producgdes fotograficas, nas
quais foram registrados os momentos do desenvolvimento das tarefas, sendo que alguns

desses registros serdo anexados neste estudo; (c) entrevistas semiestruturada que aconteceram

> Néo foi apresentado & pesquisadora o laudo do aluno.
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durante a realizacdo das tarefas, os alunos relatavam as ideias compartilhadas com seu grupo,
as estratégias pensadas e 0s registros escritos/desenhos; (d) diario de campo da professora-
pesquisadora, sempre produzido ao final de cada aula, a fim de relatar e refletir sobre os
acontecimentos das aulas ministradas.

Na realizacdo das gravacOes e das fotografias, contamos com o apoio da professora
regente e do professor de apoio da sala de aula, para que a professora pesquisadora pudesse
observar a interagdo, as hipoteses e as resolucdes levantadas pelos alunos.

Durante a contagdo das historias, utilizamos data show, para mostrar a historia e as
ilustracGes. Os alunos sentavam-se em grupo. Algumas tarefas foram realizadas em grupo de
4 (quatro) alunos; outras foram realizadas em dupla ou individualmente. Ap6s 0 momento da
contacdo, eram propostas tarefas aos alunos, nas quais os registros eram feitos em folha de
papel A4. Em algumas aulas, utilizamos, também, papel Kraft, jogo monta-monta e outros
materiais. Todas as observagdes e interacbes que ocorreram no momento da realizacdo das
tarefas foram anotadas no diario de campo da professora-pesquisadora. Segundo Lidke e
André (1986), o diario de campo auxilia o pesquisador a ndo esquecer detalhes importantes
que foram observados.

No momento das intervengdes, a pesquisadora teve, sempre que possivel, o cuidado
para nao intervir nas resolucdes e hipoteses levantadas pelos alunos. As intervencdes
ocorreram em momento de duvidas ou de conflitos, quando algum aluno ndo concordava com
a opinido do colega; ou, ainda, para questionar 0s alunos sobre as estratégias utilizadas por
eles. Nesses momentos, a professora pesquisadora procurava compreender 0 pensamento e a
I6gica das respostas dadas pelos alunos no intuito de ajuda-los no que fosse necessario.

Como o espaco da sala de aula era pequeno, no momento da socializa¢do das tarefas,
os alunos ficavam dispostos com seu grupo, dupla ou individualmente. Assim que
terminavam a tarefa proposta, cada grupo, dupla ou alunos, individualmente, socializava a
estratégia utilizada para resolverem o problema que foi proposto para a histéria contada.

Para este estudo, propomos uma sequéncia didatica a partir de 3 (trés) historias infantis
contadas e adaptadas pela pesquisadora: O pastorzinho mentiroso (DOBLADO, 2007);
Amigos (HEINE, 2000); As trés partes (KOSMINSKI, 1986). Nesta Gltima ndo foi feita

nenhuma adaptacéo, ou seja, foi contada em sua originalidade.
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3.8 Breve Descricdo das Etapas

Para iniciarmos a coleta de dados foram necessarios um total de 13 aulas, divididas em
periodo de observacdo, reunido de pais e aplicacdo do produto deste trabalho (sequéncia
didatica). O tempo em horas-aula do periodo de observacdo foi das 13:00 horas as 17:00

horas, durante uma semana. O periodo de aplicacdo do produto teve a duracdo de duas horas-

aula.

A seguir serd apresentado um quadro descrevendo as etapas.
Quadro 1 - Etapas de producéo e coleta dos dados

Etapas Descricdo dos procedimentos

12 etapa Reunido com a professora regente para apresentar a sequéncia didatica e permissdo para
a aplicacéo com alunos do 1° ano do ensino fundamental.

2 2 etapa Analise da matriz curricular do 1° ano do ensino fundamental, para verificar se os
conteddos escolhidos estavam de acordo com o nivel dos alunos.

3 2 etapa Periodo de observagdo que teve a duracdo de uma semana-aula, no periodo das 13h as
17h. Esse momento foi importante para nos socializarmos com os alunos e com o0s
funcionarios.

4 @ etapa Apresentagdo da pesquisa aos pais e alunos, para explicar seus objetivos e recolher
assinaturas de permissdo da participacao de seus filhos na pesquisa.

52 etapa Elaboracdo das tarefas e aplicagdo do estudo na turma do 1° ano do ensino fundamental.
Ressaltamos que as tarefas foram elaboradas pela professora pesquisadora. Duas
historias foram adaptadas e uma contada na sua originalidade. As tarefas envolviam
materiais manipulativos, jogo monta-monta, histdrias e resolugdo de problemas.

62 etapas Durante a realizagdo das tarefas, os alunos foram fotografados e filmados. Houve
momentos de socializacdo de ideias e estratégias em grupo ou dupla. Depois o0s alunos
concederam entrevista a professora-pesquisadora.

7% etapa Andlise dos dados.

Fonte: elaborado pela autora da pesquisa (2019).



50

4 SEQUENCIA DIDATICA: ATIVIDADES PROPOSTAS

A sequéncia didatica elaborada para este estudo foi embasada em Zabala (1998), que
define que sequéncias didaticas “sdo maneiras de encadear e articular as diferentes atividades
ao longo de uma unidade didatica” (ZABALA, 1998, p.20). Para ele, uma sequéncia didatica
pode indicar a funcdo das tarefas, as quais sdo orientadas de forma a contribuir com a
aprendizagem e a aquisi¢cdo do conhecimento dos alunos.

Esse autor pontua, ainda, algumas questdes que precisam ser observadas quando se
elabora uma sequéncia didatica. O primeiro ponto apresentado é o papel dos alunos e dos
professores.

O papel dos professores e dos alunos e, em resumo, das relagdes que se
produzem na aula entre professor e alunos ou alunos e alunos, afeta o grau
de comunicacdo e os vinculos afetivos que se estabelecem e que ddo lugar a
um determinado clima de convivéncia (ZABALA, 1998, p. 20).

A interacdo, segundo o autor, é outro fator que contribui com a aprendizagem dos
alunos. Na sequéncia elaborada para os alunos do 1° ano do ensino fundamental, foram
elaboradas tarefas que proporcionassem momentos de interacdo entre professor-aluno e aluno-
aluno.

O préximo ponto apresentado pelo autor é a organizacéo social da aula.

[...] os meninos e meninas convivem, trabalham e se relacionam segundo modelos
nos quais o grande grupo ou os grupos fixos e varidveis permitem e contribuem de
uma forma determinada para o trabalho coletivo, pessoal e sua formagéo
(ZABALA, 1998, p. 20).

A interacdo, segundo o autor, € outro fator que contribui com a aprendizagem dos
alunos. Na sequéncia elaborada para os alunos do 1° ano do ensino fundamental, foram
elaboradas tarefas que proporcionassem momentos de interacdo entre professor-aluno e aluno-
aluno.

O préximo ponto apresentado pelo autor é a organizacao social da aula.

[...] os meninos e meninas convivem, trabalham e se relacionam segundo
modelos nos quais o grande grupo ou 0s grupos fixos e varidveis permitem e
contribuem de uma forma determinada para o trabalho coletivo, pessoal e
sua formacdo (ZABALA, 1998, p. 20).

Dessa forma, observamos que a sequéncia didatica apresentada considerou a
organizacéo social, pois todas as tarefas propostas foram pensadas para serem realizadas em
grupo de 4 (quatro) alunos, em dupla ou individualmente, em que os alunos tinham a

oportunidade de discutirem entre si uma estratégia para chegar a uma resposta.
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Destacamos mais um ponto a ser considerado na elaboracdo da sequéncia didatica: a
utilizagdo dos espacos e do tempo. “As diferentes formas de ensinar usando o espago mais ou
menos rigido e onde o tempo é intocavel ou permite uma utilizacdo adaptavel as diferentes
necessidades educacionais” (ZABALA, 1998, p. 20). O tempo e espago proposto pelo autor
foi um dos pré-requisitos em nossa sequéncia, visto que os alunos tiveram o tempo e 0 espaco
para a realizacdo de cada tarefa. Os alunos com dificuldade de aprendizagem n&o precisaram
de tarefas adaptadas para eles, mas necessitaram de tempo extra para a realizagcdo das
mesmas, tal como evidenciado por Zabala (1998).

Outro ponto observado por Zabala (1998) € a forma da organizacdo dos conteudos, a
qual precisa seguir “uma légica que provém da propria estrutura formal das disciplinas, ou
conforme formas organizativas centradas em modelos globais ou integradores” (ZABALA,
1999, p. 21). As tarefas propostas na sequéncia didatica aos alunos do 1° ano do ensino
fundamental tiveram como base a matematica, mas ndo nos impediu de trabalhar com a
interdisciplinaridade perpassando por outras disciplinas, como o portugués e a geografia.

O outro item a ser considerado em uma sequéncia didatica é o uso dos materiais

curriculares e outros recursos didaticos.

O papel e a importancia que adquirem, nas diferentes formas de interacéo, 0s
diversos instrumentos para a comunicacdo da informacdo, para a ajuda nas
exposigdes, para propor atividades, para a experimentagéo, para a elaboracéo
e construgdo do conhecimento ou para o exercicio e a aplicacdo (ZABALA,
1998, p. 21).

Assim, na sequéncia didatica elaborada, os alunos, em busca de suas resolugdes para
0s problemas propostos, utilizaram diversos materiais, tais como jogo monta-monta,
canudinhos, cola tesoura, papeis A4 e kraft, para elaboracao de estratégias.

Por fim, Zabala (1998) apresenta o papel da avaliacdo na aplicacdo de uma sequéncia
didatica.

(...) entendida tanto no sentido mais restrito de controle dos resultados de
aprendizagem conseguidos, como no de uma concepg¢do global do processo
de ensino/aprendizagem. Seja qual for o sentido adotado, a avaliacdo sempre
incide nas aprendizagens e, portanto, € uma peca-chave para determinar as
caracteristicas de qualquer metodologia (ZABALA, 1998, p. 21).

O objetivo da avaliacdo adotado foi o de identificar, no processo de ensino-

aprendizagem, as percepg0Oes das apropriagdes dos alunos.
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Nesse sentido, a avaliagdo foi voltada para perceber como a literatura infantil e a
resolucéo de problemas contribuiram para o desenvolvimento do pensamento matematico por
meio do levantamento de hipéteses, de questionamentos e de argumentagdes.

A sequéncia didatica elaborada pela professora pesquisadora sera também o produto
final deste estudo.

Dessa forma, observamos que a sequéncia didatica apresentada considerou a
organizacéo social, pois todas as tarefas propostas foram pensadas para serem realizadas em
grupo de 4 (quatro) alunos, em dupla ou individualmente, em que os alunos tinham a
oportunidade de discutirem entre si uma estratégia para chegar a uma resposta.

Destacamos mais um ponto a ser considerado na elaboragdo da sequéncia didatica: a
utiliza¢ao dos espagos ¢ do tempo. “As diferentes formas de ensinar usando o espaco mais ou
menos rigido e onde o tempo é intocavel ou permite uma utilizacdo adaptavel as diferentes
necessidades educacionais” (ZABALA, 1998, p. 20). O tempo e espago proposto pelo autor
foi um dos pré-requisitos em nossa sequéncia, visto que os alunos tiveram o tempo e 0 espaco
para a realizacdo de cada tarefa. Os alunos com dificuldade de aprendizagem n&o precisaram
de tarefas adaptadas para eles, mas necessitaram de tempo extra para a realizacdo das
mesmas, tal como evidenciado por Zabala (1998).

Outro ponto observado por Zabala (1998) é a forma da organizacdo dos conteldos, a
qual precisa seguir “uma légica que provém da propria estrutura formal das disciplinas, ou
conforme formas organizativas centradas em modelos globais ou integradores” (ZABALA,
1999, p. 21). As tarefas propostas na sequéncia didatica aos alunos do 1° ano do ensino
fundamental tiveram como base a matemaética, mas ndo nos impediu de trabalhar com a
interdisciplinaridade perpassando por outras disciplinas, como o portugués e a geografia.

O outro item a ser considerado em uma sequéncia didatica € o uso dos materiais

curriculares e outros recursos didaticos.

O papel e a importancia que adquirem, nas diferentes formas de interacéo, os
diversos instrumentos para a comunicacdo da informacéo, para a ajuda nas
exposicdes, para propor atividades, para a experimentacéo, para a elaboracéo
e construgdo do conhecimento ou para o exercicio e a aplicacdo (ZABALA,
1998, p. 21).

Assim, na sequéncia didatica elaborada, os alunos, em busca de suas resolucdes para
0s problemas propostos, utilizaram diversos materiais, tais como jogo monta-monta,

canudinhos, cola tesoura, papeis A4 e kraft, para elaboragéo de estratégias.
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Por fim, Zabala (1998) apresenta o papel da avaliagdo na aplicacdo de uma sequéncia
didatica.

(...) entendida tanto no sentido mais restrito de controle dos resultados de

aprendizagem conseguidos, como no de uma concepcao global do processo

de ensino/aprendizagem. Seja qual for o sentido adotado, a avaliacdo sempre

incide nas aprendizagens e, portanto, é uma peca-chave para determinar as
caracteristicas de qualquer metodologia (ZABALA, 1998, p. 21).

O objetivo da avaliacdo adotado foi o de identificar, no processo de ensino-
aprendizagem, as percepc¢oes das apropriacdes dos alunos.

Nesse sentido, a avaliagdo foi voltada para perceber como a literatura infantil e a
resolucéo de problemas contribuiram para o desenvolvimento do pensamento matematico por
meio do levantamento de hipoteses, de questionamentos e de argumentacdes.

A sequéncia didatica elaborada pela professora pesquisadora sera também o produto

final deste estudo.

4.1 Histdrias Escolhidas e Adaptadas

Um dos critérios para a escolha das historias foi a possibilidade de trabalhar, a partir
delas, contetdos exigidos pela matriz curricular do 1° ano do ensino fundamental 1. Além
disso, deveriam ser histérias que possibilitassem ao professor fazer a juncdo da lingua
materna e com simbolos matematicos de forma ludica.

Com a histéria O pastorzinho mentiroso, extraida da Cole¢do Féabulas de Ouro, da
Editora Girassol (APENDICE K), abordamos a contagem até 30 (trinta), contelido que estava
sendo visto no momento da intervencdo, além de valor posicional dos numeros,
especificamente unidade e dezena. A primeira sequéncia de tarefas trabalhadas foi a resolucéo
do problema do personagem pastorzinho.

A historia trata de um pastor bem jovem que ia todos os dias ao campo com seu
rebanho de ovelhas. Um dia ele mentiu que um lobo estava comendo suas ovelhas e gritou
socorro, para que os demais camponeses fossem socorré-lo. Para este estudo, essa historia foi
adaptada. A histdria original foi contada até uma determinada parte. Depois disso, recriamos a
historia, a fim de transforma-la em uma resolucéo de problemas.

Durante a realizacdo da tarefa, os alunos tiveram que devolver estratégias para que o
pastorzinho conseguisse proteger seu rebanho do lobo. O objetivo era que os alunos
aprendessem a trabalhar o controle de quantidades, construgdo de estratégias para a resolucéo

de problemas e comunicassem suas ideias matematicas.
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Foi solicitado aos alunos que utilizassem o jogo monta-monta e canudinhos para
construirem um espaco de cercamento para as ovelhas. Apds a primeira tarefa, os alunos
foram convidados a registrar, por meio de desenhos, suas estratégias de resolucéo e, depois, a
socializar seus registros.

Com a historia As trés partes, de Edson L. Kosminski, da editora Atica (ANEXO A),
exploramos o triangulo retangulo e o trapézio isosceles. Embora essas figuras ndo fagam parte
da matriz curricular, nada impede que esse contetdo geométrico seja apresentado a alunos do
1° ano do ensino fundamental 1.

O livro, cuja historia foi trabalhada na integra, conta a historia de trés partes — dois
tridngulos retdngulos e um trapézio isosceles — que formavam uma casa. Num dia, essas
partes cansam de ser casa, desmontam-se e vao construir outras formas. Essa tarefa foi
trabalhada interdisciplinarmente, abrangendo as disciplinas de Portugués e Matematica.

Inicialmente, fizemos com as criancas dobraduras das formas geométricas (dois
triangulos retangulos e um trapézio isosceles) existentes na historia do livro. Em seguida, foi
explicado que a professora-pesquisadora iria contar a histria, mas ndo mostraria as imagens,
assim cada um iria construir/montar sua imagem como imaginava que seria na historia. Por
exemplo, as “as trés partes se transformaram em passaro”. Assim, todos os alunos deveriam,
utilizando dois tridngulos retangulos e um trapézio isdsceles, sem sobreposicdo, montar um
passaro.

Os alunos usaram a imaginacdo para criar as suas figuras. Em seguida, era mostrada a
figura do autor do livro, para que fizessem a comparacdo entre suas producdes e a do livro.
Nessa tarefa, a professora-pesquisadora utilizou-se do jogo de imaginacdo. A préxima
atividade foi pedir para os alunos formassem outras figuras. Cada aluno recebeu folhas de
papel A4 para colar os seus desenhos.

Com a histdria do livro Amigos, de Helme Heine (HEINE, 2000), (APENDICE L)
foram trabalhados os contetdos de forma interdisciplinar. Para tanto, os alunos construiram
um bilhete e fizeram a leitura e constru¢do de mapas.

O livro conta a historia de um grupo de trés amigos, que todas as manhas acordavam
0s animais da fazenda e depois iam viver varias aventuras. Essa tarefa foi de carater
interdisciplinar e abrangeu as disciplinas de portugués, matematica e geografia.

Inicialmente, contamos a historia do livro e, depois, propusemos algumas tarefas a
partir da historia, inclusive a producao de um bilhete, em que os alunos tiveram que conseguir
identificar as informacdes necessarias e utilizar as no¢des de tempo, tal como dia, més, ano e

horério.



55

Depois, foi feito com as criancas um jogo de caga ao tesouro pirata. A intencdo foi
fazer com que elas conseguissem identificar locais, aprendessem a se localizar e compreender
0s conceitos como longe, perto, fora, dentro e nogOes de espagos. A professora-pesquisadora
propbs, em outro momento, 0 jogo caca ao tesouro, no qual foi entregue para cada grupo uma
folha de papel A4 para gque construissem um mapa para que seus colegas conseguissem
interpretar e chagar ao tesouro.

Fizemos, neste topico, uma breve apresentacdo das historias e das tarefas realizadas
durante a realizacdo da pesquisa. No proximo capitulo, analisaremos os dados coletados na

investigacao.

4.2 Descricéo da Aplicacéo

Com o objetivo de responder a pergunta que gerou este estudo: Que contribuicbes
tarefas elaboradas com historias virtuais podem trazer ao ensino e aprendizagem de contagem
e de nocbes geomeétricas a alunos do 1° ano do Ensino Fundamental de uma escola municipal
na cidade de Jatai-GO?, iremos apresentar os dados coletados e bem como a anéalise da
aplicacdo da sequéncia. A analise que aqui sera apresentada € o resultado da investigacao e da
contribuicdo da literatura infantil, com foco na historia virtual do conceito e na resolucéo de
problemas nos anos iniciais.

Destacamos que, a medida que os alunos foram se familiarizando com a construcéo de
estratégias e com o uso da literatura infantil, as estratégias por eles construidas foram sendo
aperfeicoadas.

Ressaltamos ainda que os alunos presentes no momento da aplicacdo das tarefas
ficaram livres para participar ou ndo do estudo, mas todos os alunos ficaram entusiasmados

com a proposta.
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5 O PERCURSO DA PESQUISA: RESULTADOS E ANALISE DOS DADOS

Este capitulo apresenta a andlise dos dados coletados na aplicacdo da sequéncia
didatica elaborada para os alunos do 1° ano do ensino fundamental. A sequéncia didatica

envolve historias infantis e a resolugéo de problemas.

5.1 Analises das Tarefas Relacionadas a Historia: O pastorzinho mentiroso

No dia 21 de setembro de 2019, ap6s aprovacdo do projeto pelo CEP/IF sob registro n°
91240818.6.0000.8082, iniciamos a aplica¢do do produto deste trabalho (sequéncia didatica),
no 1° ano do Ensino Fundamental 1, na escola municipal, no municipio de Jatai-GO.

Os alunos e a professora regente foram receptivos, com a professora-pesquisadora.
Neste dia, a orientadora da pesquisa também foi até a escola. Enquanto aguardavamos a
chegada dos alunos, fomos conhecer um pouco do espaco da escola, as outras salas de aulas,
secretaria, espaco externo e a quadra.

Iniciamos a aula as 13h30min, ap6s todos os alunos ja terem chegado. A tarefa
trabalhada foi a partir da histéria O pastorzinho mentiroso, em que fizemos uma adaptacéo no
final da historia. Utilizamos datashow para projetar as imagens enquanto a professora-
pesquisadora contava a historia. Os demais materiais utilizados foram canudos, palitos de
picolé, atividades impressas e blocos do brinquedo pedagdgico monta-monta. A primeira
parte da tarefa foi trabalhada na sala de informaética, que é bem pequena e possuia algumas
cadeiras e um tatame. Os computadores estavam desativados. Assim os professores da escola
utilizavam-na apenas para uso da televisao.

No primeiro momento, a professora-pesquisadora, apresentou a orientadora aos
alunos, depois explicamos que eles seriam filmados, os alunos ndo se incomodaram com a
presenca da orientadora, nem com a filmagem. Durante a contacdo da histdria, os alunos
ficaram quietos e participativos. De inicio foi perguntado quem conhecia a historia, alguns
alunos disseram ja conhecé-la. Foi explicado que aquela historia teria uma surpresa no final,
bem diferente do final que eles j& conheciam. Enquanto contava a histdria, a professora-
pesquisadora mostrava as imagens que eram projetadas na parede, com o auxilio do datashow.

No meio da histdria, a professora-pesquisadora introduziu o problema do personagem
e explicou que, a partir daquele momento, eles teriam que ajudar o pastorzinho a salvar suas
ovelhas, ja que ninguém quis ajuda-lo. Os alunos ficaram eufdricos para resolverem a tarefa.

Ap0s a contacgdo da historia os alunos retornaram para a sala de aula.
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Na sala, os alunos foram divididos em 4 (quatro) grupos: 3(trés) tinham 4 (quatro)
alunos e 1 (um) grupo continha 5 (cinco) alunos. Estavam presentes na aula 17 (dezessete)
alunos, sendo que uma aluna n&o foi a aula por estar doente. A organizagdo dos grupos contou
com a colaboracdo da professora regente, por ela conhecer bem as caracteristicas de cada
aluno. Foram entregues aos alunos a tarefa impressa em folha A4, o jogo monta-monta,
palitos de picolé e canudos. Optamos por oferecer esses materiais para que os alunos tivessem
a opcao de escolher como queriam registrar suas estratégias e respostas.

Para elaborarmos as Histdrias Virtuais do Conceito, pautamo-nos nas Atividades
Orientadoras de Ensino (AOE), que tem como pressuposto colocar em movimento o0s
conhecimentos do professor e do aluno, visto que eles trazem conhecimentos e aprendizagens
adquiridos além da sala de aula e/ou espago escolar. Para Moura (2010), na “AOE, ambos,
professor e aluno, sdo sujeitos em atividade e como sujeitos se constituem como individuos”
(MOURA, 2010, p. 2018). A AOE tem trés principios: a Sintese Historica do Conceito, a
Situacdo Desencadeadora da Aprendizagem (SDA) e a Sintese Coletiva.

A Sintese Histérica do Conceito relaciona-se ao movimento légico-histérico do
conceito, isto é, € o momento em que o professor se coloca em atividade para aprender e
elaborar metodologias e recursos materiais para ensinar um conteddo. A Sintese Historica do

Conceito deve contemplar:

[...] a génese do conceito, ou seja, a sua esséncia; ela deve explicar a
necessidade que levou a humanidade a construcdo do referido conceito,
como foram aparecendo os problemas e as necessidades humanas em
determinada atividade e como os homens foram elaborando solugdes ou
sintese no seu movimento l6gico-histérico (MOURA, 2010, p.223).

A partir da Sintese Histérica do Conceito, o professor podera elaborar a Situacdo
Desencadeadora de Aprendizagem (SDA), que deve ser formulada com o objetivo de colocar
os alunos em movimento e partir de um problema a ser resolvido pelos mesmos. Ha trés
recursos que podem ser utilizados para elaborar uma SDA, s&o eles: jogos, problematizacéo e
a historia virtual do conceito, os quais devem oferecer aos alunos condigdes para que
cologuem em movimento os conhecimentos logico-histéricos do conceito, resultando na
concretizacdo da aprendizagem.

A partir do referencial estudado, este estudo apresentara situacdes desencadeadoras de

aprendizagem com o recurso da histéria virtual do conceito, a fim de contribuir com a
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aprendizagem. Para tanto, a seguir, daremos a conhecer a historia virtual do conceito
intitulada O pastorzinho Mentiroso®.

Neste estudo, a Situacdo Desencadeadora da Aprendizagem comegou com a contagéo
da histéria, em que, durante a leitura, os personagens convidaram os alunos para resolverem
alguns problemas, isto €, apresentaram desafios que envolviam noclGes e conceitos
matematicos. O primeiro problema proposto pelo personagem foi o de salvar as ovelhas do
lobo mau. A partir desse convite, os alunos buscaram colocar em movimento seus
conhecimentos a fim de ajudar o pastorzinho a salvar as ovelhas. Para tanto, os alunos
deveriam/poderiam fazer usos de materiais manipulaveis, debater em grupo, levantar
hipoteses, buscar solugdes e testa-las, registrar suas ideias e pensamentos, e comunicar suas
resolucgdes para toda a turma durante a socializagédo das tarefas.

A Sintese Coletiva, neste estudo, aconteceu de modo individual, ou seja, cada aluno
quis comunicar a sua resolucao para a turma. Isso se deu, possivelmente, por eles ndo estarem
habituados a trabalharem em grupo a fim de elaborarem uma Unica resolucdo e porque a
turma estava empolgada e todos queriam expor suas ideais. Assim, aceitamos a socializagéo
das propostas de forma individualizada.

A sintese histdrica do conceito para criar a historia virtual do pastorzinho mentiroso
teve como base o conceito de nimero e o processo de contagem dos homens primitivos. O
conceito de nimero e o ato de contar podem ser considerados como a matematica mais antiga,
pois exigiu do homem primitivo um grande esforco na sistematizacdo do conceito numeérico.
Mesmo nessas épocas, 0 homem precisou desenvolver o senso numérico em suas atividades
diarias. “O conceito de nimero e o processo de contar desenvolveram-se tdo antes dos
primeiros registros historicos” (EVES, 2011, p. 25). Segundo Eves (2011), o homem
primitivo precisou desenvolver o senso numérico para realizar atividades, como contar
animais, acrescentar ou retirar objetos de pequenas colecfes. Nesse sentido, podemos
observar que a matematica surge da necessidade do homem em resolver problemas em suas
atividades diérias.

Assim, com o crescimento das sociedades, 0 homem primitivo comecou a plantar e a
criar animais. Entdo foi necessario contar seu rebanho, objetos e colheitas. Assim, 0 processo
de contagem surge da necessidade de reorganizar a sua produtividade. Eves (2011) evidencia

que:

® Essa historia foi adaptada da fabula O pastorzinho mentiroso, extraida de livro infantil, da Colecéo Fabulas de
Ouro, da Editora Girassol.
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Para uma contagem de carneiros, por exemplo, podia-se dobrar um dedo
para cada animal. Podia-se também contar fazendo ranhuras no barro ou
numa pedra, produzindo entalhes num pedaco de madeira ou fazendo-se nds
numa corda (EVES, 2011, p. 26).

O autor ainda destaca que, a partir do crescimento das sociedades primitivas, outros
métodos de contagem foram se desenvolvendo, como o arranjo de sons vocais, 0
desenvolvimento e aprimoramento da escrita de simbolos e codigos.

Nesse sentido, pensamos que podemos fazer “certa” analogia entre o0 homem primitivo
e a crianca que esta desenvolvendo o processo de contagem, pois ambos precisaram/precisam
partir de uma necessidade, de algo concreto para desenvolver o conceito de nimero e o
processo de contar.

Assim, daremos a conhecer a historia virtual do conceito proposta para este estudo.

O pastorzinho mentiroso

Era uma vez um pastor que ia todos os dias ao campo com seu rebanho de
ovelhas. Como era bastante jovem, as vezes se aborrecia com seu oficio e,
por isso, inventava brincadeiras para se divertir.

Naquele dia de primavera, o sol brilhava no céu e o capim era abundante e
fresco...O pastor nem precisou sair do lugar para dar de comer as suas
ovelhas. Estava até enjoado com tanto siléncio, quando ouviu vozes ao
longe.

Ele foi ver de onde vinham e descobriu uns camponeses que trabalhavam
arduamente na terra, preparando suas lavouras. Foi ai que o pastor resolveu
aprontar uma das suas e se pés a gritar:

- Socorro! O lobo!

Os camponeses, ao ouvirem a voz desesperada do rapaz, se armaram de pas
e picaretas e correram para ajuda-lo. Quando chegaram junto ao rebanho,
viram que tudo ndo passara de uma brincadeira e que o pastor estava
morrendo de rir. Apesar de ndo terem gostado nada daquilo, acharam que era
pura criancice.

Poucas horas depois, 0s camponeses voltaram a ouvir os gritos do pastor:

- Socorro! O lobo!

E novamente os homens correram para ajuda-lo, mas o encontraram uma vez
mais morrendo de rir, feliz da vida com sua brincadeira.

N&o havia se passado nem uma hora, quando, de repente, o pastor ouviu o
verdadeiro rugido de um lobo. Agora, sim, havia um lobo de verdade
atacando suas ovelhas!

E gritou desesperado:

- Socorro! Socorro! O lobo.

Mas desta vez, os camponeses ndo foram... e agora como o0 pastorzinho
podera salvar suas ovelhas sozinho...

Entdo, como o pastorzinho podera salvar suas ovelhas do lobo mau?
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Ap0s a contagdo da historia, demos inicio as tarefas. Para isso, foram propostos alguns
problemas — situacGes desencadeadoras — para serem resolvidos pelos alunos. A seguir, as
situacOes desencadeadoras da aprendizagem deste estudo seréo apresentadas, bem como as
analises de cada episaddio.

A primeira situacdo desencadeadora: E agora! Vocé e seus colegas podem me ajudar a
salvar minhas ovelhas? Registre como vocé e seus colegas acham que o pastorzinho pode
fazer para salvar as suas ovelhas do lobo mau. Para resolver este problema do personagem,
os alunos poderiam desenhar e/ou utilizar os materiais disponibilizados para registrar suas
ideias. Destacamos que todos os alunos escolheram utilizar o jogo pedagdgico monta-monta,
para exporem suas ideias e solucdes; isso evidenciou que a tarefa impressa e a escrita ndo
pareceram interessantes naquele momento. A coleta de dados foi realizada por meio de
filmagem com &udio e video, também por meio de fotos das producdes dos alunos. A
aplicacdo ocorreu no dia 21 de setembro de 2018.

A principio foi proposto que a resolucdo fosse elaborada pelo grupo, mas, por estarem
muito ansiosos, cada aluno queria compartilhar suas ideias individualmente; entendemos,
entdo, que seria enriquecedor ouvi-los e explorar suas estratégias de resolugdes. Assim, a
tarefa que intencionava ser direcionada para a resolucédo se dar em grupos de 4 alunos ou em
duplas teve outro desfecho. O que aconteceu foi o inverso, os alunos sentaram-se em
conjunto, porém as resolucdes foram individuais, ou seja, cada participante do grupo elaborou
sua estratégia e a socializacdo se deu de modo oral e individual também.

De acordo Céandido (2001), a oralidade na sala de aula é uma oportunidade que os
alunos tém para expressar as suas descobertas, angustias e dividas durante a aula. A autora

ainda complementa:

Na escola, a oralidade é o recurso de comunicagdo mais acessivel, que todos
os alunos podem utilizar, seja em matematica ou em qualquer outra area do
conhecimento. Ela é um recurso de comunicacdo simples, agil e direto que
permite revisfes instantaneas, podendo ser truncada e reiniciada assim que
se percebe uma falha ou inadequagdo. Independente da idade e da série
escolar, a oralidade é o Unico recurso quando a escrita e as representacdes
graficas ainda ndo sdo dominadas ou ndo permitem demonstrar toda a
complexidade do que foi pensado (CANDIDO, 2001, p.17).

Candido (2001) evidencia que a oralidade esteve sempre ligada a muitas disciplinas,
mas ndo a matematica. Mas ressalta que, apds muitos estudos, reconheceu-se a importancia da
comunicacdo no ensino de matematica. A comunicacdo no ensino de matematica ajuda os

alunos a explorarem, organizarem e conectarem seus pensamentos. “Assim aprender



61

matematica exige comunicagdo, pois € através dos recursos de comunicacdo que as
informagdes, os conceitos e as representagdes sdo veiculados entre as pessoas” (CANDIDO,
2001, p. 17). Assim, quando proporcionamos aos Nnossos alunos espago para comunicarem
suas ideias nas aulas de matematica por meio da oralidade, estamos dando a eles a
oportunidade de aprender conceitos de modo coletivo, testar novas ideias e aprender a escutar
0 outro no momento de aprendizagem (CANDIDO, 2001).

Por compreender a importancia da oralidade no ensino de matematica, neste estudo,
abrimos espaco para a comunicacao de ideias. Além disso, a histéria virtual do conceito ja
destaca a importancia dos debates de ideias entre os alunos, com a finalidade de conseguirem
uma solugéo para o problema do personagem. Serédo transcritos alguns trechos da fala dos
alunos com a solucéo que eles encontraram para salvar as ovelhas do pastorzinho. Em grupo,

os alunos formularam estratégias que ajudariam o pastorzinho a salvar suas ovelhas.

Quadro 2 - Registro audiogravado da socializa¢édo da turma do 1° ano - resolucgdo da tarefa da
histéria O pastorzinho mentiroso

1. Resolugdo dos alunos P. e K.

Aluno P.: (fazendo 2 demonstragio com as pegas), essa aqua é uma armadilha, esse outro aqui & uma
carne. (Tempo).

Aluno P.; Pega (aponta para uma pilha de pegas demonstrando ser o lobo), entdo o lobo pula na came,
e 2 armadilha puxa ele pelo pé e ele fica preso.

Quem fala pelo prupo é o almo B

Ahino R.: (montaram wm quadrado para ser a armadilha) aqui, é uma armadilha (mostra com o dedo
o quadrado), o lobo pisa aqui (mostra na peca menor) e fica preso, ai ele ficou bravo,

2. Resolugio dos alunos J.P. e Aluna C.

Aluno JP.: Tz, o pastorzinho leva as ovelhas para a fazenda e 1i tem um escondertjo que s6 ele
sabe, ai o lobo ndo acha as ovelhas.

3. Resolucdo da dupla L. e J.A.

Aluno J.A.: Tia, ele fez um 2130 bem granddo assim (2bre os bragos mostrando o tamanho do aiido).
Aluno J.A.: E colocou as ovelhas 13 dentro & voo bem ripido.

4. Resolugio do trio da aluna H. e dos alunos D. e C.

Aluna H.: tia o pastorzinho tinha um robd sacreto bem forte, que derrotou o lobo mau,

Fonte: Elaborado pela autora (21 set. 2018).

E possivel perceber pelos excertos do quadro 2 que as criancas fizeram as tarefas com

atencdo, espontaneidade e responsabilidade. As resolucGes tiveram caracteristicas proprias das
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elaboracdes feitas pelos alunos. Percebemos pelo dialogo — quadro 2 — que os alunos nao se
preocuparam em colocar em movimento somente os saberes matematicos, mas se utilizaram
de suas experiéncias — resolugdes de P. e R., de J.P. e R. e, de L. e J.A. — conhecimentos e
imaginacéo.

No que se refere aos saberes matematicos, a dupla L. e J.A. expressou-se do seguinte
modo: “Tia, ele fez um avido bem grande” e em seguida faz a representag@o abrindo os bragos
para demonstrar como é grande seu avido. Para Lorenzato (2011), as no¢des de medidas e de
geometria espacial devem iniciar a partir do trabalho com as no¢des de: grande/pequeno,
perto/longe, dentro/fora, comego/meio/fim, antes/agora/depois, frente/atras/ao lado,
ganhar/perder, aumentar/diminuir. Para esse autor, essas no¢des devem comecar na educacgéo

infantil e ser aprimoradas ao longo do percurso escolar, ou seja, elas

devem ser introduzidas ou revisadas verbalmente e por meio de diferentes
situagdes, materiais manipuldveis, desenhos, historias ou pessoas. Essa
diversidade de modo de tratamento de cada nocdo é que facilitard a
percepcdo de significado de cada uma delas. Como o tratamento esta no
plano verbal, torna-se favoravel a utilizacdo de indagacGes, tais como: Como
ele é?, Onde ele estd?, O que estd acontecendo?, Onde aconteceu isso?,
Como eles sdo diferentes?, Qual é o maior?, para onde ele foi?, etc., cujas
respostas recaem diferentemente nas nog¢BGes mencionadas anteriormente
(LORENZATO, 2011, p. 24).

Além disso, os materiais manipulaveis — os blocos de construcdo — podem auxiliar na
construcdo dessas nocdes e no desenvolvimento da autonomia e da imaginacdo. Moretti e
Souza (2015), explicam que o uso de brinquedos potencializa a acdo entre o imaginario e o

real.

Da discrepancia entre 0 motivo da crianga e a sua agdo, nasce a situagéo
imaginaria. Porém, a acdo no brinquedo ndo é imaginaria. Ao contrario, ha
uma acéo real, uma operacao real e imagens reais de objetos reais enquanto
que a crianga cria uma situacdo imaginaria para o desenvolvimento da acao
(MORETTI; SOUZA, 2015, p. 31).

Assim ¢é que, por exemplo, 0 jogo monta-monta deixou de ser apenas pegas coloridas e
passou a ser objetos que conseguiram salvar as ovelhas do pastorzinho mentiroso e, com isso,
os alunos tiveram a oportunidade de brincar e a0 mesmo tempo de se apropriarem de novos
conhecimentos.

No quadro 3, pode-se observar os alunos manipulando 0 jogo monta-monta, momento

em que os alunos estdo construindo ideias para ajudar o pastorzinho a salvar suas ovelhas.
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Quadro 3 - Registro fotogréafico durante realizacdo da tarefa da histéria O pastorzinho mentiroso

Figura 1: resolugdo do grupo aluno JP.e Figura 2: resolugdo do grupo alune D. e aluno
aluna H. em 21 set. 2018. C.,em 21 set. 2018.

Fonte: Elaboracéo da Autora (2018)

As figuras 1 e 2 retratam 0 momento em que os alunos dos grupos J.P. e H.; D. e C.
construiram suas estratégias de resolucdo utilizando materiais diversos. Destacamos que
foram entregues aos grupos o jogo pedagdgico monta-monta, palitos e canudos. No momento
da sintese coletiva as criancas compartilharam suas construgdes e o grupo J.P. e H. explicaram
que construiram uma armadilha bem grande. Nesse momento, o aluno J.P. faz gestos com as
maos indicando a profundidade do buraco, que seria do chdo da sala até o seu tamanho. Ja o
grupo D. e C. compartilhou sua construcdo. Eles apresentaram um barco, construido com
pecas do jogo monta-monta. Na montagem, apresentaram um barco pequeno, mas, na
oralidade, afirmaram ser um barco gigante, que tinha correntes para amarrar o lobo, para que
ele ndo comesse as ovelhas. Percebemos que os alunos possuiam nocdes de grande e pequeno,
pois, para colocar o lobo em algum lugar, o espaco deveria ser grande o suficiente para cabé-
lo, j& que o lobo, na imaginacdo das criangas, € um animal imenso e feroz, tal como
geralmente é retratado nas historias infantis.

As figuras 1 e 2 retratam momento em que os alunos tinham que criar uma estratégia
de solucdo para um problema especifico, para o qual os alunos ndo tinham uma resposta
imediata ou um método certo a ser seguido, mas mobilizaram estratégias e conhecimentos em

busca de suas resolugdes.
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Na sequéncia, trabalhamos a segunda tarefa desencadeadora da aprendizagem, que
partiu do seguinte problema: Se o pastorzinho tivesse 30 ovelhas, como ele poderia guardar
as ovelhas, em trés lugares? Sabendo que em cada lugar deverad ter uma quantidade de
ovelhas. Esse problema desencadeou o movimento e a dinamica de elaboragédo hipoteses, de
exposicdo de ideias, de comunicacdo de estratégias, de procedimentos para resolucdo, de
confronto e de argumentacdo dos pontos de vista de cada sujeito envolvido, ou seja, o
problema deu condi¢des para “o aluno pensar produtivamente e, para isso, nada melhor que
apresentar-lhe situacdes-problema que o envolvam, o desafiem e 0 motivem a querer resolvé-
las” (DANTE, 2000, p. 11). Entendemos, como Dante (2000), a importancia de langar
problemas para os alunos. Enquanto professores, € importante compreender que a resolucéo
de problemas ndo se encontra somente em livro, mas também em situacdes cotidianas, e 0
professor precisa criar oportunidades de resolucdo de problemas, como 0s que ocorrem no
cotidiano, para serem resolvidos em sala de aula. Podemos citar exemplos como: quando
pedimos que os alunos formassem grupos de quatro alunos para realizar a atividade, eles ja
tinham uma resolucdo a ser resolvida porque tinham que pensar em uma solucdo para a

formacéo dos grupos. Carvalho (2010) explica que:

[...] Por se achar que os problemas tém de estar escrito no livro, no caderno
ou na folha de atividade, acaba-se perdendo oportunidades de trabalhar com
os alunos varias situacGes para as quais eles terdo de criar uma estratégia
para resolver (CARVALHO, 2010, p. 15).

A historia virtual do conceito possibilita que os professores consigam trabalhar com
seus alunos resolugdes de problemas ndo convencionais. Os problemas vividos pelos
personagens colocam os alunos em movimento para se depararem com situacfes vivenciadas
pela humanidade e até por eles préprios no seu cotidiano. Se pararmos para analisar,
perceberemos que a matematica também nasceu de problemas vivenciados pelas primeiras
civilizagdes.

Para provocar uma maior movimentacdo dos alunos na busca de solugdes, na segunda
tarefa proposta, os alunos tiveram a liberdade de registrar suas resolugdes como quisessem,
mas fizemos uma intervencdo na dinamica de trabalho. Como queriamos a resposta do grupo,
decidimos limitar a quantidade de materiais em cima da mesa dos alunos, pois vimos que, se
deixassemos todos os materiais disponiveis, como fizemos na tarefa anterior, a resposta seria

dada, novamente, individualmente. Percebemos o entusiasmo dos alunos, mas também suas
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dificuldades de interpretacdo, de trabalho em grupo e de pensar em uma resolucdo para o

personagem da historia.

Quadro 4 — Registro fotografico durante realizacédo da tarefa da histéria O pastorzinho
mentiroso

Figura 3: resolugdo do grupo aluna H. e aluna
G..em 21 set. 2018.

Figura 4: resolugdo do grupo aluno R. e aluno
L..em 21set. 2018.

Fonte: Dados da pesquisa (2018)

Como pode ser percebido nas figuras 3 e 4 — quadro 4 —, as criangas utilizaram da
contagem para verificar se tinham colocado todas as ovelhas dentro do espaco demarcado por
eles. Kamii (2012) destaca que, se o aluno constréi uma “estrutura mental do numero e
assimila as palavras a esta estrutura, a contagem torna-se um instrumento confiavel” (KAMII,
2012, p. 51). Essa autora afirma ainda que os alunos ndo aprendem 0s conceitos numéricos
apenas por desenhos ou quando manipulam objetos; o conceito de numero é adquirido
também pela abstracdo reflexiva, ou seja, “a medida que atuam mentalmente sobre os objetos”
(KAMII, 2012, p. 55). Por exemplo, quando os alunos pegavam as pecas do jogo monta-
monta, 0 importante ndo era como as manipulavam, mas o raciocinio que eles desenvolviam
enquanto pensavam em alternativas para acomodar suas ovelhas em varios espagos.

Kamii (2012) ressalta também que ha uma diferenca entre o aluno fazer a relagdo entre
objetos individuais e o conjunto de objetos. Podemos dar como exemplo 0s sujeitos dessa
pesquisa. Quando eles colocaram as pecas do jogo e montaram um cercado, eles sabiam que
em cada cercado deveriam colocar certa quantidade de pecas; entdo, fizeram a contagem
individual do objeto. Mas, quando eles decidem fazer a contagem, ja estdo fazendo uma

relacdo entre os cercados e a quantidade de objetos existentes em cada cercado criado por
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eles; nesse momento, estdo fazendo a relacdo entre conjunto de objetos. Assim eles
conseguem fazer a relagdo entre nimero e quantidade.

Durante a tarefa, procuramos intervir o menos possivel nas respostas dos alunos.
Evitamos o reforco das respostas certas e erradas. Sempre que acontecia de um aluno néo
chegar ao resultado ou ndo conseguir prosseguir durante a realizacdo da tarefa, procuradvamos
“encorajar a troca de ideias entre as criancas” (KAMIIL, 2012, p. 58).

Fez-se necessario reelaborar uma aula referente a histéria O pastorzinho mentiroso,
porque os dados coletados ndo foram suficientes para uma analise mais detalhada. Assim,
refizemos as aplicacdes das tarefas no dia 17 de novembro de 2018, quando estavam presentes
17 alunos. Para realizar as tarefas, os alunos formaram dupla. De inicio um grupo foi
composto por trés alunos, mas, no decorrer da aula, esse grupo precisou ser desfeito porque
uma das alunas preferiu realizar as tarefas sozinha, depois de um desentendimento com o0s
colegas do grupo motivado pelo fato de um dos membros ndo aceitar suas respostas. Para
comecar, explicamos aos alunos que iriamos refazer as tarefas. Os alunos deram um grito de
“Oba!”, sendo que o aluno R. bateu palmas de alegria. Entdo, os alunos ndo se opuseram para
realizar as tarefas novamente.

Os materiais utilizados nesta aula foram datashow, folhas de papel A4 e pecinhas do
jogo pedagdgico monta-mota. Os alunos ficaram quietos e atentos no momento da contacao
de historia e, em alguns momentos, eles participavam, procurando “ajudar” na contacdo da
historia, relembrando as partes que mais lhe chamaram a atencdo. Em seguida, tivemos um
momento em que os alunos resolveram o problema utilizando material concreto e a
socializacdo da resolucéo do problema.

A tarefa proposta foi a seguinte: E agora! Vocé e seus colegas podem me ajudar a
guardar minhas ovelhas? Desenhe como vocé e seus colegas acham que o pastorzinho pode
fazer para guardar as suas ovelhas do lobo mau. Os alunos deveriam elaborar suas estratégias
para ajudar o pastorzinho a guardar as ovelhas. Dessa vez, os alunos realizaram as tarefas em
dupla, somente uma aluna nédo quis resolver as tarefas em grupo, tendo a vontade respeitada e
concluido todas as tarefas individualmente.

Para fazer a coleta dos dados, foi perguntado para cada dupla o que seu desenho
representava. Num primeiro momento, utilizamos a oralidade. Os alunos explicavam para os
demais colegas as estratégias utilizadas por eles para salvar as ovelhas. Candido (2001)
enfatiza que: “a comunicagdo oral favorece a percepcao das diferencas, a convivéncia dos

alunos entre si e o exercicio de escutar um ao outro em uma aprendizagem coletiva,
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possibilitando as criancas terem mais confianca em si mesmas, sentirem-se mais acolhidas e
sem medo de se expor publicamente” (CANDIDO, 2001, p. 17-18).
No quadro 6, daremos continuacdo aos registros audiogravados das estratégias

elaboradas pelos alunos.

Quadro 5 - Registro audiogravado da socializacdo da turma do 1° ano do ensino fundamental I,
resolucdo da tarefa da historia O pastorzinho mentiroso

Resolucdo da dupla R. e I.P.

Aluno J.P: (Explica com as mios para baixo e um aluno timido fala). Esta & uma fazenda para esconder
as ovelhas com uma porta de choque.

Aluno R.: (Interrompe o colega). E aj quando o lobo for abrir o portdo grande (fez o som do choque
com a boca e tremeu seu corpo e completa) vai tomar um chogque e ele vai embora.

[-]
Resolucio da dupla L. e J.P.A.

A duplaJP A el alunos que necessitavam do auxilio do professor de apoio, mas apenas o aluno JP.
tinha laudo.

P.P.: Entdo, me fala como o pastorzinho vai guardar suas ovelhas?

Alune L: (O aluno tem muita dificuldade para falar), tia casa.

P.P.: Casa de quem?

Alune L: Pastorzinho.

Aluno J.P.A: (O Aluno aponta para cada desenho falando o que ele desenhou, mas nio consegue
formar frases). Aqui é o pastorzinho.

Aluno JP.A: Aqui as ovelhas.

Aluno J.P: Esperai, vou desenhar o lugar de guardar.

Aluno J.P: Vai esconder as ovelhas aqui. (Aponta para o desenho que acabou de fazer, mostra a
armadilha no desenho).

Aluno L: Ele caiu la dentro

Aluno JP.A: E era bem funda.

Fonte: Elaboracédo da Autora (2018)

Na socializacdo, quadro 5, os alunos apresentaram a sintese coletiva, cada dupla
mostrou aos colegas e a professora-pesquisadora suas resolucdes, que agora foram indicadas
por meio de registros pictoricos. Percebeu-se que, nas resolugdes do quadro 5, que os alunos
apresentaram sugestdes do seu cotidiano, como trazido na fala de J.P.: “Esta é uma fazenda
para esconder as ovelhas com uma porta de choque”.

Ja na fala dos alunos R. e L. percebeu-se 0 uso de nogOes de espaco, tal como
evidenciado na fala de R.: “E ai quando o lobo for abrir o portdo grande”; e na fala de L.: “E
era bem funda”. Essa noc¢do de espaco e de tamanho (profundidade), quando bem estruturada,
pode auxiliar na constru¢do de conceitos, ou seja, € necessario explorar situagdes “que

explorem tais nog¢des” porque “favorecem o desenvolvimento posterior do conceito de
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medida” (MORETTI; SOUZA, 2015, p. 136). Para Moretti e Souza (2015), o professor
precisa trabalhar com os alunos as nogfes ndo convencionais de medidas, de grandezas e de
comparagdo para que, posteriormente, eles consigam compreender as medidas convencionais
fazendo uso com objetos de medicao.

Outro aspecto a ser destacado na tarefa foi 0 uso do desenho e da oralidade, os quais
colaboraram para resolucdo de problemas dos alunos que ainda ndo foram alfabetizados,
como os alunos J.P.A. e L. Foi importante esse trabalho com esses dois alunos, pois ao
observa-los nesse momento, percebemos que o aluno J.P. estava ensinando, com muita
paciéncia, o colega L. a desenhar uma ovelha, ou seja, foi importante vé-los colaborando um
com o outro, ja& que, geralmente, eles ndo conseguem trabalhar em grupo.

No quadro seré apresentado a sintese coletivadaduplaL.e A.L.; D.eC.

Quadro 6 — Registro audiogravado da socializa¢do da turma do 1° ano do ensino fundamental I,
resolucdo da tarefa da histéria O pastorzinho mentiroso

Resolugio da dupla L. e A. L.

Aluna L: A gente fez assim_ uma casa para as ovelhas entrar, para o lobo entrar ele precisa de pau.
Aluna L: Mas a porta nio quebra com o pau.

P.P: Por que?

Aluna L: Porque a porta & dura.

A colega A L. ajudou na resolugdo da tarefa, mas ndo quis falar, pots era muito timida.

[-]
Resolucio da dupla D. e C.

Aluno D: Fala C.

Aluno C: Nio, fala vocé (se vira para a parede da sala, com vergonha).

Aluno D: T2 bio, eu falo.

Aluno D: Noss feis o pastorzinho e o lobo tentando entrar na casa do pastorzinho, mas ele ndo
(quis) entrar porque tinha uma armadilha aqui (Mostra a armadilha).

Fonte: Elaboracdo da Autora (2018)

No quadro 6, percebemos que os alunos também fizeram uso da matematica usando as
nocdes de comparacgao, tal como na fala de L.: “Mas a porta ndo quebra com o pau. P.P.: Por
qué? L.: Porque a porta é dura”. Foi possivel verificar que a espessura dos objetos — nédo
quebra e é dura - evidenciou que os alunos aos poucos foram construindo seus conhecimentos
e foram elaborando estratégias a partir de no¢des de medidas.

Outro tipo de solucdo evidenciada foi 0 uso da imaginagéo e de enfrentamento, como

pode ser percebido nas resolucGes a seguir:
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Quadro 7 — Registro audiogravado da socializagdo, da turma do 1° ano do ensino fundamental I,
resolucéo da tarefa da historia O pastorzinho mentiroso

Resolucdo da dupla K. e L. F.

Os dots integrantes da dupla eram bem timidos, nesse sentido somente o aluno L F. falou apontando
para o desenho.
Aluno L.F: Ele vai esconder na casa das ovelhas, aqui 6.

[-]
Resolucdo da dupla C. e M.

Aluno C: FalaM.

Aluno M: A gente fez assim, a casa das ovelhas (aponta para o desenho com lapis), ai o lobo mau
(aponta para desenho com lapis) estava faminto, ai ele estava com fome e quena devorar as ovelhas.
Aluno C: O pastorzinho trancou o lobo com as ovelhas de robé e colocou as ovelhas de verdade
e outra casa.

Fonte: Elaboracéo da Autora (2018)

Os registros de resolucdo das duplas — quadro 7 — evidenciaram que os alunos
buscaram num lar, em uma casa, a forma de defender as ovelhas. Isso também se destaca na
figura 5, que veremos a seguir e que registra a resolucdo das alunas C. e M. A aluna C. fala
gue ha duas casas, mas ha apenas uma desenhada. A casa representada na figura 5 é o espaco
onde o pastorzinho guarda as ovelhas de robd junto com o lobo-mau; assim, o pastorzinho
consegue esconder as ovelhas em outra casa, que ndo foi representada pelo desenho, somente
na oralidade. Na figura 6, os alunos L.F. e K. trazem as ovelhas guardadas e o pastorzinho

enfrentando o lobo-mau, na intencéo de proteger seu rebanho.
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Quadro 8 — Registros pictdricos produzidos pelos alunos C. e M., L.F. e K. da turma do 1° ano
do ensino fundamental | na resolucéo da tarefa da histéria O pastorzinho mentiroso

Figura 5: resolugdodo grupo C.e M., Figura 6: resolugdodo grupo L.F. eK,

em 17 nov. 2018. em 17 nov. 2018.

Fonte: Dados da pesquisa (2018)

No que tange a matematica, as figuras 5 e 6 - quadro 8, evidenciam que os alunos
conseguiram perceber a condicdo dos espacos em que eles colocaram as ovelhas, pois eles
mostraram (ou ndo), no registro pictorico, que a casa era maior que o tamanho das ovelhas. Os
alunos C. e M., figura 5, colocaram as avelhas em filas para facilitar a contagem e a
organizacdo. Na figura 6, percebeu-se que os alunos desenharam um espaco grande, com as
ovelhas menores, utilizaram todo o espago da folha. Esses detalhes podem indicar que 0s
alunos conseguiram construir as no¢des de espaco. Com relacdo a matematica, percebe-se que
os alunos parecem ter entendido o sentido de dentro e fora, pois, no registro, eles desenhavam
as casas como sendo um espaco grande, onde as ovelhas conseguiam ficar la dentro.

Ao término da primeira tarefa, observa-se que a metodologia da historia virtual do
conceito tornou a aula diferenciada, pois 0s alunos mostraram-se participativos, até aqueles
com dificuldades de aprendizagem e que quase nao participavam nas aulas. Vimos que 0sS
alunos foram solicitos durante todo o momento da aula, desenvolveram as tarefas com
capricho, criatividade e imaginacdo. Com relagdo & matematica, foram explorados diversos
conteddos ao mesmo tempo, tais como: contagem um a um, nogdes de comparagdo e

espaciais.
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A Ultima tarefa proposta com relacdo a historia contada foi: Se o pastorzinho tivesse
30 ovelhas como ele poderia guardar as ovelhas, em trés lugares? Sabendo que em cada
lugar devera ter uma quantidade de ovelhas. Cada dupla desenhou sua resolucédo, que foi
registrada em folha de papel A4. Para coletar os dados, foram observadas as estratégias que 0s
alunos criavam durante a tarefa. O registro pictorico € uma forma de comunicacao e, para
alguns alunos, o desenho é uma forma de expressar os sentimentos. Candido (2001) enfatiza
que o desenho é uma forma de prazer e de diversdo para os alunos.

Ja em relacdo ao ensino de matematica, a autora ressalta que, sempre que se pede para
os alunos registrarem algo ap6s um jogo, uma brincadeira e/ou uma tarefa que foi realizada na
oralidade, o registro pictdrico permite que os alunos tenham uma maior reflexdo em relagéo a
tarefa proposta. Candido (2001, p. 19) ainda observa que: “o desenho surge como uma
possibilidade de a crianc¢a iniciar a construcdo de uma significacdo para as novas ideias e
conceitos com os quais terd contato ao longo da escolaridade”.

Nesse sentido, no quadro 9, daremos a conhecer trechos da fala dos alunos com suas
resolucOes para salvar as ovelhas do pastorzinho. Em dupla, as criangas montaram estratégias

que ajudariam o pastorzinho a salvar suas ovelhas.

Quadro 9 — Registro audiogravado da socializa¢do da turma do 1° ano do ensino fundamental I,
resolucdo da tarefa da historia O pastorzinho mentiroso

Resolucio da dupla R. e G.

A dupla desenhou primeiro os locais, uma casa e dois currais. Assim, eles desenharam a casa maior
que os demais lugares. Eles desenharam, em cada lugar, uma ovelha e quando perceberam que ja
tinham certa quantidade, fizeram a contagem.

Aluno R: (Fez a contagem) 1, 2, 3, 20, vixi falta muito.

Aluno R: O espaco ta pequeno.

Aluna G: Aqui 6 (aponta para o segundo espago).

Aluno R: Ja tem muito

Aluna G: E s6 fazer ovelhas pequenas agora.

P.P: Vamos contar.

AlmoR: 1.2, 3. 26..

P.P: Falta quantas ovelhas?

Alunos E. e G: (Fazem a contagem usando oz dedos) 26, 27, 28, 29, 30,

Aluno R: Falta trés!

Aluna G: Nio, quatro! Conta . 26.. 30.

Aluno R: Vamos desenhar aqui. (Aponta para o ulttmo espago).

Aluno R: Tia ja deu 30 ovelhas.

Fonte: Elaboracéo da Autora (2018)

E possivel perceber, na analise do quadro 9, que os alunos trocaram ideias,

argumentaram, levantaram hipoteses, fizeram contagem um a um, como foi possivel observar
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neste excerto da fala de R.: “Fez a contagem 1, 2, 3.... 20, vixi falta muito”. Foi possivel
perceber também que os alunos usaram a operagao de adi¢do “(Fazem a contagem usando os
dedos) 26, 27, 28, 29, 30. R.: Falta trés! G.: Nao, quatro! Conta... 26... 30”.

Nos momentos de levantamento de hipoteses e de argumentacdo, vimos que 0s alunos
conseguiram compreender a resolucdo do problema. Isso nos deu indicios de que os alunos
comecavam a internalizar os conceitos que estavam estudando e deles iam se apropriando

Nacarato, Mengali e Passos (2017, p. 42) defendem que, em um ambiente de
aprendizagem, a principal caracteristica € o uso do didlogo entre alunos-alunos e professor-
alunos. Para elas, nesse ambiente, ¢ preciso “dar voz e ouvido aos alunos, analisar o que eles
tém a dizer e estabelecer uma comunicacdo pautada no respeito e no (com)partilhamento de
ideias e saberes” (NACARATO; MENGALI; PASSOS, 2017, p. 42).

Foi através da comunicacdo oral, da intervencéo e do registro pictérico, que os alunos
conseguiram resolver o problema proposto. As intervencBes da professora pesquisadora, da
professora regente e do professor de apoio foram essenciais para a aprendizagem dos alunos
no processo de argumentacdo matematica dos sujeitos envolvidos.

Entendemos que, por meio dos erros, também podemos construir conhecimentos. Os
erros sdo intrinsecos ao processo de aprendizagem. Nesse processo de pensar-fazer-errar-
refletir sobre o erro-refazer-errar-refazer, é essencial o papel do professor enquanto mediador
da aprendizagem.

Observamos que as intervencdes, nos momentos de resolucdo de problemas e de
repensar 0s erros, auxiliaram no repensar das estratégias utilizadas nas argumentacdes e nos
debates ocorridos nos pequenos grupos e na socializagdo das tarefas com a turma no geral.
Nesse sentido, os papeis da professora-pesquisadora, da professora regente e do professor de
apoio foram de mediadores e articuladores, aqueles que buscam provocar nos alunos a
aprendizagem a partir de questionamentos. Para tanto, o didlogo foi fundante, pois
precisdvamos ouvir com atencdo o que os alunos tinham pensado na resolucdo e questionar
suas argumentacOes para que eles pudessem refletir sobre suas respostas e repensa-las e,
guando necessario, pensar outras formas de resolver o problema.

Com relagdo ao processo de contagem, observamos o0s espagos desenhados e a forma
como eles colocavam as ovelhas, bem como a contagem nos dedos. Entendemos que 0s
alunos podem estar revivendo, de certo modo, um processo vivido na historia da matematica e
da humanidade, visto que, antes de o homem criar palavras, simbolos ou escritas, ele ja
utilizava objetos para estabelecer a relagdo um-a-um entre 0s objetos e animais.

Posteriormente e/ou até simultaneamente, comecgou-se a fazer contagem usando diferentes
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partes do corpo. Moretti e Souza (2015) evidenciam que a necessidade de usar 0 corpo para

realizar contagem surgiu primeiro, para depois chegar o uso da palavra.

No caso da contagem utilizando-se as diversas partes do corpo, por exemplo,
se inicialmente € preciso tocar cada parte e corresponder a um objeto a ser
contado, gradativamente as palavras que indicam as partes do corpo ganham
o0 sentido cardinal, ou seja, ndo era mais necessario repetir toda a sequéncia
tocando o corpo, mas apenas indicar a palavra que possui o significado da
guantidade que se quer comunicar (MORETTI; SOUZA, 2015, p. 59).

Observando os alunos da turma, vimos que eles, de certo modo, refaziam o processo
de contagem vivido pela humanidade, descrito na historia da matemaética, processo de
contagem a partir da relacdo com o corpo e objetos, mas com os sentidos dados pela época em
gue vivemos. Percebemos isso quando os alunos faziam bolinha, tracos ou utilizavam lapis e
outros objetos para verificarem a quantidade de ovelhas ou usavam os dedos para descobrirem
quanto faltava para completar as 30 (trinta) ovelhas ou para somar as quantidades existentes.
Entendemos que esse movimento deve ser valorizado, pois ajuda os alunos a compreenderem
0 processo de contar e as nogcbes de adicdo e subtracdo, tal como pode ser observado no

registro da dupla R. e G., quadro 10.

Quadro 10 — Registros pictoricos produzidos pelos alunos R. e G., da turma do 1° ano do ensino
fundamental | durante a tarefa da histéria O pastorzinho mentiroso

Figura 7: registro pictorico da resolugio feita pela duplaR. e G.

Fonte: Dados da pesquisa (2018)

Os alunos R. e G., quadro 10, figura 7, desenharam uma casa dividida em trés partes e
separaram trés grupos de ovelhas, sendo um grupo de oito ovelhas, outro de seis ovelhas e um
de dezesseis ovelhas. A dupla optou por ndo colocar quantidade igual de ovelhas em cada
espaco, mas manteve o solicitado no problema, as trinta ovelhas. Alem disso, a dupla opta por
desenhar ovelhas menores para caibam no espaco. Destacamos que a divisdo em partes iguais

ndo foi solicitada na tarefa, pois pretendiamos verificar as solucdes e percepcdes dos alunos.
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Nesse sentido, percebemos que os alunos tiveram a nogdo espacial e de quantidade, como
pode ser observado registro pictorico no quadro 10.

Em outro registro, gravado em &udio, a dupla D. e C. argumenta que iriam dividir as
ovelhas em quantidades iguais e registra pictoricamente espagos com tamanhos proximos, tal

como pode-se observar nos quadros 11 e 12.

Quadro 11 — Registro audiogravado da socializa¢do da turma do 1° ano do ensino fundamental
I, resolucéo da tarefa da historia O pastorzinho mentiroso

Resolucdo da dupla D. e C.

A dupla decidiu desenhar trés casas diferentes, a diferenca apontada por eles eram as cores dos
telhados. Segundo oz mesmeos cada casa tinha vm telhado de cada cor.

Aluno D: (No inicio da atividade ja levantou o dedo e gritou): Nos vamos colocar dez ovelhas em
cada lugar, ai vai ter trinta ovelhas.

(Neste grupo, o aluno que mais falava era 0 D_, 34 0 aluno C. era timido e quase nio se expressava
oralmente quando precisava falar para a turma Mas participou da resolugdo do problema ajudando o
colega na contagem e no registro da estratégia utilizada).

Fonte: Elaboragdo da Autora (2018)

No registro audiogravado da dupla D. e C., quadro 11, foi possivel observar que o
aluno D. consegue fazer a separacdo das ovelhas em grupos de 10 em 10, em que cada grupo
de ovelhas ficou em um espaco determinado, resultando em 30 ovelhas. A separacdo partiu do
calculo mental e depois para a representacdo por meio de desenhos. Percebe-se que o aluno D.
ja consegue elaborar e relacionar a nomenclatura do numero (trinta), a quantidade a ser
dividida em partes iguais (10 em 10) mentalmente e a dupla faz conjuntamente o registro
pictorico (quadro 12).

Para desenvolver o senso numérico, Kamii (2012) sugere que seja trabalhado na escola
desde a educacdo infantil a contagem de objetos. Segundo a autora, quando o aluno faz o
esforco para contar objetos, ele pode estar desenvolvendo o conceito do nimero.

Kamii (2012, p. 37) afirma que “a inteligéncia desenvolve-se pelo uso”. Quando os
alunos quantificam objetos, eles podem estar desenvolvendo a estrutura mental relacionado ao
processo de contagem e operacOes, tal como no caso do aluno D. A autora explica que a
construgdo do senso numérico pela crianga ainda é um mistério, mas que a aprendizagem

acontece de forma geral e ndo fragmentada.
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Dado que a nocdo de nimero s6 pode emergir a partir da atividade de

colocar todos os tipos de coisas em todos os tipos de relacbes, dai decorre

que o primeiro principio de ensino é o de atribuir importancia ao fato de

encorajar as criangas a estarem alertas e colocarem todas as espécies de

objetos, eventos e a¢Bes em todos os tipos de relagdes (KAMII, 2012, p. 38).

Para Kamii (2012), é preciso ensinar os alunos a lerem, contar e a escrever o nome dos
nameros, mas € preciso atencdo, para que eles simplesmente ndo decorarem a sequéncia
numerica; o importante é que saibam fazer a relacdo entre nimero, simbolo e suas operagdes.

Assim, estardo adquirindo a estrutura mental da construcdo numérica.

Quadro 12 — Registro pictdrico produzido pelos alunos D. e C., da turma do 1° ano do ensino
fundamental | durante a resolucgéo da tarefa da historia O pastorzinho mentiroso
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Figura 8: resolugdodaduplaD. e C.

Fonte: Dados da pesquisa (2018)

Durante a socializacdo da tarefa, a dupla D. e C. — quadro 12 — argumentou, como ja
foi dito, que em cada casa haveria 10 ovelhas. Eles relataram terem colocado 10 ovelhas em
cada casa, demonstraram ter a nocdo da contagem de 10 em 10. O aluno D. durante a
resolucdo calculou mentalmente a divisao e depois fez o registro pictérico. Destacamos que,
na época da aplicacdo da tarefa, a professora regente, estava estudando com os alunos unidade
e dezena, bem como a contagem de 10 em 10.

Kamii (2012, p. 51) refor¢a que “[...] quando a crianca constroi a estrutura mental do
nimero e assimila as palavras a esta estrutura, a contagem torna-se um instrumento
confiavel”. Podemos pressupor que o aluno D. ja tinha a estrutura mental do nimero. No
entanto, por motivo de distracdo, ao analisar seu desenho, percebemos que ndo havia a mesma

quantidade de ovelhas. A dupla D. e C. desenhou trés espacos, tal como é evidenciado na
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figura 8, quadro 12. De acordo com os mesmos, desenharam trés currais. Eles colocaram, de
inicio, no primeiro curral, 6 ovelhas, 5 ovelhas no segundo e 5 ovelhas no terceiro, entdo
fizeram a contagem e perceberam que ndo tinha trinta, que faltavam ovelhas. Assim, a dupla
continuou a desenhar as ovelhas que faltavam, colocando 10 ovelhas no primeiro e terceiro
currais. Porém, no segundo curral s6 havia 9 ovelhas e os alunos s6 perceberam a distracao
durante a socializag&o.

O processo de socializagéo foi importante para a dupla D. e C. afim de verificar o erro
de quantidade no registro, rever sua resolucéo e reorganizar o registro pictérico novamente,
agora acrescentando mais uma ovelha no segundo curral. Isso evidencia a importancia da
intervencdo e da mediacdo no processo de aprender, quer a mediacdo seja feita pelo professor
quer seja feita pelos demais alunos da turma.

A seguir daremos a conhecer outro registro gravado em audio em que se evidencia a

mediacdo na construcdo do nimero, € a resolucdo da dupla P. e M., quadro 13.

Quadro 13 — Registro audiogravado da socializa¢do da turma do 1° ano do ensino fundamental
I, resolucdo da tarefa da histéria O pastorzinho mentiroso

Resolucao das alunas P. e M.

Aluno P: Tia, nio cabe tudo, vou.... desenha outro curral e vou fazer o que falta.
P.P: Mas 56 pode trés lugares?

Aluna P: Coca a cabeca e fala “vixe, ndo cabe t1a”.

Aluna M: Desenha aqui, aponta para o tltimo curral.

Aluna P: Tia, vou fazer agora tudo pequenininha, se nio, ndo cabe.
P.P: Tudo bem!

Aluna P: Tia, vem aqui!

P.P: 07

Aluna P: Tia, agora deu trinta olha?

P.P: Vamos conta?

AlmmaP: 1,2, 3,30

P.P: [sz0 mesmo!!!

Fonte: Elaboracdo da Autora (2018)

No inicio da tarefa, as alunas discutiram como fariam o desenho. Mas, ao fazerem a
contagem perceberam que ndo havia a quantidade pedida de ovelhas. Nesse momento, foi
necessario fazer uma intervencgéo, pois as alunas ndo sabiam como resolver o problema para
caber mais ovelhas no espaco. Quando a professora-pesquisadora fez os questionamentos, as
alunas perceberam que poderiam fazer mais ovelhas se elas diminuissem o tamanho do
desenho. Ao observar a imagem, elas verificam que havia alguns espagos que poderiam ser

preenchidos se desenhassem as ovelhas em tamanho menor. Novamente, isso evidencia a
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importancia do papel do professor e da mediacdo, pois, ao ndo dizer que a tarefa estava errada
ou certa, mas, ao questionar, a professora-pesquisadora conseguiu direcionar para que as
alunas encontrassem uma outra resolucao para o problema do personagem.

No quadro 14 daremos a conhecer o registro pictorico da dupla P. e M.

Quadro 14 — Registro pictdrico produzido pelos alunos P. e M., da turma do 1° ano do ensino
fundamental | na resolucéo da tarefa da historia O pastorzinho mentiroso
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Figura 9: resolugdo da dupla P. e M.

Fonte: Dados da pesquisa (2018)

A dupla coloca as trinta ovelhas, mas colocaram quantidades diferentes de ovelhas nos
espacos. A estratégia utilizada pelas alunas para que as trinta ovelhas ficassem protegidas foi
desenhar ovelha de tamanhos menores nos espacos existentes. Assim, como nos demais
grupos, as alunas foram desenhando quantidades aleatdrias de ovelhas e faziam a contagem
uma a uma para verificar se havia completado a quantidade de ovelhas.

Para os alunos, a leitura, a escrita e a compreensdo de numeros maiores que 10,
demanda uma maior apreensao e abstracdo, pois, para fazerem a relacdo entre quantidade e
namero, faz-se necessario entender a quantificagdo e outros processos, como adi¢do e
subtracdo com reserva. Além disso, a constru¢do do nimero é social, mas advéem também de
uma construcao logico-matematica que requer abstracdo, como a ideia da adic¢do. O aluno, se
“ensinado”, até pode saber o resultado correto de uma sequéncia de numeros, “mas nao sera
possivel ensinar-lhe diretamente as relagdes que subjazem esta adigdo” (KAMII, 2004), por

que esta é uma apropriacao individual.
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Moretti e Souza (2015) explicam que o sistema de numeracao decimal precisa ser bem
compreendido pelos alunos, pois sdo conceitos que ajudam os alunos a compreenderem como
realizar as operacOes de adicdo e subtracdo. As pesquisadoras ressaltam a importancia do
professor utilizar materiais concretos como o uso do abaco, material dourado e o quadro valor
de lugar na construcdo do namero, pois esses materiais podem ajudar na compreensdo das
“nocdes de agrupamento e troca de maneira articulada” (MORETTI; SOUZA, 2015, p. 75). O
uso de materiais manipulaveis pelos alunos ajuda na internalizacdo dos conceitos, na
exploracdo das trocas entre diferentes quantidades e do valor posicional do nimero.

A seguir, daremos a conhecer, no quadro 16, o registro pictérico da dupla K. e F., que
também optou por fazer a divisdo em partes iguais.

Quadro 15 — Registro pictérico produzido pelos alunos P. e M., da turma do 1°ano do ensino
fundamental 1 na resolucao da tarefa da histéria O pastorzinho mentiroso
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Figura 10: resolugdo daduplaK. e L.F.

Fonte: Dados da pesquisa (2018)

A dupla K. e L.F. desenhou trés casas cuja diferenca estd nas cores do telhado e
quantidade de janelas. A figura 10, quadro 15, mostra que os alunos fizeram a divisao das trés
casas e procuram colocar as ovelhas em quantidades iguais, isto é, 10 ovelhas em cada casa.
Para isto, a dupla foi acrescentando a quantidade que faltava até obter as trintas ovelhas. Para
fazer a separacgéo das quantidades de ovelhas, as alunas foram fazendo a contagem um a um,
que favorece a internalizagdo do conceito abstrato de numeros.

Ao fazer a contagem, a dupla estard desenvolvendo outros conceitos como: ‘“senso

numerico, correspondéncia um a um, ordenagdo e sequenciacdo numérica, cardinalidade,
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relagdo entre nome do nimero, quantidade e simbolo numérico e numeragdo” (MORETTI:
SOUZA, 2015, p. 63). Moretti e Souza (2015) argumentam que o conceito de nimero ndo é
apenas as jungdes dos conceitos citados; a abstracdo do nimero também acontece na relacéo
entre os diferentes conceitos. Por esse motivo € relevante tentar ndo ensinar aos alunos os

conceitos de forma fragmentada porque:

Todas essas nogdes se inter-relacionam. Dai que o conceito de nimero é
bastante complexo e deve ser continuamente “cuidado” pelo professor ao
longo das primeiras séries do Ensino Fundamental, evidentemente com
niveis crescentes de aprofundamento (MORETTI; SOUZA, 2015, p. 63).
Moretti e Souza (2015) ainda ressaltam que o conceito de nimero deve ser trabalhado
desde a Educagao Infantil. Para elas, “¢ importante que os professores proponham as criangas
situacOes envolvendo variagcdes de quantidades de modo a conhecer qual a apropriacdo delas
acerca de tais nogdes” (MORETTI, SOUZA, 2015, p. 630). Os professores podem iniciar o
trabalho com ndmeros por meio de um diagnostico, a fim de conhecer o que os alunos ja
sabem sobre os numeros, depois propor tarefas que podem envolver jogos, brincadeiras,
historias diversas, entre elas as histdrias virtuais do conceito, e a resolucdo de problemas, o
que auxilia na construgdo do senso numérico.
Lorenzato (2011) evidencia que é necessaria certa abstracdo dos alunos para eles

perceberem que

a numeracdo escrita (numerais) sO possui dez distintos simbolos
(algarismos), que do dez em diante todos 0s numerais S0 compostos com
esses dez simbolos e que o valor de cada nimero depende da posic¢éo que 0s
algarismos ocupam em cada numeral. [...] Perceber também que a leitura de
cada numeral depende da posicdo que ocupam nele os algarismos
(LORENZATO, 2011, p. 37).

Assim como Lorenzato (2011), as autoras Moretti e Souza (2015) afirmam que a
contagem e a escrita com nameros maiores demandam dos alunos uma maior compreensdo. A
partir do nimero 10, ja sdo apresentados aos alunos dois algarismos e eles precisam ter a
compreensdo e diferenciar a unidade e a dezena, os valores que cada o numero ocupa
dependendo da sua posicao.

Pode ocorrer de os alunos saberem fazer a contagem, mas ndo entenderem o0s
agrupamentos ou a funcdo do zero em um determinado nimero. Também ocorre de a

contagem ser decorada; o aluno faz a contagem, mas ndo sabe representar o numero.
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Para Moretti e Souza (2015), o sistema de numeracdo decimal demanda algumas

compreensoes:

A leitura e especialmente a escrita de nimeros maiores que 20 demandam da
crianca a compreensdo de alguns elementos essenciais do sistema de
numeracdo decimal: o agrupamento de 10 unidades, a troca, a dupla funcdo
do 0 e o valor posicional (MORETTI; SOUZA 2015, p. 74).

Esses conceitos precisam ser bem trabalhados desde a educacédo infantil, pois a nédo
compreensdo do sistema de numeracdo decimal dificultard na compreensdo da escrita
numerica e nas operacdes numéricas. S80 muitas acdes que sao feitas pelos alunos para que
eles consigam compreender as operacdes numericas, tais como entender a base decimal e o
valor posicional do nimero. Com rela¢do ao nimero 0, Moretti e Souza (2015) destacam que
o 0 tem duas funcbes, a primeira seria indicar a auséncia de uma unidade no ndmero e a
segunda seria a de guardar a posi¢do de um numero na ordem.

Para trabalhar com as nogdes de agrupamento, as pesquisadoras explicam que se pode
comecar pela troca de objetos como, por exemplo, 10 lapis por 10 apontadores. Elas ainda
reforgam: “¢ importante que as trocas que ocorrem no sistema de numera¢do decimal nao
envolvam a mudanga externa do objeto” (MORETTI, SOUZA, 2015, p. 75). Isso significa
gue um nimero ndo muda sua forma de escrita, por exemplo, 0 nimero 4 é escrito da mesma
forma no 40, 400 e 4.000, o que os alunos precisam entender é que o que muda € o valor do
namero dependendo da ordem que ele ocupar.

Os materiais que podem ser utilizados para explorar agrupamento e trocas sdo: o
dbaco, material dourado e o quadro valor de lugar. Com o &baco, pode-se explorar
agrupamento, trocas de quantidades e o valor posicional do nimero.

O abaco vertical funciona da seguinte forma:

[Ele é] formado por hastes nas quais sdo colocadas argolas que sdo
agrupamentos de dez em dez. Cada conjunto de dez argolas em uma haste é
trocado por apenas uma argola na haste imediatamente & sua esquerda
(MORETTI; SOUZA, 2015, pég. 76).

Outro material que auxilia no trabalho de agrupamento e nas trocas ¢ o material

dourado, que

E formado por cubinhos que representam as unidades, barras que
representam as dezenas, placas que representam as centenas e um cubo
grande que equivale a 1.000 unidades (MORETTI; SOUZA 2015, p. 76).



81

Mas o material dourado, segundo Moretti e Souza (2015), apresenta uma limitacéo, pois
ndo explicaria o valor posicional dos numeros, assim € preciso que se faca o uso do abaco ou

quadro valor de lugar. Este ultimo é

bastante utilizado nas escolas, podendo ser confeccionado com diferentes
materiais, por exemplo, cartolina, EVA, tecido, etc.[...] vale citar que a
utilizacdo do Quadro Valor de Lugar e do dbaco permite a exploracdo do
sentido do 0 com as criancas (MORETTI; SOUZA, 2015, p. 77).

E importante que os alunos compreendam a fungdo do 0 em um determinado nimero.
Esse conhecimento fara toda a diferenca na apropriacdo do conhecimento com a estrutura do
sistema de numeracdo decimal de base 10. Ao trabalhar com o &baco e/ou o quadro valor de
lugar, € interessante propor nimeros em que o0 zero ocupe distintas posicoes, por exemplo, nos
nameros 02, 20, 202 e 220. Ao explorar os nimeros, ao mesmo tempo, o aluno percebera que
ora 0 0 adquire determinada posi¢éo e que em outro nimero o 0 indicou a falta de unidade.

Entendemos que a historia virtual do conceito pode auxiliar nesse processo de
aprendizagem do namero, visto que os alunos poderdo vivenciar as acdes a serem realizadas
de forma ludica e diversificada, o que contribui com o aprofundamento do conceito de
nimeros em anos posteriores do ensino fundamental.

Durante o periodo de observacdo, a professora regente estava trabalhando com os
alunos a contagem de 10 em 10, com o uso do material dourado de base 10, até o nimero 30.
Como era um trabalho em andamento, os alunos ainda estavam fazendo a contagem de um a
um como sera percebido na resolucdo da dupla C e M.

Daremos a conhecer a resolucdo da dupla C e M . Inicialmente, sera apresentada uma
discussdo oral que foi gravada em audio no dia 17 de novembro de 2018 e, posteriormente,
sera mostrado o registro pictorico da resolucdo encontrada pela dupla, como pode ser

observado nos quadros 16 e 17.
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Quadro 16 — Registro audiogravado da socializacéo da resolucdo produzida pelos alunos C. e
M., da turma do 1° ano do ensino fundamental I, na tarefa da histéria O pastorzinho mentiroso

Resolucio da dupla C. e M.

P.P: O que vocés desenharam?

Aluna M: Tia (passando 2 mo no cabelo), £ uma fazenda.

Aluna C: Ali, essa fazenda tem esses trés lugares que o pastorzinho fez para guardar as ovelhas.
As meninas fizeram trés reparticdes, onde em cada uma colocaram quantidades diferentes.

P.P: Por que no segundo espaco tem mais?

Aluna M: Porque ele & mator.

Fonte: Elaboracéo da Autora (2018)

Segue o registro pictorico da C. e M. acerca da tarefa “O Pastorzinho Mentiroso”:

Quadro 17 — registro pictérico produzido pelos alunos C. e M., da turma do 1° ano do ensino
fundamental 1 na resolucéo da tarefa da historia O pastorzinho mentiroso
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Figura 11: resolugdo da dupla C. e ML

Fonte: Dados da pesquisa (2018)

As alunas C. e M. fizeram a divisdo do espaco, com um total de 30 ovelhas, depois
realizaram a contagem um a um, colocando determinadas quantidades em cada casa. Na

figura 11, hd também o pastorzinho em outra reparticdo vigiando suas ovelhas. Podemos
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observar gue as alunas nédo tiveram a preocupacdo em colocar a mesma quantidade de ovelhas
em cada casa. No primeiro espago, elas representaram as ovelhas em fila e em menor
quantidade; no segundo, elas colocaram mais ovelhas, pois 0 espaco desenhado era maior
assim cabia mais ovelhas com tamanhos variados; e, no Gltimo, o tamanho do local era menor
e a quantidade de ovelhas também foi menor. As alunas compreenderam o que foi solicitado
na tarefa, representaram as 30 ovelhas, em quantidades variadas em cada casa. Na oralidade,
no momento da aplicacdo da tarefa, observou-se que elas fizeram a relagdo nimero com
objeto.

Nacarato, Mengali e Passos (2008) afirmam que:

Se, desde os primeiros anos do ensino fundamental, o aluno for colocado em
situacdes em que tenha de justificar, levantar hipo6tese, argumentar,
convencer o outro, convencer-se, ele produzird significados para a
matematica escolar. Esses significados precisam ser compartilhados e
comunicados no ambiente de sala de aula (NACARATO, MENGALI E
PASSOS, 2008, p. 88).

Assim, o objetivo dos problemas, a partir da historia virtual O pastorzinho mentiroso,
era trabalhar o controle da quantidade. Para isso, utilizamos materiais concretos durante a
realizacdo das tarefas. Percebemos que o uso de materiais auxiliou os alunos na resolucéo dos
problemas do personagem, nesse caso, problemas de contagem.

Kamii (2012, p. 37) afirma que o “pensamento envolvido na quantificacdo de objetos
deve também ajudar a crianca a construir a estrutura mental, se ela ja estiver num nivel
relativamente avancado para construi-la”. Kamii (2012) reforga ainda que o foco do professor
ndo deve ser somente a observancia se os alunos acertaram, mas sim se eles conseguem
relacionar o numero com sua respectiva quantidade. Outro ponto destacado por Kamii (2012)
€ 0 mito dos professores acreditarem que, ao ensinar somente os alunos a contar, ler e

escrever nimeros, eles estardo construindo o conceito de nimeros. Ela argumenta que

E bom para a crianga aprender a contar, ler e escrever numerais, mas € muito
mais importante que ela construa a estrutura mental de nimero. Se a crianga
tiver construido esta estrutura, terd maior facilidade em assimilar os signos a
ela. Se ndo a construiu toda a contagem, leitura e escrita de numerais seréo
feitas apenas de meméria, decorando (KAMII, 2012, p. 39).

Entendemos, tal como Kamii (2012), a importancia das atividades diversificadas e do
uso de varios tipos de materiais para a constru¢cdo do nimero e da atencdo ao realizar a

contagem com os alunos, pois é preciso que a contagem seja construida a partir da estrutura
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I6gico-matematica. Assim, como Kamii (2012), ressaltamos que a formacdo mental do
nimero ndo pode ser ensinada diretamente, pois cada aluno tem seu tempo e forma de
aprender. O papel do professor deve ser o de encorajar, questionar e articular a mediagéo a
fim de propiciar o desenvolvimento da criatividade e do pensamento espontaneo e abstrato.

A historia virtual de O pastorzinho mentiroso focou na construcdo da nocdo de
namero. Durante a aplicacdo da tarefa, percebeu-se que os alunos construiram resolugdes
variadas, cada um com seu conhecimento e suas compreensoes.

O trabalho em grupo favoreceu o compartilhamento de conhecimentos e a troca de
ideias e estratégias. Vimos, durante as socializacdes das resolugdes, que alguns alunos, que
ainda apresentavam duvidas, conseguiram resolver seu problema e/ou melhoraram suas
producdes ao ouvir o colega, bem como repensaram suas producgoes.

A seguir daremos a conhecer a andlise das tarefas realizadas com o livro As trés

partes.

5.2 Analises das Atividades do Livro As trés partes

A geometria ndo se faz presente somente na matematica. Ela esta a todo tempo ao
nosso redor, seja no calendario, na agricultura, na natureza ou nas formas que os objetos
possuem. O ensino da geometria é indispensavel para o desenvolvimento do raciocinio l6gico
e espacial, pois contribui com a compreensdo do mundo e também é um elo de ligacdo com
outras areas do conhecimento. Para Eves (2011), a geometria nasce a partir das necessidades
da sociedade; o seu surgimento acontece quando o homem sente a necessidade de medir
terras. Assim, um dos primeiros conceitos geométricos desenvolvidos foi a nocdo de
distancia. Para esse autor, a geometria surge da observacao, do reconhecimento de figuras, na
comparacdo de formas e tamanhos. O pesquisador argumenta que a matematica surgiu com a
aritmética e com a mensuracao. Os povos do Oriente Antigo foram os primeiros a utilizarem a
Geometria; eles a utilizavam para irrigar, controlar e drenar os pantanos. Assim, a Geometria
surge com a necessidade de elaborar projetos para ajudar na agricultura.

Eves (2011) afirma que a Geometria estd ligada a agricultura e as engenharias, as
quais requeriam calculos que se faziam a partir de observacdo do calendario. Para ele, com o

uso do calendario, foi possivel desenvolver um

Sistema de pesos e medidas para ser empregado na colheita, armazenamento
e distribuicdo de alimentos, a criacdo de métodos de agrimensura para a
construcdo de canais de reservatorios e para dividir a terra e a instituicdo de
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praticas financeiras e comerciais para o lancamento e a arrecadacdo de taxas
e para propdsitos mercantis (EVES, 2011, p. 57).

Outro ponto a ser destacado é a ligacao entre a algebra, a aritmética e a geometria
tedrica que deu origem a mensuracdo. Ao estudar a Geometria dos povos antigos, iniciamos
com a Geometria babildnica, que também surge com a mensuragdo e tem carater algébrico.
Esse povo concentrou seus conhecimentos geomeétricos nos conceitos de area do retangulo,
area do triangulo retangulo e do tridngulo isdsceles. Os conceitos de paralelismo e
perpendicularidade surgem com as construcdes de muros e moradias (EVES, 2011). Ja no
Egito, a Geometria surge com a necessidade de medidas apds as inundagdes do rio Nilo, pois
as demarcacOes feitas desapareciam com o grande volume de &gua. Assim, 0s egipcios
passaram a utilizar puxadores de cordas, que eram, segundo Piaseski (2010), “instrumentos
de medidas e cordas entrelacados usados para marcar angulos e determinar as areas de lotes
de terrenos, dividindo-os em retangulos ¢ triangulos” (PIASESKI, 2010, p. 8). Os egipcios
levavam muito a sério a delimitacdo de propriedades. Sem as demarcac6es, poderiam ocorrer
conflitos e os agricultores precisavam saber exatamente o tamanho de sua propriedade porque
necessitavam saber onde plantar, a quantidade que foi produzida e a quantidade necessaria
para pagar seus impostos ao governo.

Entende-se que a base do surgimento da Geometria deu-se com os povos babilénicos e
egipcios, mas o povo grego também desenvolveu a Geometria. Eves (2011) explica que 0s
gregos desenvolveram o conceito de Geometria por raciocinio dedutivo; o estudo acontece da
juncdo dos conceitos dos povos babilénicos e dos povos egipcios e gregos, tendo como
resultado a Geometria demonstrativa. Os gregos valorizavam e buscavam novos
conhecimentos. Entre os estudiosos gregos, destaca-se Tales de Milleto (640 a.C - 564 a.C.),
que fez, segundo Piaseski (2010), varias viagens para o Egito e, em uma dessas viagens, ele

buscou explicacdo para a construcdo das piramides egipcias.

Com isso Talles deduziu técnicas geométricas, como propriedades de
triangulos semelhantes para medir a altura da piramide de Quedps. Talles foi
0 primeiro a demonstrar teoremas geométricos, que, séculos mais tarde, se

juntaram com os elementos de Euclides (PIASESKI, 2010, p.10).
Outro estudioso que contribuiu com a Geometria foi Euclides. Ele “foi o primeiro a
apresentar a geometria como ciéncia de natureza logica e dedutiva” (PIASESKI, 2010, p. 13).
A maior preocupagdo de Talles foi explicar os teoremas. Seus estudos sempre partiram de

seus conhecimentos e das hipOteses basicas. Assim, com seus estudos, ele apresentou o



86

conceito de lugar geométrico. Observa-se, entdo, com a histéria da Geometria, que ela foi
base para resolver problemas e conflitos de alguns povos. Percebe-se também a sua
importancia para civilizagdes antigas e atuais para a constru¢do do conhecimento matematico,
geométrico e estatistico.

Piaseski (2010) explica que “nos dias atuais a geometria ¢ um componente essencial
para a construcdo da cidadania, pois a sociedade se utiliza, cada vez mais, de conhecimentos
cientificos e tecnologicos, e isso tem tudo a ver com a geometria” (PIASESKI, 2010, p. 13).
Para ela, a geometria foi importante para o desenvolvimento da humanidade e, nos dias atuais,
entendemos que essa area da matematica ajuda e colabora no desenvolvimento das ciéncias,
das tecnologias e das linguagens.

No que tange a aprendizagem escolar, a Base Nacional Comum Curricular (2019)
(BNCC) de matematica apresenta um estudo acerca de formas geométricas, que esta dividido
em espaco, formas grandezas e medidas. Moretti e Souza (2015) comentam que 0s
professores podem explorar as proximidades existentes entre os conteudos. Segundo elas, 0s
professores podem trabalhar as proximidades existentes entre as medidas de figuras planas
e/ou o comprimento de lados de um poligono. Essas autoras afirmam também que os alunos
ndo tém contato com geometria somente quando chegam a escola, pois no brincar e manipular
objetos, eles ja sdo apresentados as “primeiras nogdes de formas, diregdo, sentido; posi¢des e
distancias” (MORETTI; SOUZA, 2015, p. 117). Os contatos com as primeiras nogdes sao
essenciais para o desenvolvimento do pensamento geométrico. Nesse sentido, o professor
podera se utilizar de situacbes do cotidiano para trabalhar com os alunos os conceitos de
figuras geométricas planas (MORETTI; SOUZA, 2015).

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017), a geometria é
um estudo que possibilita a aprendizagem de varios conceitos, pois abrange ndo somente o
ensino de matemética, mas também areas afins. Nesse sentindo, o documento destaca:
“estudar posi¢do e deslocamento no espaco, formas e relagdes entre elementos de figuras
planas e espaciais pode desenvolver o pensamento geométrico dos alunos” (BRASIL, 2017, p.
269). O desenvolvimento do pensamento geométrico contribui para que o0s alunos
desenvolvam a argumentacdo geométrica, desenvolvam as habilidades de investigar e fazer

conjecturas.
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Para auxiliar os alunos na construcdo do pensamento geomeétrico, pode ser
fundamental o uso de materiais manipulativos’, como caixas, bolas, barbantes, desenhos,
dobraduras. No entanto, vale ressaltar que a construcdo do pensamento geométrico ndo pode
ficar restrita somente a experimentacdo e a observacdo. Lorenzato (2006 apud Moretti; Souza,

2015) explica que o objetivo do ensino da geometria

[...] é fazer com que a crianca passe do espago vivenciado para 0 espago
pensado. No primeiro a crianga observa, manipula, decompde, monta,
enquanto no segundo ela operacionaliza, constréi um espaco interior
fundamentado em raciocinio (LORENZATO, 2006 apud MORETTI;
SOUZA, 2015, p.119).

Entendemos que a manipulacdo de objetos pode ser um auxilio na compreensao dos
conceitos, mas ela ndo é suficiente para a construcdo do pensamento geométrico. Moretti e
Souza (2015, p. 121) evidenciam que € necessario o professor desafiar seus alunos a
descreverem os objetos oralmente, e depois propor atividades como “representagdes escritas,
pictéricas ou em materiais concretos, como argila, massa de modelar, canudos, blocos, etc.”
(MORETTI; SOUZA, 2015, p. 121).

Para os interesses deste estudo, é importante ressaltar que o foco do trabalho com
criancas entre 6 (seis) e 8 (oito) anos deve ser a identificacdo de semelhancas e diferencas
entre 0s objetos. A BNCC (BRASIL, 2017) destaca algumas atividades que podem ser
realizadas para enriquecer o trabalho com as formas geométricas, tais como brincadeiras a
partir de mapas, estudo das nocbes acima/abaixo, frente/atras, longe/perto, esquerda/direita,
movimentos de girar, pular, etc. Essas atividades podem ser trabalhadas também por meio de
dobraduras, recortes, espelhos, empilhamentos, maquetes e alguns softwares. A intencdo é
fazer com que as criancas sejam desafiadas a descreverem o0s objetos, a analisé-los e a
manusea-los, a fim de desenvolverem a visdo espacial e 0 pensamento geométrico.

A Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2017) ressalta também o que se espera
com o ensino da geometria nos anos iniciais: “desenvolver habilidades de identificar e
estabelecer pontos de referéncias para localizacdo, representacdo espacial com uso de mapas,
associacdo de figuras espaciais e suas planificagdes” (BRASIL, 2017, p. 279). Moretti e
Souza (2015) defendem que, embora ndo seja necessario o trabalho formal com as

nomenclaturas dos termos geométricos, seria importante trabalhar com atividades que

’ Entende-se por material manipulativo a definigio de Reys (1971 apud NACARATO, 2005, p.3) “materiais
manipulaveis como objetos ou coisas que o aluno é capaz de sentir, tocar, manipular e movimentar. Podem ser
objetos reais que tém aplicagdo no dia-a-dia ou podem ser objetos que sdo usados para representar uma ideia”.
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favorecessem a compreensdao das diferentes propriedades geométricas. “Uma proposta
interessante que pode ajudar no desenvolvimento da visdo espacial das criangas é desafia-las a
descreverem partes do objeto que estdo ocultas ao seu campo de observacdo” (MORETTI,
SOUZA, 2015, p. 123).

Antes de comecar a analise da aplicacdo das tarefas referente ao livro As trés partes,
destacaremos cada uma das etapas da Atividade Orientadora de Ensino.

A situacdo desencadeadora da aprendizagem foi a contacao da historia do livro As trés
partes, escrito e ilustrado por Edson Luiz Kozminski, que narra a trama de trés figuras
geométricas amigas — dois triangulos retangulos e um trapézio isosceles — que cansadas de
serem uma casa, resolvem se separar e viver uma aventura pelo mundo, na qual se
transformam em outras formas e vivem vérias experiéncias.

Trabalhamos com a historia virtual do conceito (HVC) por meio da contagdo dessa
historia, com o auxilio de datashow e de dobraduras das figuras. Inicialmente foi entregue aos
alunos uma folha de papel A4, para que os alunos fizessem a dobradura das “trés partes”: os
dois triangulos retangulos e o trapézio isdsceles. A professora-pesquisadora ensinou 0 passo a
passo dessas dobraduras e, posteriormente, o recorte das mesmas. Em seguida, foi explicado
como seria a contacdo de historia. O livro seria lido pela professora-pesquisadora, mas as
imagens ndo seriam mostradas. O objetivo era fazer com que as crian¢as construissem, com as
trés figuras geométricas, por justaposicdo e sem sobreposicdo, as imagens apresentadas no
livro: casa, vaso de flores, etc, 0 que se constituia em problema para os alunos, pois era a
primeira vez que trabalhavam com a composicdo e decomposicdo de figuras geométricas de
modo intencional.

Apresentamos ainda outros problemas derivados da histéria original, tais como 0s
motivados pelos seguintes trechos do livro: (1) “As trés partes, a vovd e os netos estavam
muito felizes na pequena cidadezinha e um dia resolveram escrever uma carta para Seus
primos. Elas os convidaram para passar um final de semana com eles. Advinha quem eram??
Isso mesmo o quadrado, o circulo e o triangulo...”; (2) “Ao chegar a casa da vovo, ‘As trés
partes’ e seus primos, queriam brincar de se transformar em outras formas para brincar de
adivinhacgdo. Que tal ajuda-las? Em que “As trés partes” e seus primos se transformaram?”;
(3) “Faca uma histdria com a ajuda da professora-pesquisadora usando as © Trés partes’ e suas
primas”.

Todas as tarefas propostas levaram os alunos a buscarem resolucBes para a sintese
historica do conceito, que é apresentada quando os alunos fazem a composi¢do e a

decomposicgéo de figuras ou buscam estratégias para resolverem e sistematizarem o conceito.
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A composicdo e a decomposicao de figuras acontece em dois momentos distintos. O
primeiro ocorre durante a contacdo da histdria quando os alunos compdem e decompdem as
figuras apresentadas na histdria; o segundo momento, durante a realizagdo das tarefas, em que
os alunos compdem e decompbem as figuras criando desenhos conforme sua imaginacao.

A sintese coletiva é a apresentacdo da turma e coincide com o movimento logico-
historico do conceito da composi¢do e decomposicao de figuras geométricas. A composicdo e
a decomposicao de figuras foram os primeiros métodos utilizados para medir areas. Os alunos
ndo utilizaram a composicédo e decomposicdo de figuras para medir area, ja que este ndo é um
conceito a ser trabalhado na matriz curricular do 1° ano do ensino fundamental, mas, ao
aprender a compor e decompor figuras, as criangas estdo internalizando conceitos a serem
estudados em anos posteriores.

Para que o trabalho com formas geométricas se torne efetivo, é necessario propor
tarefas que evidenciem a leitura, a escrita, a comunicacao de ideias, a resolucdo de problemas,
0 registro das estratégias e ideias, o levantamento de hipdteses e o0 processo de argumentacao.
Para Nacarato, Mengali e Passos (2008), é importante que as tarefas priorizem a leitura, o

registro e a comunicacdo de ideias, pois, quando

o aluno fala, 1€, escreve ou desenha, ele ndo s6 mostra quais habilidades e
atitudes estdo sendo desenvolvidas no processo de ensino, como também
indica os conceitos que domina e as dificuldades que apresenta. Com isso, é
possivel verificar mais um aspecto importante na utilizacdo de recursos de
comunicacgdo para interferir nas dificuldades e provocar cada vez mais o
avanco dos alunos (NACARATO; MENGALLI; PASSQOS, 2008, p. 45).

Assim, a tarefa livro “ As trés partes” perspectivava a leitura e a escrita, bem como a
comunicacdo de ideias entre os sujeitos envolvidos.

Demos inicio as atividades do livro As trés partes no dia 28 de setembro de 2018.
Nesse dia, estavam presentes apenas 10 (dez) alunos, 3 (trés) meninas e 7 (sete) meninos. A
professora regente comentou que, possivelmente, isso tinha ocorrido porque, no dia anterior
(quinta-feira), os alunos foram liberados as 15 horas, por conta de uma reunido de professores,
e por esse motivo, muitos faltaram na sexta-feira. A aula, efetivamente, comecou as
13h30min, porque, embora a entrada dos alunos na sala se inicie as 13 horas, a professora
regente sempre comeca as atividades meia hora depois, pois aguarda a chegada de todos,
inclusive daqueles que moram longe da escola, em fazendas. Quando as criancas viram a
professora-pesquisadora, ficaram animadas. No quadro 18, temos o excerto das falas das

alunasC.e L.:
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Quadro 18 — Registro audiogravado — momento de animacéo das alunas C. e L.

Aluna C: Oba! Mais historias
Aluna L: Tia que histéria é hoje?
A professora pesquisadora brincando com as criancas fez um ar de suspense.

Fonte: Elaboracdo da Autora (2018)

Os alunos estavam curiosos e ansiosos para ouvirem a histéria do dia. Antes de
comecar a contacdo da historia, anunciamos o titulo da historia, As trés partes. Mostramos as
imagens das figuras geométricas (um trapézio isdsceles e dois triangulos retangulos) que
faziam parte da historia a ser contada. Perguntamos se sabiam o nome delas e eles nédo
reconheceram as figuras geométricas. Temos como hipdtese duas possibilidades: ou eles ndo
conheciam, de fato, as figuras, ou ndo as reconheceram, porque estavam dispostas de uma
forma néo habitual, ndo prototipica.

As informacgbes apresentadas neste trabalho sdo resultados de 5 (cinco) tarefas
propostas a partir da contacdo da historia As trés partes. A proposta se deu de forma
interdisciplinar e tinha como objetivo a decomposicdo e a composi¢do de figuras feitas a
partir de dobraduras. A analise das tarefas se centrara nos detalhes das producdes, na
dimensao da folha, na percepcédo do espaco, na composicao e decomposicdo de figuras. Antes
da contacdo da histdria foi entregue as criangas uma folha de papel A4, para que fizessem a

(13

dobradura das “ As trés partes”. A pesquisadora orientou, oralmente, o passo a passo das
dobraduras dos triangulos retangulos e do trapézio isdsceles
No quadro 19, observa- se a participacdo dos alunos D; C; P.H e H, no momento da

realizacéo da tarefa:

Quadro 19 — Registro audiogravado no momento da realizagdo das dobraduras com a turma do
1° ano do ensino fundamental |

Professora-pesquisadora: Dobrem a folha de papel ao meio e apertem bem para marcar onde € 0
meio da folha. VVocés viram que foi formada uma linha no meio?

Alunos: Sim!!!

Professora-pesquisadora: Agora vamos recortar com a régua nessa linha. (Alguns alunos néo
conseguiram e a professora-pesquisadora precisou ajudar no recorte). VVocés conhecem essas
figuras?

Alguns alunos: Sim!! Retangulo.
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Professora-pesquisadora: Agora peguem um dos retdngulos e dobre ao meio, juntando uma
pontinha na outra (nesse momento a pesquisadora mostrou como juntar as pontas das folhas, pois
falar somente a palavra diagonal os alunos ndo entenderiam o que deveria ser feito).
Professora-pesquisadora: Agora que vocés juntaram as pontinhas vamos apertar hovamente na
dobra para formar uma linha, agora usando a tesoura vamos recortar separar as duas partes,
cortando ao meio (na diagonal da folha).

= = [ >
Professora-pesquisadora: VVocés conhecem essas figuras?

Aluno D.: Parece triangulo.

Aluna C.: E triangulo, né tia?

Professora-pesquisadora: Isso mesmo agora coloquem as figuras no cantinho da mesinha de
vocés, peguem o outro retangulo que sobrou.

Professora-pesquisadora: Vamos fazer juntos, t4?. Coloquem a folha na horizontal, dobre ao
meio junto uma parte na outra, agora vocés vao juntar as partes que abrem e vao fazer uma outra

dobra e recortar (A explicacdo seria: com a folha dobrada, facam um vinco inclinado para um dos
vértices, dobrem e recortem).
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Professora-pesquisadora: Vocés sabem o nome dessa figura?
Aluna H.: Néo tia.

Aluno J.P.: Também ndo sei 0 nome.

Professora-pesquisadora: Essa figura tem o seguinte nome, trapézio.

Professora-pesquisadora: O trapézio lembra algum objeto ou figura que vocés ja viram?
Aluno D.: Parece a vasilha do meu cachorro comer.

Aluna L.: Parece saia tia.

Aluno J.P.: E diferente essa figura.

Professora-pesquisadora: Entdo vamos fazer a segunda parte da nossa tarefa de hoje.
Alunos: (falaram todos ao mesmo tempo) Ebal!!l

Fonte: Elaboragao da Autora (2018°).

Em seguida, a professora-pesquisadora explicou como seria 0 momento da contagéo
da histéria As trés partes.

Como vimos, o0 ato de contar historia nas aulas de matematica pode oferecer aos
alunos um momento de prazer, de criatividade, de gosto por aprender, pois quando se utiliza a
historia, a aula pode deixar de ser focada nas listas de exercicios. Smole et al. (2001)
defendem que a literatura infantil € um recurso pedagdgico utilizado pelos professores para
trabalhar de uma forma ludica e desenvolver nos alunos a imaginagdo e, a0 mesmo tempo,
fazer conexdo entre a lingua materna e o ensino de matematica. Esses autores também
entendem que integrar a literatura nas aulas de matemética € uma alternativa que pode

promover a aprendizagem dos alunos. Ao juntar a literatura e a matematica, o professor

8 As figuras mostradas no quadro 19 foram extraidas do livro Experiéncias com Geometria na escola basica:
narrativas de professores em (trans)formacdo. (NACARATO et al., 2008)
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oportuniza que os alunos aprendam a interpretar codigos da lingua materna e codigos
especificos da matemaética.

Apos terem feito as dobraduras/recortes das figuras, demos inicio a contacdo da
histéria, momento em que as imagens do livro ndo foram mostradas aos alunos. Somente apos
os alunos terem construido as suas figuras, utilizando as trés partes, a professora mostraria as
imagens do livro, para possibilitar a comparagao entre a construcao dos alunos e a do autor do
livro.

No quadro 21, temos parte da historia do livro As trés partes

Quadro 20 — Histdria As trés partes

Era uma vez uma casal

Que estava com vontade de ser outras coisas além de ser casa

Por causa disso ela se desmontou em trés partes.

As trés partes ficaram pensando juntas o que elas poderiam formar.

Enquanto, isso alguns passaros passaram voando e as Trés Partes gostaram muito da ideia e foram
ser passaros também.

Os passaros Voaram para O mar... no mar navegavam muitos barcos... As Trés Partes gostaram do que
viram _ E foram para pra dgua para ser barcos também.

Enquanto o barco navegava, As Trés Partes viram muitos peixes que nadavam na dgua.. Elas, entdo,
pularam para dentro da dgua e foram ter peixe também.

Oz passaros comem perxes!

Acontecen, entio, que as Trés Partes, que formavam um peixe, foram para na barriga de um passaro
E justamente na barriga de um passaro formado por outras trés partes!

E assim as Trés Partes Voltaram a fazer parte de wm passaro que._voou.. voou e passou perto de uma
janela do altimo andar de um prédio bem alto. La, uma vovo regava suas plantas.

As Trés Partes ficaram com vontade de ser regadas também. E formaram uma planta e um vaso.

As Trés Partes gostaram de ser plantas e ficar crescendo... crescendo.. aos pouquinhos._

Entio, num dia em que os netos da vovo vieram visita-las e brincavam de adivinhagdes, as Trés Partes
pularam da janela pra dentro da brincadeira e desafiaram os netos a descobrir qual era o bicho que
elas estavam formando. dizendo ainda que esse bicho gosta de visitar galinheiros.

[--]
Fonte: Elaboracdo da Autora ( As Trés Partes®, 2018).

Demos inicio a tarefa, solicitando que os alunos utilizassem suas “trés partes” para
fazer as imagens que apareciam no livro (casa, vaso, passaro, etc.), mas, como ja dissemos,
sem mostrar, previamente, aos alunos as imagens do livro.

No quadro 21, vemos a comparacao entre a imagem de casa construida pelos alunos R.

e C. (figura 16) com a que aparece no livro (figura 17).

% Histéria extraida do livro: KOSMINSKI, E. L. As trés partes. S&o Paulo: Atica, 1986.
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Quadro 21 — Imagens da comparacao realizada entre as imagens produzidas pelos alunos R. e
C. e aque consta no livro As trés partes

Figura 16: Registro produzido pelos alunos R. e C. | Figura 17: Imagem extraida do livro as Trés Partes,
da turma do 1° ano do Ensino Fundamental, em 28 | pela autora (2019)
set. 2018.

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

A dupla montou suas figuras e as comparou com as demais colegas da turma.
Percebemos que eles demonstraram inseguranca e medo ao apresenta-las e compara-las com
as imagens do livro.

No quadro 22, a seguir, apresentaremos o registro da gravacao em audio das falas dos
alunos L., D., P. e C., em que demonstram estar receosos de que as imagens produzidas por

eles possam estar erradas.

Quadro 22 — Registro audiogravado da socializa¢éo da turma do 1° ano, resolucéo da tarefa do
livro As trés partes

Momento de interacio da duplaL e D; duplaPe C

Aluna L.: (coloca a mio no rosto e argumenta): A1 que medo, do meu esta errado™,

Aluno D.: “Também estou com medo™.

Professora-pesquisadora: Novamente tivemos que intervi e comentar “a figura de vocés ndo esta
errado, cada um tem que usar a sua criatividade™.

O restante dos alunos ficaram em siléncio aguardando e quando mostramos as figuras fo1 uma alegria
50, eles riam e falavam que o deles tinha ficado bem diferente.

[--]

Aluno P.: “Vixe, tia nada a vé, a minha casa é bem diferente dessa™ (Aponta mostrando na imagem
projetada).

Aluna C. (pedi): “Tia, deixa eu montar 1gual essa casa, espera ai um pouguinho”, ela quis dizer que
gra para esperar, nio passar para a proxima parte porque estava desmontando a sua figura e montando
assim como estava no livro, o restante dos colegas também quiseram montar a casa assim como estava
no livro.

Fonte: Elaboracdo da Autora ( 2018).
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O quadro 22 evidencia que o0 momento de apresentacdo das primeiras imagens feitas
pelos alunos (figura 16) foi de incertezas, mas também de descobertas e divertimento, pois,
com o decorrer da aula, eles compreenderam que cada um poderia construir sua propria
figura, com criatividade. O momento trazido no quadro 22 da destaque ao receio e medo de
errar dos alunos, pois, num primeiro momento, eles pensavam que deveriam construir
imagens iguais as do livro. Acreditamos que, as vezes, esse medo pode gerar nos alunos a
incapacidade de criar 0 novo.

Vimos no decorrer das aulas que os alunos da turma sentiam mais seguranca quando
imitavam a professora e o professor de apoio ou quando davam respostas parecidas ou iguais
aquelas do livro didatico. Por esse motivo, precisamos lancar tarefas que impulsionem o0s
alunos a usarem a sua criatividade.

Segundo Kamii (2012, p. 59), “nd0 é verdade que as criangas tenham que ser
instruidas ou corrigidas por alguém que sabe mais do que elas”. Segundo a autora, ¢ papel do
professor, quando notar algum erro nas tarefas dos alunos, ndo apontar a resposta certa, mas
analisar, junto com eles, o caminho que foi seguido e questiona-los a fim de perceberem a
reposta ou Vvarios tipos de respostas possiveis, dependendo do problema. A analise e 0s
guestionamentos das respostas auxiliam os alunos a serem autdbnomos de sua aprendizagem.
Concordamos com Kamii (2012), quando esta afirma que os alunos comentem erros porque
estdo utilizando sua inteligéncia a seu modo, o sentido do que eles entenderam. Precisamos ter
cuidado ao corrigir uma resposta. O papel de professor ndo é apontar somente o certo e 0
errado, mas também acompanhar o pensamento elaborado pelo aluno e auxilia-lo no
aprimoramento dos sentidos e significados de suas resolucdes e dos conceitos que estdo sendo
trabalhados. Assim, para ajudar os alunos, a adquirirem autonomia e confianca durante a
realizacdo da tarefa, foi necessario fazer intervencdes, explicando que ndo existia uma forma
certa ou errada para a construcédo da figura.

Entdo, aos poucos, o grupo foi ganhando seguranca para fazer suas imagens e as
comparar com as do livro. Passaram, entdo, a socializar as imagens construidas com mais
seguranga e conversavam entre si em momentos de davidas quando ndo estavam conseguindo
compor a figura.

Em determinado momento da dindmica, os alunos tiveram varios questionamentos,
pois era a hora de juntar as pecas com 0s colegas para montarem juntos uma so figura. O

quadro 23 mostra o excerto da histdria dessa ocasiéo.



Quadro 23 — Excreto retirado do livro. Registro audiogravado

Professora-pesquisadora: (Fazendo a lettura do trecho) “Os passaros comem perxes! Acontecen,
entdo, que As Trés Partes, que formavam um petxe, foram parar na barriga de um passaro.E
ustamente na barriga de um passaro formado por outras Trés Partes.”

Fonte: KOSMINSKI, E. L. As trés partes. S&o Paulo: Atica, 1986.
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Esse trecho da historia, levantou muitos questionamentos e discussdes, pois 0s alunos

queriam saber como montar um peixe formado por “trés partes” dentro de um péssaro

também formado por outras “trés partes”. Vimos que os alunos levantaram varias hipoteses e

até socializaram seus pensamentos com outros grupos. A professora pesquisadora interviu,

levantando questionamentos para auxiliar os alunos a buscaram a solugéo do problema.

No quadro 24, apresentamos um trecho da socializacdo dos alunos C., R., D. e J.R.

com relacdo a montagem da figura.

Quadro 24 — Registro audiogravado da socializacdo, da turma do 1° ano do ensino fundamental

I, resolucéo da tarefa do livro As trés partes

Momento de interacdo dos alunos C e K; e alunos D e J.R

Aluna C.: “O tia, como vamos montar duas figuras se tem s6 trés?".

Professora-Pesquisadora: “Entdo, criancas, como vamos fazer?”.

Aluno R.: “Tia é 56 juntar com a figura do colega™

Professora-pesquisadora: “Isso mesmo, vamos juntar com o colega”™

Aluna C.: “Tia nio da certo”™

Professora-pesquisadora: “Por qué?”.

Aluna C.: “Tia, as figuras é tudo do mesmo tamanho, nio tem jerto do peixe ficar dentro da barriga
do passaro™.

Aluno R.: “Tia, tinha que ter uma pequena entdo, pra ficar na barriga do passaro™.

[

Aluno D.: (falou apontando para a imagem projetada) “A minha figura & mais bonita que essa™ se
referia a uma figura que havia mostrado, que era um “passaro™.

Aluno J.R.: “Tia, o meu ficou igual, eba!™ (essa animacdo aconteceu quando mostrel a figura do
livro).

Aluno R.: “O meu também ficou 1gual o passaro do livro™.

Fonte: Elaboragdo da Autora (2018).
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O quadro 24 mostra 0 momento de davida dos alunos, pois eles teriam que montar um
peixe dentro da barriga de um péssaro. Esse foi um dos momentos de maior interagdo, porque
os alunos estavam tentando descobrir como poderiam montar a figura ja que todas as pegas
eram do mesmo tamanho. Foi na interagdo que os alunos descobriram como desvendar o
mistério. Segundo Vygotsky (1991), em uma atividade coletiva ou sob a orientacdo de um

adulto, as criangas podem aprender mais do que se buscassem sozinhas a resposta.

Numa atividade coletiva ou sob a orientacdo de adultos, usando a imitacéo,
as criancas sdo capazes de fazer muito mais coisas. Esse fato, que parece ter
pouco significado em si mesmo, é de fundamental importancia na medida
em que demanda uma alteracdo radical de toda a doutrina que trata da
relacdo entre aprendizado e desenvolvimento em criancas (VYGOTSKY,
1991, p. 59).

Vygotsky (1991) destaca a importancia da interagdo social na sala de aula e defende
que é na interacdo intencional entre criancas e professores que acontece 0 processo de
aprendizagem e a aquisi¢do do conhecimento. E foi no momento da interacao entre professora
pesquisadora-alunos e aluno-aluno que os sujeitos da pesquisa conseguiram compor a figura,
como daremos a conhecer no quadro 25. A figura 18 traz a imagem do livro, que foi projetada
no datashow para os alunos depois de eles terem criado a figura 19, relacionada ao trecho do

livro que diz “os passaros comem peixes!”.

Quadro 25 — Imagens da comparacéo realizada entre a imagem produzida pelos alunos P. e P.J.
e a que consta no livro As trés partes

/Bl

Figura 19: Registro produzido pelos alunos PeP.J. da

turma do 1° ano do Ensino Fundamental 1, em 28
set.2018.

Figura 18: Imagem extraida do livro as Trés Partes,
pela autora (2019).

Fonte: Elaboracdo da Autora e dados da pesquisa (2018).
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Pudemos notar que muitos grupos discutiram até encontrarem uma solucdo para o
problema, cuja solugdo o livro j& trazia, ou seja, como montar um passaro comendo um peixe.
A medida que as figuras do livro eram mostradas, os alunos queriam desmontar as que
fizeram para tentar copiar as do livro.

Entendemos que o ensino da Geometria oportuniza aos alunos relacionarem a
matematica ao seu uso no cotidiano, além de desenvolver varias capacidades, “como a
visualizacdo espacial e o uso de diferentes formas de representacdo”, além de “evidenciar
conexdes matematicas e ilustrar aspectos interessantes da historia e da evolucdo da
matematica” (PONTE; BROCADO; OLIVEIRA, 2015, p. 71).

Para terminar as tarefas do dia, convidamos os alunos para irem para fora da sala, no
corredor. Nessa tarefa, os alunos teriam que montar figuras com trechos da historia. Para
iniciar, sentamos em roda no corredor que ficava bem proximo da sala. A professora
pesquisadora apresentou os materiais que seriam utilizados: papel Kraft no tamanho 66 cm X
96 cm, trechos da historia impressos e recortados em papel A4, figuras impressas e recortadas
em papel A4 colorido, dos personagens da historia As trés partes: os triangulos retangulos e o
trapézio isdsceles. Assim, comecamos a recontagem da historia por meio da colagem. A
professora pesquisadora entregava um trecho da histéria, dai a crianca lia e, em seguida,
montava uma figura referente ao trecho lido. Alguns alunos criaram figuras diferentes das
apresentadas no livro, outros preferiam recriar a imagem do livro. Ressaltamos que esta tarefa
foi realizada coletivamente, com toda a turma, tal como pode ser percebido no quadro 26.

Quadro 26 — Releitura e colagem. Registro produzido pelos alunos da turma do 1° ano do
Ensino Fundamental |

Fonte: Dados da pesquisa (2018).
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Percebemos que os alunos conseguiram compor e decompor figuras, fizeram a leitura
dos excertos do livro, interpretaram trechos da historia e recriaram as imagens, tal como no
quadro 26. A tarefa focou a releitura do texto. De um modo geral, todos os grupos
conseguiram realizar as duas tarefas satisfatoriamente, pois eles compuseram e
decompuseram as figuras solicitadas no livro.

Entendemos que o uso da literatura infantil nas aulas de matematica pode contribuir
significativamente na construgdo do pensamento matematico de uma forma IGdica e
desafiante. Smole et al. (2001) listam alguns beneficios da conex&o entre a literatura infantil e

0 ensino da matematica.

a) relacionar as ideias matematicas a realidade, de forma a deixar clara e
explicita sua participacdo, presenca e utilizacdo nos varios campos da
atuacdo humana, valorizando, assim, o uso social e cultural da matematica;
b) relacionar as ideias matematica com as demais disciplinas ou temas de
outras disciplinas;

c) reconhecer a relagdo entre diferentes topicos da matematica relacionando
varias representacdes de conceitos ou procedimentos umas com as outras;

d) explorar problemas e descrever resultados usando modelos ou
representacdes graficas, numéricas, fisicas e verbais (SMOLE et al., 2001, p.
3)

Entendemos ser importante a conexdo entre a literatura infantil e o ensino da
matematica, pois, por meio desse recurso pedagogico, os alunos séo capazes de desenvolver o
vocabulario matematico e a lingua materna, os conceitos e as no¢des matematicas. O uso da
literatura nas aulas de matematica auxilia o desenvolvimento de habilidades, como
levantamento de hipoteses, interpretacdo e formulacdo de problemas. Smole et al. (2001)
explicam que, ao utilizar uma histéria, os professores auxiliam os alunos a desenvolverem
habilidades de ouvir e ler, além de melhorar 0 pensamento matematico. Do ponto de vista
dessas autoras, existem critérios importantes a serem analisados antes de comecar um trabalho
com literatura infantil.

No dia 01de outubro de 2018, voltamos & escola para dar continuacéo as tarefas do
livro As Trés Partes. Inicialmente, explicamos que continuariamos trabalhando a mesma
historia e buscamos relembréa-la. Para tanto, apresentamos as figuras do livro. A intencdo era
perceber se os alunos (re)lembravam que poligonos eram aqueles. Desse modo, a professora
pesquisadora mostrou as figuras e logo o aluno D. disse que era um triangulo e 0 mesmo
ocorreu com o trapézio.

Como alguns alunos faltaram na aula anterior, fez-se necessario a (re)contagem da

histéria. Durante a (re)contagem da historia, a todo o0 momento tinhamos que pedir para as
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criancas ficarem calmas porque elas estavam ansiosas, tal como a aluna L., que, antes mesmo
de a professora-pesquisadora recontar a historia, ela se antecipava e contava. Destacamos que
este foi um momento em que os alunos participaram bastante. Em seguida, foi explicado que
iriamos usar, alem das figuras do livro As trés partes, outras formas geométricas, como o
triangulo retangulo, quadrado, o circulo e o retangulo. De inicio, mostramos as novas figuras
geométricas aos alunos e fizemos alguns questionamentos. O quadro 27 mostra 0 momento de

interacdo com os alunos C e D.

Quadro 27 — Registro audiogravado da socializa¢éo da turma do 1° ano do ensino
fundamental I, na resolucdo da tarefa do livro As trés partes

Momento de interacao dos alunos C e D aos questionamentos da professora pesquisadora

P.P.: (mostrando os tridngulos): “Vocés me disseram que era tridngulos, mas sdo 1guais? ™ (Por um
momento, os alunos ficaram calados).

Aluna C.: “Tia & diferente, mas ndo se1 por qué?”.

Aluno D.: “Tia, esse ai (mostrando a figura que estava na mio esquerda) & tnidngulo retingulo, é
diferente desse outro (mostrando o tridngulo que estava na minha méo direita).

P.P.: O tndngulo que esta na minha mio diretta o “tnidngulo 1sdscele, que esse era o seu nome™

(Este é o tridngulo feito nas Trés Partes).

P.P.: E 0 que estd na minha mio esquerda é tridngulo retingulo (esta é a figura acrescentada). As
criancas riram porque acharam o nome estranho. (Evidencio que diferenca dos tridngulos nio
miterferiu na realizacdo da tarefa).

Fonte: Elaboracdo da Autora (2018).

Ressaltamos que foi apresentado os nomes das figuras novas e por esse motivo o aluno
D. conseguiu identificar o tridngulo retdngulo. Esse conteGdo ndo faz parte da matriz
curricular do 1° ano do Ensino Fundamental, especialmente a classificacdo dos triangulos e
nem a figura do trapézio, mas a apresentacdo das novas figuras ndo interferiu no
desenvolvimento da tarefa. O momento representado no quadro 27 ocorreu antes da tarefa
seguinte. O didlogo contribuiu para esclarecer as dividas dos alunos com relacdo ao nome das
figuras. Madke, Bianchi e Frison (2013) argumentam sobre a importancia da interacdo. Para

eles, as:

interacOes sdo de suma importancia, pois elas permitem aos alunos construir
significados aos conceitos em aula, contribuindo nos processos de ensino e
de aprendizagem, auxiliando na formacdo do sendo critico e na capacidade
de argumentar (MADKE; BIANCHI; FRISON, 213, p. 2).
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Esses autores ressaltam também que o professor € responsavel por proporcionar
tarefas e um ambiente para que ocorra a interagédo intencional, no qual o professor tem o papel
de ser o mediador no processo de constru¢do do conhecimento. Em nosso estudo, procuramos
criar um ambiente em que os alunos se sentissem a vontade para se comunicarem com Seus
pares, interagirem e buscarem solucéo para os problemas.

Ap6s 0 momento de interacdo relacionado ao reconhecimento das figuras quando da
(re)contagem da histéria As trés partes, explicamos como seria a tarefa do dia. Os alunos
foram separados em duplas e cada dupla sentou lado a lado. Em seguida, comecamos a
realizar a primeira tarefa, que estava impressa em folha de papel A4 e tinha como enunciado:
“As trés partes, a vovo e 0s netos estavam muito felizes na pequena cidadezinha e um dia
resolveram escrever uma carta para seus primos. Elas os convidaram para passar um final
de semana com eles. Advinha que eram?? Isso mesmo! o quadrado, o circulo e o triangulo...
Registre como vocé pensa que foi esse encontro”. Nessa tarefa, os alunos fizeram o registro
por meio de desenhos e, a medida que iam terminando, a professora-pesquisadora perguntava
ao grupo “como tinha sido o encontro” e anotava, no verso da folha, a resposta oral do grupo,

tal como pode ser observado no quadro 28:

Quadro 28 — Registro produzido pelos alunos E.V. e P.J. ; alunos M.H. e L. da turma do 1° ano
do Ensino Fundamental, na resolucéo da tarefa do livro As trés partes
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Figura 20: (Relato dos alunos E.V. e J.P.) “Eles
brincaram de pipa, foram pescar, regar as plantas,
depois dormiu, escovou os dentes, lavou os olhos e
brincou de carrinho de controle remoto. O circulo
brincou de boneca™.

Figura 21: Relato dos alunos M.H. e L.: “Eles se
encontraram deram um abrago, eles foi sair, depois
a vovd falou assim: Meus queridos netos vocés
podem brincar 14 fora de virar coisas. Eles viraram
um a lua, casa, sol e encontrou flores no jardim da
vovo.”

Fonte: Dados da pesquisa (2018).
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Nas figuras 20 e 21, podemos perceber que o0s alunos retrataram as formas geométricas
ndo somente nas transformagdes, mas também em outros detalhes. No desenho da dupla E.V e
J.P. (figura 20), o sol tem forma de um circulo; os peixes s&o triangulos; na casa aparecem
triangulo e retangulos; a pipa € composta de triangulos e o rio parece ser um retangulo. No
desenho da dupla M.H. e L. (figura 21), é possivel ver que os telhados das casas sao
triangulos; as janelas sdo quadradas; na rua ha varios retangulos evidenciando as marcacgoes e
sinalizacdo da via rodoviaria. Os alunos também tiveram o cuidado em incluir em seus
desenhos figuras geométricas voando no ceu.

Entendemos que o registro pictérico € um recurso que auxilia os alunos na
compreensdo de conteldos e no registro de estratégias a serem construidas. Cavalcanti (2001)
argumenta que “o desenho fornece ao professor pistas sobre como a crianga pensou e agiu
para solucionar determinado problema” (CAVALCANTIL, 2001, p. 128). Por meio do desenho
os alunos manifestam suas ideias. Cavalcanti (2001) reforca que é importante propor situacées
de resolucdo por meio de desenho, para ajudar os alunos a expressarem suas conclusdes,
trocar ideias com os colegas, e ainda pode despertar o respeito pelo ouvir e aceitar a opinido

do préximo. Mas a autora alerta sobre o planejamento das tarefas.

Desenhar por desenhar ndo se constitui em uma forma de comunicagéo, pois
esta implica interacdo com outras criangas. Para que isso ocorra, é necessario
organizar atividades que garantam apreciacao dos desenhos produzidos pelas
criancas, ou seja, fazer com que o desenho seja realmente um veiculo de
transmisséo de ideias. Sendo assim, é importante propor situagdes nas quais
desenhar envolva discussdo com o0s parceiros e troca de ideias.
(CAVALCANTI, 2001, p. 130).

Por concordarmos com esse autor, ao planejarmos a aula, nossa preocupacao foi
planejar tarefas que levassem os alunos a elaborar estratégias e expressar sua compreensao ou
a falta dela por meio de registros pictoricos, escritos e oralidade. Além do registro por meio
de desenho, também foi explorada a oralidade, que ocorria quando os alunos terminavam,
visto que eles precisavam explicar o registro para a professora, professora-pesquisadora e para
os colegas. A oralidade esta presente em nossas vidas, mesmo antes de irmos para a escola. E
um meio de comunicacdo que nos ajuda a interagir com o ambiente que nos rodeia. Na escola,
a oralidade deve ser utilizada como um meio para os alunos expressarem suas incertezas e
descobertas. A oralidade também auxilia aqueles alunos que ndo tem o dominio da escrita,
assim como afirma Cavalcanti (2001, p. 126): “A crianga, mesmo nao tendo dominio da

linguagem escrita, é capaz de resolver situagGes e expressar-se oralmente para transmitir a sua
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resposta e o seu raciocinio”. Acreditamos que o desenho ¢ um tipo de registro que pode ser
complementado pela oralidade.

Com relagdo ao registro escrito, Candido (2001, p. 23) destaca que “a escrita auxilia
0 resgate da memdria, uma vez que muitas discussdes orais poderiam ficar perdidas sem o
registro em forma de texto”.

Entendemos a importancia dos diversos tipos de registros no ensino da matemaética,
até quando ele é pictorico, pois € um auxilio para os alunos na compreensdao dos conceitos

matematicos, tal como pode foi percebido no quadro 30. Candido (2001) enfatiza que quando

se trata de matematica, sempre que pedimos a uma crian¢a ou a um grupo
para dizer o que fizeram e por que o fizeram, ou quando solicitamos que
verbalizem os procedimentos que adotaram, justificando-0s, ou comentem o
gue escreveram, representaram, estamos permitindo que modifiquem
conhecimentos prévios e construam novos significados para as ideias
matematicas (CANDIDO, 2001, p.17).

Em concordancia com Candido (2001), buscamos valorizar 0 momento da escrita e
também da oralidade. Assim, deixamos os alunos livres para explicar 0 que haviam registrado

por meio de desenhos, como evidenciado no quadro 29, a seguir:

Quadro 29 — Registro audiogravado da socializagdo, da turma do 1° ano do ensino fundamental
I, resolucéo da tarefa do livro As trés partes

Momento de interagdo Aluna A.N. e aluna K

Aluna A.N.: Entdo, Tia,... foi assim... (colocando a méo na cabeca da aluna A.N., aluna K.
ficou esperando e sorrindo até a colega falar) “As trés partes brincaram com seus primos no
jardim e formaram uma casa e passaros”.

P.P.: E, vocé K. Concorda? A Aluna fez que sim balancando a cabeca.

[]

Momento de interagdo Aluna C. e aluno C

Aluna C. e aluno C.: (A aluna C. € bem espontanea e falante, ja o aluno C. é mais calado e
quase ndo participa das aulas, entdo quem explicou foi a aluna C.

Aluna C.:Ela respondeu sorrindo e mexendo com a cabega para os lados), “Tia o encontro
foi feliz e eles ficaram muito alegres, porque 0s primos chegaram”. (sorriu no final)

[...]

Momento de interagdo aluna M e aluno R

Aluna M.: Eu falo tia.

Aluno R.: Pode fala.

Aluna M.: Vixe esqueci (colocando a mao na testa e levantando o cabelo)

Aluno R.: Eles fez uma festa na casa da vovo...

Aluna M.: N&o é isso tia...

P.P.: Entdo, como foi?

Aluna M.: Nao sei!
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Aluno R.: M. deixa eu falar... (a aluna ndo concordava com o colega, mas ndo conseguia
falar).
Aluno R.: (continuou a historia, enquanto a colega olhava para ele), dormiram e brincaram
de carrinho, bicicleta...
Aluna M.: E, a vovo brincou de boneca.
P.P.: Porque Barbie??
Aluna M: Porque eu tenho uma Barbie, Tia. (sorrindo).
Fonte: Elaboracdo da Autora (2018).

No quadro 29, apresentamos varios momentos com fala dos alunos. Nesse quadro, 0s
alunos explicam como as “trés partes” e seus primos brincaram de transformagdo. Percebemos
que as brincadeiras e as transformacdes feitas pelas figuras tém ligacdo com a vivéncia dos
alunos, tal como exemplificado pelo didlogo entre a professora-pesquisadora e aluna M.: “P.:
Porque Barbie? Aluna M.: Porque eu tenho uma, Tia”. Assim, percebemos que, quando o
aluno vivéncia as aventuras dos personagens, ele coloca sua imaginacdo em atividade, assim o
significado real dos objetos e personagens perdem suas proprias caracteristicas. Andrade
(2007) evidencia que “é possivel a crianca, ao assumir o papel de um personagem da historia,
obscurecer o real significado e criar outro sentido para o objeto que possibilita a resolucdo do
problema” (ANDRADE, 2007, p. 29). A autora também destaca que o contexto das historias
contadas aos alunos contribui para que eles se coloqguem em movimento para resolver cada

acao dada. No quadro 30, continuaremos a destacar 0s momentos da socializa¢ao da tarefa:

Quadro 30 — Registro audiogravado da socializagdo, da turma do 1° ano do ensino fundamental
I, resolucéo da tarefa do livro As trés partes

Momento de socializacéo da tarefa
Aluna G. e aluno P.H.

(Aluna G. ajuda o colega com o desenho, mas € timida entdo quem responde sobre a
resolucdo é o aluno P.H.)

Aluno P.H.: (Sorrindo e com a mdo na cabeca), tia o circulo encontrou com o
triangulo...

Aluno P.H.: Fala G., ajuda...

Aluna G.: (sorriu e falou), chamou as outras formas... (ficou em siléncio)

P.P.: E 0 que pode ter acontecido agora?

Aluno P.H.: Ha tia elas fizeram uma festa na casa... e se divertiram bastante.

[...]
Momento de socializacéo da tarefa
Aluna E.V. e Aluno J.P.

(Aluna E.V, quando viu a professora pesquisadora, chegando a sua mesinha bateu com
o0 lapis na mesinha e fez um gesto com ombro para frente indicando para o colega J.P.
que ele falasse.)
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Aluno J.P.: (bem timido e falando baixinho), Eles brincaram de pipa, foram pescar,
regar as plantas, brincou de ser passaro, sol, arvore e casa, depois dormiu...

Aluna E.V.: N&o! (falou e fez o gesto de negacdo com o dedo para o colega. Colocou a
mé&o na cintura e apontou o dedo indicador para J.P.), ele falou antes de dormir tia, tem
que escovar os dentes... Depois lavou o olho...

Aluno J.P.: Também brincou com carrinho de controle de remoto.

Aluna E.V.: Uma forma brincou de boneca...

P.P.: Qual forma brincou de boneca?

Aluna E.V.: O circulo tia, ela brincou de boneca. E isso ai tia a nossa historia.
Fonte: Elaboracdo da Autora (2018).

Na socializacdo, percebemos que alguns grupos fizeram composicdo e decomposi¢éo
de figuras como as da dupla J.P. e E.V., nas quais as figuras brincavam de ser passaro, sol,
arvore e casa. Nas imagens da dupla E.V. e J.P, as figuras se transformaram em pipa e
tiveram a¢des humanas como pescar e regar.

Intervimos somente quando necessario. Nossas intervencGes procuravam ajudar na
organizacdo das ideias e deixar que os alunos decidissem como seria a historia, 0 que as
figuras formariam e como seria a composi¢éo e a decomposicéo dessas figuras.

Podemos concluir que o objetivo da tarefa foi alcangcado. Os alunos interagiram,
socializaram suas respostas, registraram por meio de desenhos o que entenderam de
composicdo e decomposicdo. A histéria As trés partes serviu para que os alunos
(re)construssem seus conhecimentos percebendo a presenca de figuras geométricas na
natureza e no meio onde vivem. Com relacdo a realizacdo das tarefas, ndo houve resisténcia
por parte dos alunos; todos participaram de forma satisfatoria.

O enunciado da segunda tarefa foi: Ao chegar a casa da vovo, “As Trés Partes” e seus
primos, queriam brincar de se transformar em outras formas para brincar de adivinhagéo.
Que tal ajuda-las? Em que “As trés partes” e seus primos se transformaram? Fac¢a uma
colagem dessa transformacgdo. Faga duas figuras diferentes usando “As Trés Partes” e seus
primos. Para realizar a atividade, os alunos continuaram em duplas e o enunciado foi lido e
explicado pela professora pesquisadora. Apos a leitura, foi entregue aos alunos uma folha de
papel A4 e figuras impressas em papel colorido (triangulos isosceles e retangulo, trapézio,
retangulo, quadrado e circulo) para fazerem as colagens solicitadas. Destacamos que nao
limitamos a quantidade de figura por aluno, pois entendemos que eles utilizariam aquilo que
fosse necessario para formar suas imagens. Percebemos que, no momento da realizacdo da
tarefa, os alunos participaram bastante, trocaram ideias com seus pares, empolgaram-se e se
mantiveram atentos. Notamos, ainda, que eles comunicaram suas ideias oralmente com mais

seguranga. Os alunos foram criativos na construcdo de suas figuras. Além de fazer a colagem,
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preocuparam-se em acrescentar os detalhes, para tornar seu desenho parecido com o real. No

quadro 31 traremos o registro feito pelos alunos R. e M. (figura 22) e P.H. e G. (figura 23).

Quadro 31 — Registro pictorico produzido pelos alunos R. e M., alunos P.H. e G. da turma do 1°

ano do ensino fundamental 1, na resolucdo da tarefa As trés partes

< E1 £ e “Eles quis ser uma casa bem chique com uma
. e SIOrmou agora em um Darco. com O | ohaminé pra vovd morar, ai depois eles virou um

piloto. que ia viajar no mar e depois eles cansou € | . horrinho bem fofinho™

virou juntou e formou uma seta™ Figura 23

Figura 22 Registro dos alunos P. H. e G.
Registro dos alunos R_ e N1,

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

No quadro 31, figuras 22 e 23, é possivel ver que os alunos utilizaram a colagem para
suas criacOes. Com as figuras geométricas disponibilizadas pela professora-pesquisadora, 0s
alunos fizeram desenhos diferenciados. Nessa atividade, eles também se utilizaram da
oralidade para explicar para os demais colegas quais eram os desenhos criados por eles. Os
alunos R. e M. (figura 22) fizeram a colagem de um barco, tal como o da histdria As trés
partes e ainda acrescentaram um personagem desenhado por eles. A outra imagem criada pela
dupla foi uma seta. Eles foram, portanto, além do livro e produziram uma imagem a partir da
imaginacdo. Os alunos colocaram um pouco de suas vivéncias ou vontades, como podemos
verificar no relato: “Eles transformou agora em um barco, com o piloto, que ia viajar no mar e
depois eles cansou e virou juntou e formou uma seta”. Para os alunos, as figuras queriam
brincar de viajar; entdo, transformaram-se em barco com um piloto, as figuras tiveram reacoes
humanas pois para os alunos elas cansaram de ser barco. Assim como eles cansam de
determinada brincadeira e passam a brincar com outras, as figuras também mudaram de
brincadeira e passaram a ser uma seta.

A figura 23, quadro 31, produzida pelos alunos P.H. e G., buscou construir suas
imagens para além do livro, pois eles montaram: uma casa com chaminé para a qual
utilizaram um quadrado, um circulo e um triangulo; e a outra colagem é um cachorro. Para

que as figuras compostas se tornassem mais reais, os alunos acrescentaram detalhes, como
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janelas e portas na casa e olhos, bigode e boca do cachorrinho. No momento da oralidade os
alunos relataram: “Eles quis ser uma casa bem chique com uma chaminé pra vové morar, ai
depois eles virou um cachorrinho bem fofinho”.

Candido (2001) explica que “nesse jogo de desenhar, a crianga encontra um recurso
importante para a comunicagio e a expressio de sentimentos, vontades ¢ ideias” (CANDIDO,
2001, p. 18). Na representacdo dos alunos P.H. e G., percebemos suas emog¢des quando eles
falam que fizeram uma casa para vovo morar um cachorrinho bem fofinho, expressdo de seus
gostos e desejos por meio de suas representacoes.

Ao final da realizacdo das tarefas propostas, acreditamos que 0s alunos conseguiram
identificar e nomear as figuras geométricas apresentadas, bem como percebé-las nas variadas
posicbes em que podem aparecer em uma imagem/desenho/tarefa, tal como proposto na
BNCC (BRASIL, 2017). Nesse documento, um dos objetivos do ensino da geometria no 1°
ano do ensino fundamental ¢é: “identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado,
retangulo e tridngulo) em desenhos apresentados em diferentes disposi¢Ges ou em contornos
de faces de soélidos geométricos” (BRASIL, 2017, p. 279), tal como evidenciado nas
atividades desenvolvidas a partir da historia As trés partes. Nesse sentido, as tarefas
propostas a partir desse livro foram pensadas e elaboradas para contribuir com a
aprendizagem da nomenclatura de figuras geométricas planas, habilidades previstas na BNCC
(BRASIL, 2017).

Candido (2001) defende que o desenho, nas aulas de matematica, pode ser utilizado de
diversas formas, seja por meio de colagem, para resolver um problema, para ilustrar um texto
e, a medida que os alunos vdo se familiarizando com o registro pictérico nas aulas de
matematica, maior sera o seu repertério de registros na disciplina, como pode ser percebido

no quadro 32. Aos poucos, os registros dos alunos foram ficando mais elaborados.
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Quadro 32 — Registro pictdrico produzido pelas duplas M.L., H. e L., R., da turma do 1° ano
do ensino fundamental na resolucéo da tarefa As trés partes

Figura 24: Registro escrito dos alunos M. L. e H.: | Figura 23: Registro dos alunos L e R.- “a brincadeira

“As Trés Partes” e seus primos foram para 0 jardim | 0! muito divertida e animada. Pois as figuras
na casa da vové e brincaram de se transformar em | €stavam brincando de se transformar em bandeira e

um pirata e em um coelho”. depois como estava calor eles se transformaram em
um delicioso sorvete de morango™.

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

Na figura 24, quadro 32, os alunos M., L. e H. relataram que “as trés partes” e seus
primos foram para o jardim na casa da vovo e brincaram de se transformar em um pirata e em
um coelho”. J4 na figura 25, quadro 32, os alunos L.e R. relataram que: “a brincadeira foi
muito divertida e animada. Pois as figuras estavam brincando de se transformar em bandeira e
depois como estava calor eles se transformaram em um delicioso sorvete de morango”. E
possivel perceber, pelos registros das duplas, que nas construcBes eles utilizaram de
conhecimentos cotidianos para se apropriarem de conhecimentos cientificos. Além disso, 0
processo imaginativo contribuiu para a busca de respostas ao problema proposto.

Segundo Vygotsky (1991), a imaginacdo € uma condicdo essencial no
desenvolvimento mental. Assim como Lorenzato (2018), Vygotsky (1991) acredita que a
imaginacdo contribui para que as criangas ampliem suas experiéncias e conhecimentos, além

de contribuir para o desenvolvimento da atividade de colocar-se no lugar do personagem ou
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do objeto. Vygotsky apresenta um comentario sobre o que é colocar-se no lugar do objeto
usando da imaginacédo. Para ele, a “crianga que v€ pela primeira vez um trem dramatiza suas
impressOes; interpreta o papel do trem, bate, apita, tentando imitar o que Vvé. Essa
dramatizacdo da impressdo do trem proporciona-lhe enorme prazer” (VYGOTSKY, 1991, p.
98).

A andlise das resolucbes propostas pelas duplas trazidas no quadro 32 revela que os
alunos colocaram seus sentidos e compreensdes para elaborar suas estratégias para resolucao
do problema, bem como fizeram uso da imaginacédo ao utilizar as figuras e transforma-las em
figuras que ndo apareceram no livro, como o pirata. Compreendemos que, nesse momento, as
criangas colocaram em movimento a criatividade e as associaram aos conhecimentos e a
Imaginacédo para resolver o problema. Lorenzato (2018) afirma que as criancas tém facilidade

de imaginar. Paraele, é

frequente a crianga apresentar uma forte imaginag&o ou criatividade, mas ela
é impotente na generalizagdo e na simplificagdo; ela varia com facilidade do
bizarro sem sentido misterioso, do inesperado sabio ao tolo simplista. A
mente nova parece a de um génio com teorias equivocadas (LORENZATO,
2018, p. 3).

Como Lorenzato (2018), vimos que, nos anos iniciais, as criancas sao, algumas vezes,
consideradas imaturas para realizar determinada tarefa. No entanto, entendemos que, quando
levamos tarefas que ajudam a explorar sua imaginagdo, elas apresentam uma grande
competéncia no desenvolvimento das atividades.

Outra importante contribuicdo na construcdo de conceitos, na aprendizagem dos
alunos, deve-se a diversidade de tarefas que sdo levadas para sala de aula pelo professor.
Lorenzato (2018) explica que as tarefas precisam oferecer aos alunos situagdes e experiéncias
que vdo ajudar a construir suas proprias aprendizagens. Essas tarefas precisam ser
apresentadas em diferentes momentos, para que o0s alunos possam reproduzir o que

aprenderam. O autor evidencia que a

atividade experimental é importante para a aprendizagem. Diferentes
materiais didaticos e atividades devem ser proporcionados as criancas em
virtude das diferencgas individuais que elas apresentam. O professor deve
verificar o nivel de pensamento de seus alunos por meio das reacbes deles
ante cada material ou atividade e também por meio de relatos infantis
(LORENZATO, 2018, p. 9).
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Relacionando o pensamento desse autor com as tarefas propostas neste estudo,
verificamos que elas estavam adequadas ao nivel de pensamento dos alunos, j& que eles
reproduziram o que aprenderam. Os alunos conseguiriam relacionar as figuras geométricas a
objetos familiares a seu conhecimento e até com comida como apresentado na atividade dos
alunos H. e R.. Assim, vimos que as duplas criaram suas hipoteses, utilizaram de suas
criatividades na composicdo e decomposicdo de figuras a fim de formar imagens de objetos.

A (ltima tarefa do livro solicitava: Faga uma historia com a ajuda da pesquisadora
usando as “Trés partes e suas primas”. Essa tarefa também foi realizada em dupla. Para
tanto, entregamos uma folha de papel A4, com o enunciado impresso e alguns poligonos
recortados em papel colorido, eram eles: trapézio, circulo, quadrado e os tridngulos isésceles e
retangulos.

Em outro momento, solicitamos que escrevessem uma histéria utilizando como
personagens as figuras geométricas entregue a eles. Para isso, eles poderiam montar e colar as
figuras como imaginassem. As figuras 27 e 28, quadro 33, sdo exemplos do que as duplas
escreveram e representaram nas suas historias. Percebemos que as duplas tiveram dificuldades
na escrita, provavelmente isso aconteceu porque eles estavam no inicio do processo da
aquisicdo da escrita. Smole (2001) compreende que a escrita auxilia no ensino da matematica,

jaquea

producdo de texto nas aulas de matematica cumpre um papel importante para
a aprendizagem do aluno e favorece a avaliacdo dessa aprendizagem em
processo. Organizar o trabalho em matematica de modo a garantir a
aproximacao dessa area do conhecimento e da lingua materna, além de ser
uma proposta interdisciplinar, favorece a valorizagdo de diferentes
habilidades que compdem a realidade complexa de qualquer sala de aula
(SMOLE, 2001, p. 29).

De modo geral, os alunos conseguiram fazer suas historias e realizar a composicao de
figuras em busca de criar imagens de objetos. No registro dos alunos G. e P.H., quadro 33,
figura 27, é possivel perceber que os alunos criaram imagens como sol, nuvem, gangorra e um

triangulo simbolizando uma crianga brincando.
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Quadro 33 — Registro pictdérico produzido pelas alunos G. e P.H. e alunos C. e C ., da turma
do 1° ano do ensino fundamental na resolucéo da tarefa do livro As trés partes

Figura 28: Registro dos alunos C. e C.

Texto escrito pelos alunos: “Elas foi ao cinema
comer pipoca, elas brincaram depois do cinema e
elas sairam de noite elas viu a lua”

Figura 27: Registro dos alunos G. e P.H.
Texto escrito pelos alunos: “elas foi no parquinho
brincar e ai comegou a chover”.

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

Na figura 27, quadro 33, percebe-se que eles produziram o seguinte o texto: “clas foi
no parquinho brincar e ai comegou a chover”. Assim, os alunos desenharam a chuva, os
detalhes da grama, os detalhes da gangorra. Isso se deu por meio da criatividade, das
discussdes de estratégias entre a dupla, do registro escrito e da socializagdo com a turma. Os
autores da figura 28 produziram o seguinte texto: “Elas foram ao cinema comer pipoca, elas
brincaram depois do cinema e elas sairam de noite elas viu a lua”. Na imagem, a dupla G. e
P.H. buscaram detalhar o cenario a partir do desenho das estrelas, da lua, bem como
procuraram representar a noite, colorindo o fundo com cor escura. Tanto na figura 27 quanto
na figura 28, percebemos que os alunos fizeram o trabalho com dedicacdo, houve
preocupacdo em colorir a folha para enriquecer a tarefa com mais detalhes e os textos, ainda
que curtos, conseguem transmitir uma mensagem. Smole (2001) explica que, mesmo sendo
textos pequenos, os alunos conseguem perceber a importancia da escrita nas aulas de
matematica e, aos poucos, os alunos conseguem se familiarizar com o uso dessa ferramenta e
passam a escrever com mais riquezas de detalhes.

A seguir, daremos a conhecer mais tarefas realizadas.
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Quadro 34 — Registro pictdrico produzido pelos alunos R. e M. e alunos E.V. e J.P., da turma do
1° ano do ensino fundamental na resolucdo da tarefa do livro As trés partes

Figura:29 Figura:30
‘ Registro dos alunos EVe JP
Registro dos alunos R e M Texto escrito pelos alunos: “ As formas foram

Texto escrito dos alunos: “As formas quis i brincar no | Passear, 14 na sorveteria e tomaram sorvete de
3 . 39

parquinho 14 perto da casa da vovd, ai tinha um sol | terango, e chocolate™

bem fraquinho”.

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

Na figura 29, os alunos fizeram a composi¢do das figuras geométricas todas com
justaposicdo. Na escrita, relataram que as figuras foram brincar no parquinho, mas néo
indicaram em sua escrita, 0 que representava cada uma das imagens montadas. No entanto, na
figura 30, percebemos a riqueza de detalhes. Os alunos escreveram que as figuras foram na
sorveteria, observamos que os alunos desenharam uma mesa; no centro, colocaram um
sorvete, que seria de morango e chocolate, e as figuras ficaram dispostas ao redor da mesa. A
leitura e a escrita nos anos iniciais vém contribuir para os alunos desenvolverem a

alfabetizacdo da lingua materna e a linguagem matematica, neste sentido:

A leitura deve possibilitar a compreensdo de diferentes linguagens, de modo
que os alunos adquiram uma certa autonomia no processo de aprender. Em
uma situacéo de aprendizagem significativa, a leitura é reflexiva e exige que
o leitor se posicione diante de novas informagdes, buscando, a partir da
leitura, novas compreensdes (SMOLE; DINIZ, 2001, p. 69).
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A producdo de texto, seja escrito ou pictorico, possibilita que os alunos tenham
autonomia em sua aprendizagem e. se a pratica de producdo de texto acontecer com maior
frequéncia nas aulas de matematica, é possivel fazer propostas mais sofisticadas.

No quadro 35, daremos a conhecer a producéo da dupla K.E.e ANedaduplaLeF.

Quadro 35 — Registro pictdérico produzido pelas alunas K. E. e A.N. e, pelos alunos L. e F. da
turma do 1° ano do ensino fundamental na resolucéo da tarefa do livro As trés partes

AN

(
2

Figura 31 Figura 32

Registro das alunas KE e AN Registro dos alunosL e F

Texto escrito pelos alunos: “ As trés formas e seus | Texto escrito pelos alunos: “As trés formas estava
primos estavam felizes brincando no jardim e depois | brincando e resolveu junta e formar um coelho™
de brincar vai comer cupcake de chocolate e bolacha™.

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

Ao unir a lingua materna com os simbolos matematica, tivemos a oportunidade de
trabalhar com a abordagem interdisciplinar, com producédo de texto escrito, pictérico e oral, 0
que possibilitou que os alunos mobilizassem seu conhecimento matematico. Na figura 31, as
alunas montaram seu desenho com sobreposicdo de figuras 0 que veio representar no texto
escrito que “as trés formas e suas primas foram brincar e comer cupckace e bolacha”. Na
figura 32, os alunos utilizaram apenas duas figuras sendo dois tridngulos e um circulo, assim
como na figura 31, também utilizaram a sobreposicéo de figuras.

Para as autoras Smole e Diniz (2001), ao integrar a leitura e a escrita nas aulas de
matematica, os professores oportunizam que 0s alunos, aos poucos, aprimorem Seus
conhecimentos, suas percep¢des, suas habilidades de “ler, ouvir, observar, questionar,
interpretar e avaliar seus proprios caminhos” (SMOLE; DINIZ, 2001, p. 31). Quando os
alunos sdo estimulados a comunicar, seja no momento da aula ou em casa com Seus

familiares, “eles tém a oportunidade para explorar, organizar e conectar seus pensamentos,
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novos conhecimentos e diferentes pontos de vista sobre um mesmo assunto” (SMOLE,;
DINIZ, 2001, p. 31). A producdo de texto valoriza a criatividade. Além disso, os alunos
passam a se comunicar mais nas aulas e, dessa forma, o professor tem a oportunidade de
reconhecer se 0s alunos compreenderam 0s conceitos, seus erros e acertos.

O objetivo dessa tarefa foi construir imagens a partir de figuras geométricas e usar da
leitura e da escrita na producgdo de um texto nas aulas de matemaética. De forma geral, a tarefa
perspectivava a comunicacgdo de ideias, o levantamento de hipéteses, a argumentacgdo e o fazer
matematico.

Lorenzato (2018) afirma que para os alunos aprenderem um conceito se faz necessario
que seja apresentado de diversas maneiras. O autor ainda afirma que algumas agdes sé@o

necessarias para auxiliar na aprendizagem de conceitos:

a) possibilitar a acéo fisica da crianca e deslocé-la no espaco escolar para
interagir com objetos (do cotidiano dela e depois com materiais didaticos);

b) incentivar o relato verbal da crianca, de sua agdo, enquanto esta
interagindo com objetos e, nhum segundo momento, apos a agdo e sem a
presenca dos objetos, solicitar o mesmo tipo de relato;

c) facilitar o registro do que foi feito, permitindo a crianca a utilizagdo de
qualquer tipo de representacdo (LORENZATO, 2018, p. 15).

Lorenzato (2018) ressalta a importancia da composicéo e (de)composic¢do de figuras
nas tarefas dos anos iniciais. Segundo ele, a composicdo e a decomposicdo facilitam a
aprendizagem de outros conceitos matematicos, ou seja, nesse processo, os alunos aprendem a
montar, desmontar, juntar, por e tirar. Ademais, a compreensdo do conceito de composicao e a
decomposicdo ndo é restrito somente a geometria; também esta presente nos nimeros e nas
operagoes. Vigotski (2008, p. 36) salienta que “na idade escolar, a brincadeira nao morre, mas
penetra na relagdo com a realidade”. Entendemos, como o Lorenzato (2018), que a
composicdo e a decomposicao sdo tarefas que podem enriquecer a aprendizagem de conceitos
matematicos e, sendo assim, deve se iniciar esse processo ja na educacdo infantil. Lorenzato
(2018) aponta exemplo de tarefas que podem ser utilizadas para trabalhar a composicéo e a

decomposicéo de figuras:

a) montar figuras ou painéis, pela justaposicéo de suas partes;

b) transformar uma figura em outra, pela movimentacdo de uma ou mais de
suas partes;

C) juntar ou separar unidades de um conjunto qualquer, segundo cor,
tamanho ou forma (LORENZATO, 2018, p. 17).
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Diante do que apresentado por Lorenzato (2018) e entendendo a importancia de
utilizar tarefas diversificadas para o ensino de conceitos, trabalhamos com os alunos a
producdo de pequenos textos, a composi¢do e a decomposicdo de figuras. Smole e Diniz
(2001) compreendem que o habito da leitura e da escrita contribui com a compreensao de
diferentes linguagens. Lorenzato (2018) reforca que a leitura e a escrita sdo atividades que
favorecem a aprendizagem significativa, pois levam os alunos a refletirem e reproduzirem o
que eles aprenderam.

As tarefas propostas em relacdo a historia As trés partes visavam proporcionar um
ambiente de interacdo intencional e pedagdgica, que, para Vygotsky (1991), contribui com o
processo de aprendizagem, pois as criancas ndo aprendem de modo solitario, mas elas
aprendem em interacdo com o outro.

Para Candido (2001, p. 23),

a escrita matematica seria uma forma mais sofisticada da escrita, uma vez
que a ideia implicita na elaboracdo e na sistematizagdo da linguagem
matematica é que ela seja mais concisa e precisa que a linguagem usual no
sentido de eliminar qualquer possibilidade de dubiedade em sua
interpretacdo. No entanto, exprimir-se com rigor em matematica nao é algo
tdo simples. Ao exigirmos dos alunos uma linguagem gue consideramos
adequada e precisa, corremos o risco de impedir que alguns deles tenham
acesso ao sentido dos enunciados matematicos, o qual se constroi a partir de
uma linguagem aproximada, em um trabalho em que o importante ¢ articular
significacOes, relacionar ideias e etapas de raciocinio.

Ressaltamos que a utilizacdo das varias formas de comunicagdo, oralidade e os
registros escrito e pictéricos, auxiliam na aprendizagem de conceitos. O desenho ajuda os
alunos a registrar o que foi aprendido e, com a oralidade, os alunos explicam o objetivavam
representar pelos desenhos. Ademais, por meio da oralidade, os alunos expressam seus
sentimentos, anseios, davidas, resolucdes encontradas e aprendem a ouvir e a respeitar a

opinido dos colegas. Para Candido (2001, p. 17), quando os professores pedem

a uma crianga ou a um grupo para dizer o que fizeram e por que o fizeram,
ou quando solicitamos que verbalizem os procedimentos que adotaram,
justificando-0s, ou comentem 0 que escreveram, representaram ou
esquematizaram, relatando as etapas de sua pesquisa, estamos permitindo
que modifiqguem conhecimentos prévios e construam novos significados para
as ideias matematicas. Dessa forma, simultaneamente, os alunos refletem
sobre os conceitos e os procedimentos envolvidos na atividade proposta,
apropriam-se deles, revisam o0 que ndo entenderam, ampliam o que
compreenderam e, ainda, explicitam suas davidas e dificuldades
(CANDIDO, 2001, p. 17).
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Em relagcdo ao registro pictérico, entendemos, como Candido (2001, p. 19), que, na

matematica,

sempre que se pede a uma crian¢a ou a um grupo para registrarem através do
desenho o que foi realizado permite-se uma maior reflexdo dos alunos sobre
a atividade. Assim, o desenho surge como uma possibilidade de a crianca
iniciar a construcdo de uma significagdo para as novas ideias e conceitos
com 0s quais tera contato ao longo da escolaridade (CANDIDO, 2001, p.
19).

Assim, numa sequéncia didatica composta por varias tarefas, como a da historia As
trés partes, em que se prioriza os varios tipos de comunicagdo — pictdrico, oral e escrito — em
sala de aula, pode-se perceber a importancia fundamental das trocas que ocorrem nesse
espaco, pois é no movimento da sala de aula que acontecem encontros e desencontros,
discussdes, interacdes e negociacles de significados entre as criangas e o professor. Também
é na sala de aula que o professor pode perceber as conquistas e dificuldades dos alunos.
Candido (2001, p. 27) afirma que

sem a interagdo social, a logica da crianga ndo se desenvolve plenamente,
porque é nas situagdes interpessoais que ela sente-se obrigada a ser coerente.
Sozinha, a crianca poderd dizer e fazer o que quiser pelo prazer do momento,
mas em grupo, diante de outras pessoas, sentird a necessidade de pensar
naquilo que ira dizer e fazer para que possa ser compreendida. Algumas
formas de se favorecer a interacdo social sdo o trabalho em grupo, a roda e a
producdo de painéis. Em situa¢Bes como essas, 0s alunos estéo o tempo todo
em interacdo com seus colegas e, nesse sentido, as discussdes orais em sala,
permitem que o aluno fale sobre suas descobertas, mostre o seu trabalho e
entenda algum conceito através da explicacdo, da leitura ou observacédo do
trabalho de outro colega da classe.

Neste estudo, vimos que tarefas desenvolvidas, de certo modo, contribuiram para
melhorar a escrita e a leitura das figuras geométricas — triangulos, retangulo, circulo e
quadrado —, uma vez que os alunos conseguiram resolver os problemas do livro e daqueles
propostos a partir da historia. As tarefas ainda ajudaram os alunos a trabalhar com a
inicializacdo da linguagem verbal, ou seja, a transcricdo da linguagem falada para a
linguagem matematica pictérica e escrita, bem como na percepcdo de que 0s objetos
geométricos podem ser compostos e decompostos. Isso pode fazer com que os alunos
construam significados para 0s registros escritos de suas historias e para 0s conceitos

trabalhados. Concluindo, podemos dizer que as atividades relacionadas a historia As trés



117

partes permitiram aos alunos descobrir e mobilizar conhecimentos, de forma criativa,

interagindo com seus pares e com a pesquisadora.

5.3 Analises das atividades do livro Amigos

A sintese historica do livro “Amigos” partiu do uso da cartografia. Foi a partir da
disciplina de Cartografia que surgiram informacdes e inovagfes. Os produtos oriundos da
Cartografia sdo: imagens de satelites, mapas, globos, maquetes, imagens por meio de
fotografias aéreas e cartogramas. Santos (2016) explica que a cartografia ja foi utilizada como
instrumentos de outras ciéncias, dentre elas a geografia. A autora ainda destaca que, diante de
tantos estudos realizados e com diversos conceitos de cartografia, existe um ponto em comum

entre os estudiosos para definir um conceito sobre Cartografia:

E uma linguagem e, portanto, uma forma de expressdo que o homem
encontrou para transmitir a compreensdo da realidade que o cerca. Mas
como linguagem ha um diferente sentido de apresentacdo que depende do
interlocutor e da linguagem e da mensagem que o0 mesmo pretende transmitir
(SANTOS, 2016, p. 38).

A autora ainda reforca que a Cartografia ndo pode ser desvinculada do contexto
sociocultural porque ela expressa a realidade social no tempo e no espaco. Assim como
Santos (2016), entendemos que a Cartografia € um meio de expressdo humana bem antigo,
pois é, por meio do uso da Cartografia que o0 homem conseguiu reconhecer, dominar e limitar
o territorio que o cerca.

A historia Virtual do Conceito foi planejada e elaborada a partir da histéria do livro
Amigos, de Helme Heine. A partir da historia, que esta transcrita a seguir, foram apresentadas
as situacOes desencadeadoras da aprendizagem.

Amigos™

Toda manhi o galo Juvenal tinha de acordar os animais do sitio. E
claro que o rato Frederico e o porco Valdemar |Ihe davam uma
maozinha. Pois amigos de verdade sempre ajudam um ao outro.
Depois, eles pegavam a bicicleta atrés do celeiro e saiam pedalando
pela manha afora.

Nenhum caminho pedregoso era obstaculo para eles. Nenhuma
curva fechada atrapalhava seu passeio, nenhuma poca d’&gua era
funda a ponto de assusta-los. Eles pararam para descansar na beira da

19 0s nomes dos personagens utilizados no texto s&o originais do livro, os mesmos podem ser adaptados para ndo
gerar bullying na sala de aula. No nosso estudo, ndo foi necessaria essa adaptacdo, porque nenhum aluno tinha o
mesmo nome que 0S personagens.
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lagoa. Gostavam de pegar as pedras lisinhas e chatas do chédo e apostar
para ver quem acertava mais longe dentro do lago. Depois, brincavam
de esconde-esconde até ndo poder mais...

Um dia rato Frederico descobriu um velho barco entre 0s juncos.
Entdo decidiram, os trés, tornarem-se piratas. Pois amigos de verdade
sempre fazem as coisas juntos... E, assim foram ser piratas... Eles
viveram as maiores aventuras. Cruzaram rios, lagos, riachos e
cachoeiras, subiram montanhas e pedras...

Até cansarem... Dai voltaram para casa.

Ao voltarem, rato Frederico teve uma ideia!

- Vou escrever um bilhete convidando meus amigos para outra
aventura magica. Mas como fazer um bilhete?

O rato Frederico ndo sabia como construir um bilhete, dai ele ficou
muito triste! Como sera que ele poderia fazer essa aventura com seus
amigos????

Vamos ajudar o rato Frederico a escrever o bilhete!
Agora sim! O rato Frederico ficou feliz, com sua ajuda.
- Obrigado! — disse ele.

Assim, ele podera entregar os bilhetes a seus amigos.

Rato Frederico entregou o bilhete para os amigos, o galo Juvenal e
ao porco Valdemar. Assim, 0os amigos se encontraram debaixo da
mangueira da fazenda para construir o mapa da aventura.

Quando os trés amigos se reuniram, eles comecaram a fazer os
desenhos mostrando por onde iriam passar, desenharam varias coisas.

Dai eles pensaram que vocés poderiam participar da brincadeira de
caga ao tesouro.

Agora eles ndo sabem mais por onde passar, a aventura ndo podia
comecar e nem terminar...

Vamos ajuda-los a encontrar lugares maravilhosos para sua
aventura?

A situacdo desencadeadora da aprendizagem acontece em trés momentos, que foram
também divididos em trés aulas para que a atividade ndo se tornasse cansativa. No primeiro
momento, o problema desencadeador da aprendizagem acontece quando o rato Frederico pede
ajuda para escrever um bilhete para seus amigos, convidando-os para uma aventura. No
segundo momento, o problema desencadeador da aprendizagem acontece quando os alunos
precisam fazer a leitura do mapa para encontrar os tesouros perdidos na escola. No terceiro
momento, os alunos séo desafiados a desenharem um mapa. Nos trés momentos em que foram
lancados os problemas desencadeadores da aprendizagem, os alunos sentiram-se bastantes
entusiasmados e desafiados. Todos queriam ajudar os amigos da histéria a resolverem os
problemas.

A Sintese coletiva apresentada pelos alunos aconteceu nos trés momentos, assim como

a situacdo desencadeadora. A escrita do bilhete, a leitura e escrita de mapas coincidem com o
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movimento logico-histérico, ja& que os homens, desde sempre, buscaram e continuam
buscando meios para se comunicarem.

A leitura de mapas foi importante para as primeiras civilizagdes, em suas atividades
diarias, pois precisavam conhecer os lugares para determinar locais para suas construcdes e de
suas atividades agricolas. E, atualmente, mesmo em tempos de tantas tecnologias, o estudo da

cartografia ndo pode ser descartado, pois contribui para que os alunos consigam:

Identificar diferentes pontos de referéncia para a localizacdo de pessoas e
objetos no espaco, estabelecendo relacbes entre eles e expressando-as
através de diferentes linguagens: oralidade, gestos, desenhos, maquete,
mapa, croqui e escrita (BRASIL, 2014, p.66).

Em concordancia com esse documento, entendemos a importancia dessa tematica para
os alunos aprenderem o vocabulario proprio e também construirem seu proprio vocabulario
para indicar as diregdes e compreender comandos como: atras, frente, longe, perto e outros.

Ao contar a historia virtual do conceito Amigos, pudemos ajudar os alunos a
construirem seus conceitos acerca das nogbes espaciais. Segundo Andrade (2007), o ato de
contar histéria para criancas desperta nelas o mundo da imaginacdo, agucando sua
criatividade e estimulando o faz-de-conta que também se torna um momento lddico. Sendo

assim:

O faz-de-conta também acontece como atividade ludica, ocorrendo quando
contamos uma histdria e a crianga pde em movimento objetos, gestos e a
cultura dos mais experientes. Por isso, podemos considerar o contar e ouvir
histéria como uma atividade de jogo, de faz-de-conta (ANDRADE, 2007, p.
26).

Quando contamos historias para crian¢as, estamos dando a elas a oportunidade de se
colocar no lugar do personagem, vivenciando todas as aventuras e emoc¢des — alegrias,
tristezas, angustias, etc. — vividas pelos personagens, o que aconteceu, em nosso estudo, com
as trés historias escolhidas.

Antes de contar a historia, a pesquisadora fez alguns questionamentos, como veremos

no quadro 36.
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Quadro 36 — Registro audiogravado da socializa¢cdo da turma do 1° ano, resolucéo da tarefa da
histéria Amigos

Momento de interacio entre a professora pesquisadora € os alunos C; R;: Me H

P.P: Vocés tém amigos?

As criangas comecaram apontar nos colegas que eram seus amigos.

P.P: O que & ser amigos?

Aluna C: E ser alegre, brincar...

Almo R: E jogar futebol com ele.

Aluna M: Amigo & brincar com a gente de boneca.

Depois a professora pesquisadora perguntou:

P.P: Mas amigos hrigam?

Aluna C: Nio se briga é inimigo, nio amigo.

Aluna M: tia, amigo nio pode brigar.

Aluna H: Tia essas duas aqui (apontando para duas colegas), ja brigaram no recreio.

P.P: E... Mas se brigar e depois pedir desculpas, pode ser amigos?

Aluna H: Tia essas duas aqui (mostrando novamente para as colegas) a tia que fez a “paz”,
delas.

Aluna M: Se pedir desculpas pode ser amigo de novo, né!

Fonte: Elaboracdo da Autora (2018).

A pesquisadora sentiu a necessidade de descobrir o que os alunos sabiam sobre ser
amigo e os alunos foram espontaneos para explicar, na opinido deles, o que significava ser
amigo de outra pessoa. Esse bate-papo inicial serviu para introduzir a tematica do livro e,
dessa forma, tornar mais facil o entendimento da histéria, que, além de trabalhar com
conteddos especificos de matematica, contribuiu para trabalhar o sentimento de amizade,
companheirismo e respeito.

Depois dessa conversa inicial, comegcamos a contar a histdria, até chegar na primeira
situacdo desencadeadora de aprendizagem: Vou escrever um bilhete convidando meus amigos
para outra aventura magica. Mas como fazer um bilhete? O rato Frederico ndo sabia como
construir um bilhete, ele ficou muito triste! Como sera que ele poderia fazer essa aventura
com seus amigos???? Vamos ajudar o rato Frederico a escrever o bilhete! Assim, os alunos
foram convidados a ajudar o rato Frederico a escrever o bilhete. Quando a professora
pesquisadora explicou o problema, alguns j& propuseram uma solugdo, como seré relatado no

quadro 37.
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Quadro 37 — Registro audiogravado da socializacdo da turma do 1° ano, resolucéo da tarefa da

historia Amigos

Momento de interacio dos alunos L; P; M; C e professora pesquisadora

Aluna L: Tia & 56 coloca o bilhete na garrafa.

P.P: Entio, mas ele no sabe escrever um bilhete.

Aluno M: Fala pra um adulto escrever pra ele, tia.

Aluna C: Tia di uma folha pra ele.

P.P: Criancas o rato ndo sabe escrever um bilhete, ele quer a sua ajuda para escrever! Vocés sabem
escrever um bilhete?

Alunos: (todos respondem) Stummm ..

P.P: Entio, me falem como se escreve um hilhete. Nesse momento a sala fica toda em silencia.
P.P: (a professora pesquisadora, fala baixinho) Olha eu trouxe aqui um bilhete, para vocés

lembrarem como se escreve um, depois nds vamos ajudar o Rato Frederico, ok.

Fonte: Elaboracdo da Autora (2018).

Esse momento de interagdo entre alunos-alunos e alunos-professora pesquisadora foi
bastante gratificante, por observarmos como os alunos ja se sentiam a vontade com a tarefa
gue estava proposta a eles. Entregamos a tarefa impressa para cada aluno, que foi feita no
coletivo. Indicamos algumas etapas para se escrever um bilhete, o conteddo ndo foi
aprofundado, pois ensinar os alunos a escreverem um bilhete ndo era o nosso foco do nosso
trabalho. Apresentamos basicamente as caracteristicas principais desse género textual, para

que os alunos fossem capazes de escrever o bilhete. A tarefa introdutdria foi a seguinte.
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Quadro 38 — Tarefa trabalhada com os alunos do 1° ano do ensino fundamental

Vamos aprender como & um bilhete?
Pinte de vermelho, onde indica quem escreveu o bilhete.
Pinte de azul, onde indica para quem fo1 bilhete.
Pinte de verde, onde indica que pedido tem no bilhete.
Pinte de amarelo, onde indica a data em que o bilhete fo1 escrito.

Eztudandoe Bilhetes...

Fioura 29

Fonte: Disponivel em < https://www.soescola.com/2017/05/atividades-genero-textual-bilhete.html>. Acesso em
20 de ago.de 2018.

Fizemos com os alunos seguindo a orientacdo do enunciado, sempre apoiando quem
tinha davida. Assim, revisamos as partes de um bilhete. Quando terminamos essa tarefa, foi
proposto que, coletivamente, ajudassemos a rato Frederico a escrever o bilhete dele. No

quadro 39, sera apresentado 0 momento de interacdo para a escrita do bilhete.

Quadro 39 - Registro audiogravado da socializa¢cdo da turma do 1° ano, na escrita do bilhete da
histéria Amigos

Momento de interagdo da escrita do bilhete.
Aluno R: coitadinho dele ndo sabe escrever um bilhete.
P.P: Agora vamos ajudar o rato Frederico a escrever o bilhete.
P.P: Vamos pensar! Ele quer viver uma aventura com seus amigos aqui na escola de vocés.
Aluna L: Aqui na escola tia? (toda entusiasmada)
P.P: Sim, na quinta-feira dia 08 de novembro ( a pesquisadora mostra o0 dia e més no
calendario que estava colado na parede da sala de aula), nos vamos viver uma aventura que
pirata gosta.

Aluna C: Tia fala!!
P.P: Surpresa!!!
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P.P : Vamos comecar a escrever entao.

P.P: Entdo, como comegamos um bilhete?

Aluna L: com o nome.

P.P: nome de quem?

P.P: O nome da pessoa que escreve ou 0 nome da pessoa que vai receber?
Aluno D: O nome de que vai receber.

P.P: Entdo como podemos escrever?

R: Para os amigos.

P.P: Podemos escrever assim... “Para meus amigos”

Alguns alunos: (falam ao mesmo tempo) podemos.

P.P: Agora o que devemos escrever?

Aluna C: O convite para aventura. Escreve assim “Vamos viver uma aventura”...

P.P: Todos concordam?

Alunos: (todos ao mesmo tempo)Sim.

P.P: Mas onde sera essa aventura.

Aluna L: Aqui na escola.

P.P: Como podemos escrever?

Aluno D: Vamos viver uma aventura na escola municipal (....)

P.P: Mas que dia? Eles podem viver qualquer hora?

Aluna C: N&o! Uma hora (a aluna se referia as13h00min), porque eu ja estou na escola.
P.P: Entdo, essa aventura terd que ser na quinta-feira, dia 8. Em qual més nds estamos?
Aluno R: outubro...

P.P: Sera mesmo?

Aluno D: N&o tia, € novembro.

P.P: Entdo podemos escrever no dia 8 de novembro de 2018.

A professora regente nos informou que ja tinham trabalhado com os alunos horas exata até
o 12.

Entdo foi explicado que 1 ( uma hora) seria de madrugada, nesse momento a aluna L
interrompe, tia 13(treze) horas e 0 mesmo que 1(uma) uma sé que é 1(uma) hora da tarde.
Aluna M: E 1 (uma) hora do nimero 1(um) tia? (pergunta meio confusa).

P.P: Esse 1 (uma) hora é de madrugada.

Aluna M: entendi 1 (uma) hora é de madrugada e 13(treze) horas é 1(uma) hora s6 que de
tarde.

P.P: Isso mesmo.

P.P: Como podemos colocar a despedida?

Aluna C: Um abraco...

Aluna L: Um beijo, ndo um beijdo

P.P: E agora qual colocaremos?

Aluna M: Beijéo.

P.P: Pode ser criancas (todos responderam que sim).
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A professora regente comentou sobre a montagem do bilhete,
P.R™: Vocés estéo escrevendo um bilhete?
Aluna L: respondeu: Tia estamos ajudando o rato Frederico a montar um bilhete ele ndo
sabe...
P.P'%: Mas agora ja sabe, porque vocés ja o ajudaram, agora vou levar os bilhetes entregar
para ele, na quinta- feira vocés vao descobrir qual é a aventura que vocés irdo viver com

eles.

Fonte: Elaboracdo da Autora (2018).

Assim que terminamos de montar o bilhete no quadro, foi realizada a leitura do
mesmo e disponibilizada para os alunos uma folha de A4 com linhas impressas, em que eles
copiaram o bilhete. No préximo quadro, apresentaremos a resultado final da producéo feita
pelos alunos. Como vimos, os alunos produziram, coletiva e oralmente, o texto; a professora
pesquisadora atuou como intermediadora, ajudando os alunos a organizarem as ideias e
anotando o produto final no quadro, para que, posteriormente, todos fizessem a anotagédo

individual em folha de papel A4, como no quadro a seguir.

Quadro 40 — Escrita do bilhete feito pela aluna L. do 1° ano do Ensino Fundamental

Figura 30: Registro da aluna L.

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

1 professora regente
12 professora pesquisadora
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Em concordancia com Santos e Nacarato (2014), compreeendemos que a linguagem
escrita nas aulas de matematica abre caminhos para construir um ambiente favoravel a troca
de informag0es, conhecimento e respeito.

Nessa tarefa, trabalhamos interdisciplinarmente. Apontamos alguns conteddos como a
escrita do bilhete, hora, dia, més, assim interlacando os conteddos das disciplinas de
portugués e matematica. Mais adiante neste estudo, também trabalharemos as disciplinas de
geografia e contelidos de geometria, como no¢des espaciais.

Quando inserimos a abordagem interdisciplinar nas aulas, pretendemos deixar de
ensinar de forma fragmentada as disciplinadas. Defendemos que a interdisciplinaridade pode
abrir caminhos para novos saberes, contribuindo para a formacdo integral do aluno na
sociedade.

A proxima tarefa, ocorrida no dia 12 de novembro de 2019, foi caca ao tesouro pirata.
O objetivo da brincadeira foi trabalhar com as criangcas movimentacao espacial, registro
escrito e pontos de referéncias. Ap6s todos os alunos entrarem na sala de aula, a professora
escondeu, fora da sala de aula, trés tesouros do pirata, que eram um bau de papel com
chocolates dentro dele. A aula iniciou as 13h30min com as criangas estavam animadas e
ansiosas, porque era o dia de brincar de caca ao tesouro pirata. Para iniciar a aula,
(re)contamos a histéria Amigos e pedimos que prestassem a atencdo para descobrirem qual
seria a tarefa do dia. O siléncio e a atencdo foi total. No momento da histéria em que foi
dito“/...] Dai eles pensaram que vocés poderiam participar da brincadeira de caca ao
tesouro pirata”. Todos riam, alguns bateram palma de alegria por ter descoberto qual seria
brincadeira do dia.

O trabalho com o jogo caca ao tesouro € apontado como sugestdo no material do
Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa — Geometria, que indica essa atividade
como sendo importante para o estudo de cartografia. “No ciclo de alfabetizacdo as criangas
podem trabalhar na construcéo e leitura de mapas e esquemas simples. Para isso podem se
valer de atividades ludicas como a brincadeira de caga ao tesouro” (BRASIL, 2014, p. 58).

Quando terminamos de contar a historia, falamos para os alunos que, ja que eles
seriam piratas, iriam usar um objeto que os piratas usam, entdo questionei a todos se sabiam
qual objeto estava na minha méo. Os alunos falaram os seguintes objetos: espada, tampao de
olho, a blusa do pirata (eles se referiram ao colete que o pirata usa), entdo a aluna H. disse
“tia, 0 pano que eles usa na cabega” (a aluna se referia a bandana). A professora pesquisadora

entregou a “bandana” para todos. A bandana foi feita em TNT vermelho, cortado em
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quadrado medindo 50 cm X 50 cm, a professora regente e o professor de apoio ajudaram a

colocar a bandana na cabeca dos alunos.

Quadro 41 — Alunos do 1° ano usando a bandana para iniciar a brincadeira Caga ao tesouro
pirata

Figura 31: Imagem dos alunos do 1° ano do ensino fundamental caracterizados de piratas.

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

Essa proposta de tarefa foi a segunda situacdo desencadeadora de aprendizagem da
historia Amigos. Os alunos se colocaram no lugar dos personagens para resolverem o
problema proposto, que seriam encontrar 0s tesouros escondidos na escola. Andrade (2007)
entende que, ao contar uma histéria, o aluno vivencia todas as aventuras vividas pelo

personagem. Assim, ao ouvir a contacdo, o aluno pode dar asas a sua imaginagé&o.

A crianca pequena se apropria do mundo pela atividade lddica, e o faz-de-
conta faz parte desta constituicdo da crianga. Acreditamos que, quando a
crianca esta no processo de ouvir uma historia e se posicionar como um
personagem dessa historia, ela est em atividade Iudica, sendo possivel a ela
penetrar em seu processo de constituicdo enquanto sujeito historico
(ANDRADE, 2007, p.26).
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Ao colocar as bandanas na cabeca dos alunos e enfatizar que, a partir daquele
momento, eles seriam os piratas, os professores instigaram os alunos a se colocarem no lugar

dos personagens da histéria despertando o jogo de faz-de-conta.

A historia contada e vivenciada pela crianca como personagem possibilita a
realizacdo dessa atividade imaginaria em que o significado real dos objetos e
personagens perdem suas caracteristicas e passam a assumir outros papéis,
como, por exemplo, uma galinha poder falar ou um menino poder voar.
Assim, é possivel a crianca, ao assumir o papel de um personagem da
historia obscurecer o real significado e criar outro sentido para o objeto que
possibilita a resolucdo do problema (ANDRADE, 2007, p. 28 e 29).

Para inserir os alunos no mundo do faz-de-conta e iniciar 0 caga ao tesouro pirata, a
professora regente separou 0s grupos, misturando, em cada grupo, alunos com diferentes
niveis de capacidade de aprendizagem. O objetivo era que todos participassem da brincadeira.
Os alunos foram divididos em 2 (dois) grupos com 6 (seis) alunos cada e 1(um) grupo com 5
(cinco) alunos. Foi entreguei um pedaco de barbante e um mapa com o desenho de alguns
lugares da escola. Com o barbante, eles deveriam medir 0s espagos que estavam destacados
no mapa com pontilhado. Quando os grupos foram separados, explicamos as regras do caca
ao tesouro pirata, quais sejam: ndo poderiam sair correndo em direcdo ao tesouro, pois teriam
que medir primeiro 0s espacos indicados no mapa para, depois, seguir as setas que estavam
indicando o caminho para chegar ao tesouro e, quando o encontrassem, ndo poderiam abri-lo.
Entregamos os mapas e pedimos que os alunos sentassem com seu grupo do lado de fora da
sala para reconhecerem 0s espacos e identificarem o local onde deveriam medir e o local onde
0 tesouro estava. O quadro 42 mostra a imagem de um dos grupos fazendo a leitura do mapa.

A foto mostra o grupo interagindo, socializando entre si suas davidas e descobertas.
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Quadro 42 — Alunos do 1° ano do ensino fundamental, fazendo a leitura do mapa em grupo

Figura 32: Imagem do momento da lestura do mapa, realizada pelos alunos do 1° ano.

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

De acordo com Brasil (2014), brincadeiras como a do caga ao tesouro contribuem para
desenvolver “habilidades espaciais, tais como: a nogao de lateralizagdo, lateralidade e nogdes
topol6gicas como dentro, fora, ao lado de, vizinhanga, fronteira” (BRASIL, 2014, p. 66).
Concordamos com o documento com relacdo aos beneficios dessa brincadeira, porque
observamos que ela encoraja 0s alunos a reconhecerem o espago em que estdo no momento, e,
além disso, amplia os saberes para que, no futuro, consigam fazer leituras, interpretar e seguir
as informagdes em outros mapas, muito mais complexos.

A imagem incluida no quadro 43 mostra 0 momento em que os alunos fazem a

medicao ndo convencional, com o uso do barbante.
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Quadro 43 - Alunos do 1° ano do ensino fundamental fazendo medi¢fes ndo convencionais

Figura 33: Imagem dos alunos do 1° ano fazendo a medic¢3o n3o convencional.

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

No mapa, estavam destacados alguns espagos com pontilhado. Os alunos deveriam
usar o pedaco de barbante entregue a eles para medir esses espacos. O objetivo era que 0s
alunos tivessem as primeiras no¢6es de medidas, ja que, segundo a professora regente, ela ja
tinha trabalhado as medidas usando as maos e os pés.

Com relagdo a importancia de trabalhar com o ensino de geometria, Costa (2015)
ressalta que, por meio do ensino de geometria, os alunos tém condicfes de fazer uma leitura
de mundo e compreender o espaco que o cerca, além de fazer conexdao com o seu dia-a-dia.
Esse conhecimento pode ser adquirido por meio de jogos e brincadeiras. A autora ainda

compartilha a relagdo da geometria com as demais disciplinas.

Relacionar a geometria com a geografia, historia, com as ciéncias e com a
Arte, é perfeitamente possivel e contribui para que o conhecimento néo seja
construido de forma desconectada e ainda, aproxima o saber sistematizado a
elementos cotidianos experimentados pelos alunos (COSTA, 2015, p. 70).
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O caderno Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa - Geometria (2014)
enfatiza que, mesmo ndo sendo oferecidas as disciplinas de histéria e geografia no 1° ano do
ensino fundamental, os temas relacionados a essas disciplinas podem ser discutidas pelos
alunos. Esse documento aborda, ainda, a leitura de cartografia nos anos iniciais, que deve se
iniciar com leitura de mapas simples, pois “o uso de mapas pode servir de recurso didatico
para nossas salas de aula, promovendo uma discussao ampla sobre varios temas” (BRASIL,
2014, p. 48).

Com relacdo ao nosso estudo, ressaltamos que os alunos leram o mapa do jeito deles,
tiveram uma resisténcia em fazer as medicdes, porque eles queriam chegar rapidamente ao
alvo, mas, aos poucos, conseguimos convencé-los a usar o barbante e fazer as medigdes do
espaco demarcado. A principio, ficamos em dlvida se conseguiriam ler o mapa, mas foi
gratificante observar como identificavam rapidamente os espacos da escola e relacionavam as
suas vivéncias, tal como pode ser observado na fala da aluna L.: “tia, quando minha mae quer
ir na casa da minha tia, ela usa um GPS, que igual a um mapa mas ele fala; 0 mapa a gente
olha”. Os grupos mediram os espagos marcados no mapa, com um barbante, que nio tinha
uma medida padrdo, porque o objetivo era que 0s alunos conseguissem entender como se
pode usar um objeto para medir um espaco. Nosso objetivo foi trabalhar as medidas néo
convencionais.

Um grupo se perdeu na observagdo do mapa. Ndo seguiram as indicacfes da seta e,
assim, demoraram um pouco mais para chegar ao tesouro. Nesse momento, fizemos
intervencdes, explicamos que deveriam seguir as setas que estavam indicando os locais por
onde deveriam passar. Entéo, o grupo voltou novamente ao ponto de partida, que era a sala de
aula, para iniciar novamente o trajeto.

Todos 0s grupos conseguiram encontrar seus tesouros e, assim 0s encontravam,
manifestavam muita alegria e contentamento. Euforia total! Eles vinham correndo em direcéo
a professora-pesquisadora trazendo o tesouro. Na sequéncia, pedimos aos alunos que
sentassem em roda e dividissem em partes iguais 0s chocolates que estavam dentro do bau, de
modo que todos os integrantes do grupo ficassem com a mesma quantidade. O grupo elegeu
um representante, que ficaria responsavel por fazer a divisdo. No quadro 44, sera apresentado
um desses momentos de interacdo para a divisdo de chocolates, com intervencdo da

professora pesquisadora. Esse momento de interacdo foi realizado no grande grupo.
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Quadro 44 — Registro audiogravado da socializa¢do da turma do 1° ano, resolucdo da tarefa da
histdria do livro Amigos

Momento de interacdo entre alunos—-alunos e professora pesquisadora sobre a divisdo dos chocolates
Aluno L.F: Tia, eu fiquei sem chocolates...

P.P: L.F., por que vocé ficou sem chocolates?

Aluno L.F: Tia, eu dei pros meus colegas.

P.P: Mas a divisdo do chocolate ficou certa?

Aluno L.F: N&o!

P.P: Entdo, vamos fazer novamente?

P.P: Todos receberam a mesma quantidade?

P.P: Quantos chocolates vocé tem D?

Aluno D: 3

P.P: E quantos chocolates vocé tem E.?

Aluna E: Tia eu tenho 3

P .P: E vocé M?

Aluna M: tia eu tenho 3 chocolates.

P.P: C me fala quantos chocolates vocé tem?

Aluno C: 3 tia.

P.P: K E vocé?

Aluno K: 3 também.

P.P: Se todos tem 3 e sobraram 2 quantos chocolates tinham na caixinha de vocés?
Aluno D: Tia, tinha 12.

P.P: Todos ficaram com a mesma quantidade?

Aluna L: Nao, tia, 0 M ficou com 4.

P.P: Por que o M ficou com 4?

Aluno R: Porque ele pegou muito.

P.P: Ficou certa entdo a divisdo?

Aluna L: Né&o.

P.P: Como podemos fazer?

Aluna L: V amos juntar tudo e contar.

(Nesse momento da recontagem a aluna L foi entregando de um a um até cada colega ficar com a quantidade
de 3 chocolates.)

P.P: Se cada aluno ficou com 3 chocolates quantos tinha na caixinha?

Aluno R: um, dois, trés... (0 aluno também contou a quantidade de chocolate que estava com os colegas),
dezoito, tia.

Fonte: Elaboracdo da Autora (2018).

Como vimos, o quadro 44 apresenta o didlogo dos alunos com a professora

pesquisadora. Esse didlogo aconteceu logo apds todos os grupos encontrarem o tesouro. O
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objetivo era observar como os alunos fariam a divisdo dos chocolates que estava dentro do
bad. O aluno L.F., ao fazer a divisdo, entregou quantidades aleatdrias para os colegas, assim
ao final cada colega tinha chocolates e L.F nédo tinha. Entdo orientamos para que ele
recolhesse todos os chocolates e refizesse a contagem. Ele observou como a aluna L., que
pertencia a outro grupo, estava fazendo sua distribuicdo e o aluno L.F também fez a contagem
um a um para ter certeza de que todos receberiam a mesma quantidade. Além de fazer a
contagem um a um, os alunos também tiveram a oportunidade de trabalhar as primeiras
nocOes de divisbes, ao repartir em partes iguais uma terminada quantidade. Terminada a
divisdo dos chocolates, os alunos fizeram uma grande roda para responderem em grupo
alguns questionamentos feitos pela professora pesquisadora. No quadro 45, serd observado o
momento de interagdo da interpretacdo do mapa.

Quadro 45 — Registro audiogravado da socializagdo da turma do 1° ano, resolugéo da tarefa da
histdria do livro Amigos

Momento de interacdo com o grande grupo sobre a interpretacio do mapa

P.P: Como vocés fizeram para encontrar o tesouro?

Aluna C: Tia, a gente mediu depois segui a seta.

Aluno D: Tinha que olha no mapa

Aluna H: Era colha no mapa e seguir as diregdes.

P.P: L3 em casa com a mam3e, papai, tiha_ _ onde podemos utilizar um mapa? Ou nunca precisamos
de mapa?

Aluna L: Tia, quanto vou com minha mie 14 pra minha tia e nois fica perdida minha m3e olha no
mapa do celular dela.

Aluna M: Isso se chama Gps.

P.P: Um Gps & um tipo de mapa.

Aluna H: t1a entdo para farer mapa tem que usar as diregSes e as medidas né.

P.P.: Isz0 mesmo H_
Fonte: Elaboracéo da Autora (2018).

Com a caga ao tesouro pirata, os alunos aprenderam a cooperar uns com 0S 0utros,
construiram os conhecimentos de perto, longe, dire¢des. Assim, eles foram autbnomos na
construcdo de seu vocabulario com relacdo as nogGes de espaco e ainda se colocaram no lugar
dos personagens sendo os piratas, cagando o tesouro. Todos 0s grupos criaram estratégias para
resolver o problema que foi proposto.

Ao terminar o momento de didlogo no patio da escola, convidamos os alunos para
fazerem um registro escrito da aula do dia. Para realizar essa tarefa, foi disponibilizado para
os alunos folhas de papel A4. Foi solicitado que eles representassem, por meio de desenhos,

como havia sido a brincadeira caca ao tesouro. A tarefa foi realizada individualmente.
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Quadro 46 — Registro pictérico do aluno L.F da turma do 1° ano do ensino fundamental na
resolucdo da tarefa da histéria Amigos
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Figura 34: registro pictorico do aluno L.F

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

O aluno L.F representou, em seu desenho , as arvores do péatio da escola, a setas que
deveriam ser seguidas para se chegar até o alvo e o tesouro do grupo . L.F disse que no
desenho, estava escondido atrds de uma arvore. O aluno representou a parte final do caca ao

tesouro pirata, pois em sua representacao ja € apresentado o patio da escola.
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Quadro 47 — Registro pictorico da aluna H. da turma do 1° ano do ensino fundamental na
resolucdo da tarefa da historia Amigos

b

Figura 33: registro pictorico da aluna H

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

A aluna H também representou o patio da escola. Percebemos que, em todos 0s
desenhos, hd um sol grande e forte, o que corresponde a realidade porque naquele dia fazia
muito calor. Os pontos vermelhos atras das arvores sdo os tesouros de outros grupos. E
representada, também, uma quadra que ha na escola. As setas indicam a direcdo em que
estava o tesouro do grupo. No desenho, a aluna representou somente as setas; ndo apresentou
o0 local exato onde estava o tesouro encontrado por ela e seu grupo. Com certeza, estava em
outro local acima da quadra.

Nos registros, os alunos procuraram representar o que mais chamou sua atencao.
Observamos que o instante em que encontraram o tesouro foi 0 momento de que os alunos

mais gostaram, ja que esse era 0 maior objetivo deles.
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Tivemos algumas dificuldades iniciais, para explicar aos alunos que tinham que seguir

0 que 0 mapa mostrava, mesmo que ja tivessem reconhecido o local onde estava escondido o
tesouro.

Quadro 48 — Registro pictorico do aluno M. da turma do 1° ano do ensino fundamental na
resolucdo da tarefa da historia Amigos
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Figura 36: registro pictérico do aluno M

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

O aluno M representou 0 momento da divisdo dos chocolates. Esse aluno também
apresentou o local em que seu tesouro foi escondido. Todos os tesouros foram escondidos
atras de arvores, porque na escola ha muitas arvores e assim os tesouros ficaram melhor
escondidos. Ele representou também os colegas em circulo com as bandanas na cabeca. Os

nameros nos circulos sdo a representacdo da quantidade de chocolates que havia em seu bad.
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Quadro 49 — Registro pictérico do aluno R. da turma do 1° ano do ensino fundamental na
resolucdo da tarefa da historia Amigos

Figura 37: Registro pictérico do aluno R

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

O aluno R preferiu representar a cooperagdo que ocorreu no grupo para encontrar o
tesouro, assim como ele descreveu na frase “trabalhamos juntos e conseguimos”. O tesouro ¢
representado entre dois personagens, um menino e uma menina, que sdo, segundo R, ele
préprio e a aluna G. Ele também representou as arvores da escola porque elas sdo em grande
quantidade e todos os alunos brincam debaixo delas na hora do recreio e no momento de
atividades de recreacéo.

O registro por meio de desenho evidencia o que os alunos observaram, aprenderam e
acharam importante destacar. Candido (2001) afirma que os aspectos mais relevantes para 0s
alunos séo representados no desenho.

De modo geral, os grupos conseguiram identificar os pontos de referéncia e
perceberam a lateralidade e a distancia, ou seja, perceberam as no¢des espaciais rapidamente.
Os grupos se esforcaram para resolverem os problemas, argumentaram, discutiram e tomaram
decisdes, produziram seus mapas, comunicaram suas ideias e estratégias matematicas.

O caderno Pacto Nacional pela Alfabetizagdo na Idade Certa - Geometria (2014)
menciona que as nocdes de lateralidade propiciam gque os alunos tenham conhecimento de si
mesmo, do seu corpo e de objetos, assim compreendendo o processo de representacdo do
espaco.

Todos os grupos, trabalhando coletivamente, conseguiram encontrar o tesouro, apos
terem feito, adequadamente, a leitura do mapa. A partir dessa avaliacdo, propusemos aos
alunos que, na aula seguinte, eles construiriam um mapa para esconder o tesouro e depois

trocar 0 mapa com 0 outro grupo.
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Assim, na aula do dia 13 de novembro de 2019, continuamos com a historia Amigos.
Os alunos estavam ansiosos para realizar a tarefa do dia. A aluna L. chegou a sala e falou: “eu
ndo sei desenhar um mapa”. Entdo explicamos: “Calma, essa tarefa vocé ndo vai fazer
sozinha. Serd em grupo e vai ser muito divertido”. Iniciamos a aula separando os alunos em
grupo. Percebemos que os alunos estavam participativos, alegres em realizar a tarefa proposta.
Foram formados 3 (trés) grupos, sendo: 2 (dois) grupos com 6 (seis) alunos e 1 (um) grupo
com 5 (cinco).

Pedimos, entdo, que decidissem como seria 0 mapa. Os alunos se juntaram em suas
mesas, para escolher o esconderijo. Eles conversavam entre si bem baixinho para que o outro
grupo ndo ouvisse onde eles iriam colocar o tesouro. Em alguns grupos, as conversas
demoraram um pouco, porque ndo chegavam a um consenso sobre o local onde o tesouro
deveria ser escondido. Nesse momento, foi necessario a intervencdo da professora
pesquisadora, no sentido de auxiliar a comunicagdo entre os integrantes do grupo para que
chegassem a um acordo.

Na sequéncia, entregamos uma folha de papel A4 e os alunos comegaram a desenhar o
mapa. “A discussao sobre o que representa cada desenho, permeada pelos questionamentos
das outras criancas e da professora, vai, aos poucos, desenvolvendo a habilidade de leitura e
representacao de mapas” (BRASIL, 2014, p. 59). O registro de mapas feito pelos alunos nao
se apoia somente na leitura e escrita de mapas, mas também nas nog¢des de lateralidade que

sdo fundamentais para o desenvolvimento de percepcoes.

A partir de atividades de representacdo da localizagdo dos objetos no espaco,
seja por desenhos, descricbes de itinerarios, etc., podemos comecar a
construir mapas. Isto significa, em outras palavras, que nogdes relativas a
lateralidade e a lateralizacdo sdo, a0 mesmo tempo, fundamentais para a
construgdo de mapas, ao passo que a construgdo de mapas (itinerarios,
representacdes etc.) podem ser elementos fundamentais para construir essas
nogdes e, aos poucos, aprofunda-las, detalha-las, sofistica-las (BRASIL,
2014, p.65).

Observamos que houve grupos que demonstraram mais facilidade para elaborar o
desenho, enquanto outros apresentaram mais dificuldade, mas todos participaram da producao
do mapa. O objetivo do desenho do mapa era perceber a percepg¢éo espacial dos alunos. Apos
todos terem concluido o desenho, os mapas foram trocados entre os grupos, a fim de que
pudessem procurar o tesouro escondido pelos colegas.

O mapa trabalhado na aula anterior foi desenhado pela professora pesquisadora, mas

agora, além de terem sido os alunos que desenharam os mapas, eles ainda deveriam ler o
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mapa desenhado pelos colegas. No quadro 50, traremos um trecho da conversa do grupo
formado pelos alunos C., H. e J.R. Eles discutiam o desenho do mapa, que foi desenhado pelo
aluno J.R., enquanto a aluna C. apontava para os locais que ele deveria desenhar

Quadro 50 — Registro pictérico do aluno R. da turma do 1° ano do ensino fundamental na
resolucdo da tarefa da histéria Amigos

Momento de interacio dos alunos C; He J R

Aluno C: Olha aqui tem a nossa sala, do lado a direcfo e a secretaria

Aluna H: (Fazia gestos com as mios como se estivesse indicando o lado que tinha que virar para
chegar (no portdo). Olha ai vira pga la e chega na quadra, desenha a quadra.

Aluno J R (Apontando para o lado de cima da sala de aula ) Vamos colocar na aquela drvore de cima
perto do muro.

Fonte: Elaboracéo da Autora (2018).

O grupo usava gestos para indicar os locais onde o colega que estava desenhando
deveria colocar as setas. Mas os alunos ndo utilizavam o vocabulério especifico das nocGes
espaciais como direita ou esquerda, por exemplo. Falavam: “vira pra 14” ou “vira pra ca”. A
aluna ja conhecia os termos corretos, mas ndo os utilizava. No entanto, sabe direcbes como
“ao lado da nossa sala, tem a dire¢do ¢ a secretaria” que seriam pontos de referéncias a serem
colocados no mapa e, ao final do didlogo, aparece o termo do “lado de cima”. Podemos
concluir que os alunos usaram pontos de referéncias e, mesmo com vocabulario restrito,
compreenderam as nogdes de espagos que estavam ao seu redor.

O quadro 51 mostra 0 momento de interacdo do grupo formado pelos alunos D., J.A,
M. e G. Esse grupo teve um pouco de dificuldade, porque eles ndo haviam entendido o que
deveriam desenhar. Entdo, intervimos, explicando novamente como deveriam fazer o desenho

do mapa.
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Quadro 51 — Registro audiogravado da socializacéo, do grupo D., J.A, M. e G. da turma do 1°
ano da histéria Amigos

Momento de interacio do grupoe D, JA Me G

Aluno D J A, desenha a nossa sala (com o dedo apontou para a folha), porque é daqui que vai sai.
Aluno M: Agora desenha a sala da diretora que fica aqui do lado (apontou com dedo indicando que
a sala fica do lado).

(A principio desenharam viras salas )
P.P: Entio os colegas vio entender esse tanto de sala?

Aluno P: Aqui no corredor tem esse tanto de sala?

Aluno D: Nio tia

Aluna G: ( levantou o dedo ) T1ia posso falar.

Aluna G: Olha passa pela sala dos professores, a sala do 4° ano, coloca o portdo. A1 a gente esconde

o tesouro naquela arvore ali atras da quadra (mostrou com o dedo a diregdo da arvore).

Fonte: Elaboracdo da Autora (2018).

O grupo descreveu a localizacdo de onde estavam e o local onde seria escondido o
tesouro. A principio, por ndo entenderem a proposta, desenharam Vvarios espagos que
representavam salas de aulas. Com a nossa intervencao, eles compreenderam a proposta da
tarefa e desenharam as salas que ficavam perto da sala do 1° ano do ensino fundamental.
Usaram a sala como ponto de partida e decidiram esconder o tesouro numa “arvore atras da
quadra”. Pelos fragmentos da socializagdo dos grupos percebeu-se que eles conseguiram
descrever a localizacdo de objetos e pessoas, compreenderam e utilizaram termos que se
referem a posigéo.

Assim que os alunos terminaram de fazer o desenho do mapa, foram convidados a
esconder o tesouro. Em seguida, cada grupo pegou o mapa que desenhou e verificou se as
coordenadas estavam certas, eles seguiram o seu préprio desenho até chegar ao esconderijo.

Na imagem abaixo (quadro 52) seré apresentado o registro do mapa feito pelos alunos
L;P;R; Me L.
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Quadro 52 — Registro pictdrico dos alunos L., P., R., M. e L. da turma do 1° ano do ensino
fundamental na resolucéo da tarefa da histéria Amigos
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Figura 38: Registro pictérico dos alunos L; P; R; Me L.

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

Observamos que, nesse mapa, 0s alunos colocaram os pontos de referéncias como a
sala de aula do 1° ano, a secretaria que fica ao lado, a sala do 4°no, o portdo, escada e a
arvore. Os alunos conseguiram representar o trajeto da sala de aula, ndo se esquecendo de
colocar os pontos de referéncias que existiam ao redor de sua sala de aula e, para facilitar a
leitura dos colegas, o grupo colocou tragos para indicar a direcdo a ser seguida.

De acordo com Brasil (2014), como vimos, a constru¢do de mapas simples pode ser
trabalhada ja na alfabetizacdo. Assim, eles desenvolverdo, desde cedo, as habilidades de
leitura e escrita de mapas. O grupo que fez o registro do mapa conseguiu descrever a
localizacdo do objeto em relacdo ao lugar onde estavam, assim como € previsto em Brasil
(2017) em relacao as habilidades esperadas: “descrever a localizagcdo de pessoas e de objetos
no espaco em relacédo a sua propria posicdo, utilizando termos como a direita, a esquerda, em
frente, atrds”. (BRASIL, 2017, p. 279)

O registro amplia a comunicagdo. Por meio desse recurso, os alunos puderam
expressar seus pensamentos, Sseus conhecimentos, inclusive em relagdo a linguagem
matematica, e desenvolveram as habilidades esperadas.

No quadro 53, figura 39 serad apresentado o registro pictorico do grupo de alunos D;
M; G.K; e C.
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Quadro 53 — Registro pictérico dos alunos D., M.,G., K. e C. da turma do 1° ano do ensino
fundamental na resolucéo da tarefa da histéria Amigos

S -y

Figura 39: Registro pictérico dos alunos D; M; G; K e C

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

Nesse desenho, os alunos representaram as salas que estavam perto da sala de aula do
1° ano e colocaram os nomes dos locais na porta, da mesma forma como aparecem nas salas
da escola. Representaram ainda, a esquerda das salas de aula, a quadra, bem como colocaram
também as setas para indicar o local por onde os colegas deveriam seguir para chegar até o
tesouro, representado por um (X). Umas das propostas da BNCC (2017), é que os alunos do
1° ano do ensino fundamental desenvolvam a habilidade de noc¢des espaciais e 0 jogo de caca
ao tesouro é uma atividade que pode auxiliar os alunos nessa aprendizagem. E o que podemos
observar no registro do quadro 53, os alunos descreveram a localizacdo onde colocariam o
tesouro, utilizaram pontos de referéncias e o trajeto a ser seguido indicado por setas.

A histdria virtual do conceito e as tarefas desenvolvidas a partir dela contribuiram para
que os alunos se envolvessem durante a resolucdo. Foram observados varios pontos positivos
nessa metodologia, tais como envolvimento, questionamentos, levantamentos de hipGteses,
criagdo de estratégias, interagdo entre alunos-alunos e alunos- professora pesquisadora.
Durante todas as aulas, em nenhum momento os alunos mostraram-se desanimados para
resolver o que estava sendo proposto. E varios conceitos foram sendo trabalhados, como:

divisdo, nocdes de lateralidade e de espaco.
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Durante toda a realizacdo do estudo, tivemos como proposta o trabalho em grupo.
Smole, Diniz e Candido (2000) acreditam que essa acdo pedagdgica favorece o
desenvolvimento do respeito pelas ideias alheias, o aprender com o outro no momento das

discussoes.

A acdo pedagbgica em matematica organizada pelo trabalho em grupo nédo
apenas propicia a troca de informacdes, mas cria situacbes que favorecem o
desenvolvimento da sociabilidade, da cooperacdo e do respeito matuo entre
os alunos, possibilitando aprendizagens significativas (SMOLE, DINIZ E
CANDIDO, 2000, p. 15).
Durante o0 nosso estudo, a acdo pedagdgica buscou valorizar o ensino de matemética fazendo
a conexdo com a demais disciplinas como portugués e geografia. Além disso, organizamos o trabalho
em grupo por acreditar que o ensino escolar ndo necessariamente precisa estar votado somente para o
ensino de contetdo, mas também para a socializagdo e respeito mutuo entre alunos-alunos e alunos-

professor.
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6 CONSIDERACOES FINAIS

Nosso estudo teve inicio no ano de 2017, ap6s a aprovagdo no Programa de POs-
Graduacdo em Educacdo para Ciéncias e Matematica. O pré-projeto tinha como objetivo
estudar as contribuicdes dos jogos no ensino de matemética Depois de conversas com a
orientadora, levantamento bibliogréfico e leituras realizadas, decidimos por pesquisar as
contribuicBes da literatura infantil no ensino da matemaética, nos anos iniciais, por meio da
resolucéo problemas.

Com base nos referencias tedricos sobre o ensino de matemaética, tivemos como
questdo de investigacdo: que contribuicdes tarefas elaboradas com historias virtuais podem
trazer ao ensino e aprendizagem de contagem e de no¢des geométricas a alunos do 1° ano do
Ensino Fundamental de uma escola municipal na cidade de Jatai-GO?

A presente pesquisa teve como objetivo geral analisar como a histéria virtual do
conceito contribui para o desenvolvimento de ideias, estratégias e pensamentos matematicos
de alunos do 1° ano do ensino fundamental em uma escola municipal na cidade de Jatai-GO

Como € bom ouvir historias! Apos as leituras dos aportes teéricos, entendemos que,
além de nos entreter, as historias tém também o poder de despertar nossa criatividade e nossa
imaginacdo. E o ato de contar de historias também une pessoas e cria lagos de amizade. Em
tempos de tecnologia avancada, que tem aprisionado as pessoas na soliddo, a historia € um
instrumento que pode trazer a sensibilidade de criar e imaginar. Mas, como dissemos, a
histéria ndo é um instrumento voltado somente para o lazer, mas é também uma oportunidade
de aprendizagem por meio da ludicidade e do encantamento. Assim, com o intuito de elaborar
uma proposta que desse vozes e ouvidos nas aulas de matematica, fizemos uso da histéria
virtual do conceito, que é uma metodologia com caréater interdisciplinar, pois une os simbolos
e linguagem especificos da matematica com os simbolos e linguagem do portugués. A histéria
virtual do conceito pode ser criada e/ou adaptada pelo professor, para ensinar conceitos
matematicos, por meio da resolucdo de problemas; deste modo, ela convida os alunos a
viverem as aventuras dos personagens e também a ajuda-los a resolver o problema proposto.
Com essa metodologia, 0s alunos ndo estdo somente aprendendo os conceitos matematicos;
eles também se apropriam do letramento matematico e da lingua materna ao mesmo tempo.

Outro beneficio da historia virtual do conceito é proporcionar aos alunos que
desenvolvam as habilidades de questionar, dialogar, socializar, levantar hipdteses, além de
contribuir com o processo de autonomia. A metodologia possibilita, ainda, que os professores

consigam trabalhar com seus alunos resolucbes de problemas ndo convencionais. Os
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problemas vividos pelos personagens colocam os alunos em movimentos para se relacionarem
com situagOes vivenciadas pela humanidade e até por eles proprios no seu cotidiano. Se
pararmos para analisar, perceberemos que a matematica também nasceu de problemas
vivenciados pelas primeiras civilizagdes.

Neste estudo, as tarefas propostas desencadearam o0 movimento e a dinamica de
elaboracdo hipoteses, de exposicdo de ideias, da comunicacao de estratégias e procedimentos
de resolucdo, do confronto e da argumentacdo dos pontos de vista de cada sujeito. A historia
virtual do conceito possibilitou a comunicacdo nas aulas de matematica. O didlogo foi
fundante, pois precisavamos ouvir com atencdo o que os alunos tinham pensado como
resolucéo para o problema proposto e questionar suas argumentagdes para que eles pudessem
pensar e refletir sobre suas respostas e, quando necessario, repensar em outras formas de
resolver o dilema.

O dialogo ocorria quando os alunos terminavam de resolver as tarefas propostas, visto
que eles precisavam explicar o registro para a professora, professora-pesquisadora e para 0s
colegas. A oralidade esta presente em nossas vidas, mesmo antes de irmos para a escola. E um
meio de comunicacdo que nos ajuda a interagir com o ambiente que nos rodeia. Na escola a
oralidade deve ser utilizada como um meio para 0s alunos expressarem suas incertezas e
descobertas.

Também trabalhamos com o registro por meio de desenho, por acreditarmos que o
desenho é um tipo de registro que pode ser complementado pela oralidade. Entendemos a
importancia dos diversos tipos de registros no ensino da matematica, até quando ele é
pictorico, pois é um auxilio para os alunos na compreensdo dos conceitos matematicos.

No decorrer da realizacdo das tarefas e da socializacdo das respostas, foi necessario
fazer intervencdes, 0 que se constituiu em auxilio aos alunos nos momentos de resolucdo de
problemas e de repensar os erros, que € um momento de reflexdo que leva os alunos a
ponderar sobre as estratégias, utilizando a argumentacdo Nesse sentido, os papeis da
professora-pesquisadora, da professora regente e do professor de apoio foram de mediadores e
articuladores, aqueles que buscam provocar nos alunos a aprendizagem a partir de
guestionamentos.

Nossas andlises permitiram perceber que a resolucdo de problemas e a histéria virtual
do conceito potencializaram a aprendizagem dos alunos. Os alunos participaram das tarefas
propostas, resolveram o problema do personagem e criaram estratégias, individual e
coletivamente. Assim, os alunos se colocaram no movimento do pensar e do fazer

matematico.
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Durante todo o estudo, os alunos se utilizaram de cddigos matematicos e de suas
experiéncias e vivéncias sociais para resolver o problema dos personagens das narrativas
apresentadas. Os alunos mobilizaram nogdes de conceitos matematicos, por meio de
raciocinio l6gico e da interacdo que se estabeleceu em sala de aula, que considerou o dialogo
que existe entre a matematica a lingua portuguesa. Destacamos que as tarefas desenvolvidas
foram pontuais para a compreensdo de conceitos matematicos, mas entendemos que cada
aluno tem seu tempo de aprendizagem e, para alguns, certamente sera necessario mais estudo.

Assim, concluimos que a historia virtual do conceito contribuiu no desenvolvimento
do pensamento matematico dos alunos que participaram deste estudo, por meio,
principalmente, do levantamento de hipoteses, de questionamentos e do processo de
argumentagao.

No decorrer desta pesquisa tivemos a oportunidade de descobrir os beneficios de
contar historias nas aulas de matemdtica, 0 que, para mim enquanto pesquisadora e
professora, foi uma experiéncia impar em minha formacdo, pois ndo imaginava que histérias e
matematica formariam essa parceria incrivel! Durante este estudo, tivemos a oportunidade de
oferecer aos alunos, sujeitos desta pesquisa, um momento diferenciado de aprendizagem de
conceitos matematicos.

A experiéncia de aplicar este estudo foi gratificante. No inicio houve inseguranca
quanto a forma como iria aplicar as tarefas na turma e como os sujeitos da pesquisa reagiriam
as atividades propostas. Mas, durante o desenvolvimento da pesquisa, percebemos o
envolvimento dos alunos com as historias e com as tarefas propostas. Com relacao as tarefas,
pudemos observar que os alunos comunicaram suas ideias por meio da oralidade e da escrita,
bem como expressaram sua criatividade e imaginag&o.

Acreditamos que este estudo ndo se encerra com a defesa da dissertacdo. Este foi
apenas o inicio de uma pesquisa que buscou investigar uma metodologia que pudesse auxiliar
os professores dos anos iniciais na disciplina de matematica e apontar que esse recurso abre
possibilidades para a interdisciplinaridade. Objetivo futuramente, durante o doutoramento,
continuar pesquisando as contribuicOes da literatura infantil e da resolugdo de problemas no
ensino da matemaética e aprofundar o estudo dessas teméticas, bem como da alfabetizacéo
matematica. Este estudo auxiliou a pesquisadora em sua formacdo enquanto pedagoga, ja que

algumas lacunas existentes em sua formacéo foram preenchidas.
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ANEXO A- Histéria do livro: As Trés Partes

Era uma vez uma casa

Que estava com vontade de ser outras coisas além de ser casa.

Por causa disso ela se desmontou em trés partes.

As trés partes ficaram pensando juntas o que elas poderiam formar.

Enquanto, isso alguns passaros passaram voando e as Trés Partes gostaram muito da
ideia... e foram ser passaros também.

Os péassaros voaram para 0 mar... N0 mar navegavam muitos barcos... As Trés Partes
gostaram do que viram... E foram para pra dgua para ser barcos também.

Enquanto o barco navegava, As Trés Partes viram muitos peixes que nadavam na
agua...Elas, entdo, pularam para dentro da agua e foram ter peixe também.

Os péassaros comem peixes!

Aconteceu, entdo, que as Trés Partes, que formavam um peixe, foram para na barriga
de um péssaro... E justamente na barriga de um passaro formado por outras trés partes!

E assim as Trés Partes Voltaram a fazer parte de um péssaro que...voou...voou e
passou perto de uma janela do Gltimo andar de um prédio bem alto. L4, uma vové regava suas
plantas.

As Trés Partes ficaram com vontade de ser regadas também. E formaram uma planta
e um vaso.

As Trés Partes gostaram de ser plantas e ficar crescendo... crescendo...a0s
pouquinhos...

Entdo, num dia em que os netos da vovd vieram visita-las e brincavam de
adivinhacg0es, as Trés Partes pularam da janela pra dentro da brincadeira e desafiaram os netos
a descobrir qual era o bicho que elas estavam formando, dizendo ainda que esse bicho gosta
de visitar galinheiros.

Os netos da vovoé logo reconheceram que era uma raposa de focinho pontudo.

Depois, As Trés Partes inventaram outras brincadeiras....Elas formaram uma ponte. E
as criangas andaram em cima dessa ponte...

As trés partes formaram também...um escorregador. As criancas escorregaram nele.

Depois, As Trés Partes formaram...uma gangorra.

E, por fim, brincaram de esconde-esconde com as criancas...

Que de tanto procurar encontraram As trés Partes!



153

Quando anoitecer as criancas voltaram para casa, e As Trés Partes e a vovo Ficaram
conversando... a conversa foi ficando animada, divertida...As Trés Partes estavam gostando
tanto da vovd, que disseram que, se ela quisesse, ficariam morando ali, e assim poderiam se
divertir bastante e contar muitas historias juntas.

A vovo gostou da muito da ideia! E, para comemorarem, As Trés Partes e a vovd colocaram
um disco na vitrola e dangaram cada uma a seu jeito.

Conforme o combinado, As Trés Partes ficaram morando com a vové e assim puderam
conhecé-la melhor, em detalhe, e cada vez mais gostavam dela. Por isso resolveram fazer uma
surpresa...um presente...algo que volta e meia a vovo falava...

Uma casa...

Numa cidadezinhal...

Uma casa com um grande terreno em volta para ela plantar e cuidar de um jardim. E para ela
receber a visita dos seus netos, onde eles poderiam continuar a se divertir bastante coma vovo e As

Trés Partes.
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APENDICE A - Termo de Assentimento Livre e Esclarecido — TALE

» O que é o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE)?

O TALE é um documento que ir& deixar claro que vocé e seus pais ou responsavel
estdo sabendo da pesquisa que sera realizada. Neste documento possui todas as informacées
necessarias sobre esta pesquisa, mas se VOCE ou seus pais ou responsavel tiver alguma duvida
poderéo entrar em contato com a pesquisada.

Vocé/Sr./Sra. esta sendo convidado(a) a participar, como voluntério(a), da pesquisa
intitulada “ Era uma vez... Historias virtuais para ensinar matematica nos anos iniciais” . Meu
nome € Danubia Caravalho de Freitas Ramos sou a pesquisadora responsavel e minha area de
atuacdo é educacdo. Apds receber os esclarecimentos e as informacfes a seguir, se vocé
aceitar fazer parte do estudo, assine ao final deste documento. Esclareco que em caso de
recusa na participacdo vocé ndo serd penalizado(a) de forma alguma. Mas se aceitar
participar, as davidas sobre a pesquisa poderao ser esclarecidas pela pesquisadora, via e-mail
(profdanubiaramos@gmail.com) e, inclusive, sob forma de ligacdo a cobrar, atraves do(s)
seguinte(s) contato(s) telefonico(s): (64)9 9956-3955/(64) 3631-0312. Ao persistirem as
duvidas sobre os seus direitos como participante desta pesquisa, Seus pais e responsaveis
também podera fazer contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Goias/IFG, pelo telefone (62) 3612-2200.

1. Informagdes Importantes sobre a Pesquisa:

1.1 Titulo, justificativa, objetivo;

Esta pesquisa tem como titulo: Era uma vez... Histérias virtuais para ensinar
matematica nos anos iniciais , 0 objetivo da pesquisa e entender como as histérias infantis
podem ajudar vocé e seus colegas a aprenderem Matematica e assim, vocé e seus colegas
poderdo aprender alguns conteido de Matematica de uma forma lldica e criativa, nas aulas
voceés participardo de um momento onde acontecera uma contagdo de historias nas aulas de
Matematica e também resolverdo algumas tarefas brincando com jogos pensados e elaborados

para vOceés.
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Procedimentos utilizados da pesquisa ou descri¢do detalhada dos métodos.

Para iniciar a pesquisa ficarei na sala de aula com vocé e seus colegas por alguns
dias, para nos conhecermos melhor e depois ficarei mais alguns dias fazendo algumas
tarefas onde contarei histdrias e trabalharei alguns jogos. A intencéo € ajudar vocé e seus
colegas aprenderem alguns contetidos de Matematica.

Assim, para realizar a pesquisa vocé e seus colegas irdo fazer alguns registros
escritos e pictdricos, bem como as aulas serdo gravadas em audio e video, além disso vocés
serdo fotografados.

Lembrando que, vocé precisa deixar a pesquisadora usar sua voz, imagem e/ou

opinido, seus registros, assim, peco que marque uma das opcades:

( ) Permito a divulgacdo da minha imagem/voz/opinié&o e registro para a pesquisadora utilizar

como resultados da pesquisa;

() N&o permito a divulgacdo da minha imagem/voz/opinido e registro para a pesquisadora

utilizar como resultado da pesquisa.

1.3 Especificacdo de possivel desconforto emocional e/ou de possiveis riscos psicossociais
bem como os beneficios académicos e sociais decorrentes da participacdo do participante
em sua pesquisa;

Gostaria de explicar para vocé que durante a pesquisa podera haver alguns riscos
como: pode haver uma indisposi¢do ou aborrecimento no momento do desenvolvimento da
tarefa proposta; podera ter quebra de sigilo ou seja; pode ser que em algum momento posso
contar sobre voc€ para alguém, mas pode ficar tranquilo(a), o seu nome nunca sera revelado ,
voce poderd ficar aborrecimento por ndo conseguir terminar alguma tarefa ou jogo, e assim,
pode haver certo desanimo. Mas tentarei te ajudar para que todos os desconfortos sejam
minimizados pelos seguintes procedimentos: aplicacdo de questdes sucintas e objetivas, que
evitem o cansago e desanimo, além disso; todas as anotacdes e gravacdes realizadas ficarad a
disposicdo de seus pais e responsaveis, serao apresentadas, para que vocé€ nao desconfie ou se
sinta incomodado pela pesquisadora; sera evitada a quebra do sigilo, e para isso, vocé tera
acesso a todas as maneiras de divulgacgdo do trabalho e dos dados coletados.

Mas a pesquisa também tem os seus beneficios, pois se vocé€ participar, suas

dificuldades relacionadas aos contetidos de Matematica poderdo ser supridas ou minimizadas;
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durante a pesquisa vocé e seus colegas terdo aulas diferenciadas, usardo de sua criatividade,
com relagdo as tarefas vocés fardo jogo, leitura e Matematica tudo junto, lembrando que todas
as tarefas terdo histérias na Matematica e jogo e tudo sera feito para ajudar vocé e

seus colegas a aprenderem Matematica brincando.

1.4. Informacdes sobre a forma de ressarcimento das despesas decorrentes da pesquisa;
Para essa pesquisa, vocé, seus pais e responsaveis niao terdo nenhum gasto. Todo

material a ser utilizado sera de responsabilidade da pesquisadora.

1.5. Garantia da liberdade de participacéo;

Esclareco que se em algum momento vocé ndo quiser participar da pesquisa néo
sofrera nenhum tipo de penalidade. Inclusive vocé sera livre para nao responder a nenhuma
questdo que Ihe cause desconforto emocional e/ou constrangimento. VVocé ndo sera obrigado a

fazer as tarefa e nem jogar o que foi proposto.

1.6. Apresentacao dos resultados;

Os resultados desta pesquisa poderdo ser apresentados em seminarios, congressos e
similares, entretanto, os dados/informacbes obtidos por meio da sua participacdo serdo
confidenciais e sigilosos, ou seja, 0 seu nome, a sua foto e a gravaces com sua voz e imagem
ndo sera exposto. A sua participacdo e a de seus colegas sera voluntaria, ndo havendo
remuneracao, ou seja, VOCé ndo sera pago para participar da pesquisa.

1.7. Garantia de pleitear indenizacgéo;

N&o estad previsto indenizacdo por sua participacdo, mas eu qualquer momento vocé
sofrer algum dano , comprovadamente decorrente desta pesquisa tera direito a indenizacao.
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TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - TCLE

Vocé/Sr./Sra. esta sendo convidado(a) a participar, como voluntario(a), da pesquisa
intitulada “ Era uma vez... Historias virtuais para ensinar matematica nos anos iniciais ”. Meu
nome é Danubia Caravalho de Freitas Ramos sou a pesquisadora responsavel e minha area de
atuacdo é educacdo. Apods receber os esclarecimentos e as informacgdes a seguir, se vocé
aceitar que seu filho/a faca parte do estudo, assine ao final deste documento, que esta
impresso em duas vias, sendo que uma delas é sua e a outra pertence a pesquisadora
responsavel. Esclareco que em caso de recusa na participacdo seu filho/ a ndo sera
penalizado(a) de forma alguma. Mas se aceitar participar, as duavidas sobre a pesquisa
poderdo ser esclarecidas pela pesquisadora responsavel, via  e-mail
(profdanubiaramos@gmail.com) e, inclusive, sob forma de ligacdo a cobrar, atraves do(s)
sequinte(s) contato(s) telefonico(s): (64)9 9956-3955/(64) 3631-0312. Ao persistirem as
duvidas sobre os seus direitos como participante desta pesquisa, vocé também podera fazer
contato com o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e
Tecnologia de Goias/IFG, pelo telefone (62) 3612-2200.

1. Informagdes Importantes sobre a Pesquisa:

1.1 Titulo, justificativa, objetivo;

Esta pesquisa tem como titulo: Era uma vez... Historias virtuais para ensinar
matematica nos anos iniciais , e apresenta como objetivo identificar como a literatura infantil
podem contribuir para com o desenvolvimento do pensamento matematico de alunos do 1°
ano do ensino fundamental e assim, se justifica pela necessidade de propor melhorias no
ensino da matematica voltada para resolugédo de problemas por meio da literatura infantil e do
JOgo, pois existe a preocupacgdo de propor inovacdes as praticas pedagogicas dos professores,
minimizando assim, as possiveis dificuldades encontradas pelos alunos e docentes no ensino

matematico.

1.2 Procedimentos utilizados da pesquisa ou descri¢do detalhada dos métodos.
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Para iniciar a pesquisa sera realizado um periodo de observacao, na segunda semana
de agosto, onde a pesquisadora tera um momento de interagdo com 0s alunos, na terceira
semana de agosto inicio a pesquisa, durante todo periodo do desenvolvimento da pesquisa 0s
alunos participardo de um momento de contacdo de historia, em seguida serd desenvolvidas
atividades relacionadas a historias contadas pela pesquisadora. Temos como pressuposto que,
num contexto de mediacdo e interacdo pedagdgica intencional, os alunos podem elaborar
estratégias de resolucdo de problemas em matematica a partir dos jogos e das historias infantis
e aprender nogdes de conceitos matematicos.

Assim, para recolher informacGes que irdo auxiliar na pesquisa, 0s alunos
responderdo a questdes e serdo gravados nas aulas que consistiram na contacdo de historias,
na aplicacdo do jogo e na esolucéo dos problemas a serem resolvidos. Desde ja afirmo que as
gravacdes, fotos e falas ndo serdo publicadas, serdo utilizadas por mim para avaliacdo da
metodologia utilizada.

No momento da aplicacdo das atividades, farei gravacdes das aulas que serdo
realizadas com objetivo de registrar fielmente as falas e a¢fes dos participantes. Lembrando
que, para o0s registros audiovisuais, € importante que vocé conceda o uso de sua voz, imagem
ou opinido, assim, peco que marque uma das opcoes:

( ) Permito a divulgacdo da imagem/voz/opinido do meu filho (a) ou da crianga que esta sob
minha responsabilidade nos resultados publicados da pesquisa;
() Néo permito a publicacdo da imagem/voz/opinido do meu filho (a) ou da crianca que esta

sob minha responsabilidade nos resultados publicados da pesquisa.

1.3 Especificacdo de possivel desconforto emocional e/ou de possiveis riscos psicossociais
bem como os beneficios académicos e sociais decorrentes da participacdo do participante
em sua pesquisa;

Os riscos relacionados com a participagdo da crianga sdo: pode haver uma
indisposicdo ou aborrecimento no momento do desenvolvimento da atividade proposta
responder as questdes levantadas na roda de conversa, propiciando assim desconforto e
alteracdes relacionadas ao seu comportamento durante as anotagdes e gravagdes; quebra de
sigilo; aborrecimento por ndo conseguir de maneira imediata alcancar o objetivo do jogo, e
assim, pode haver desanimo. Mas todos esses riscos serdo minimizados pelos seguintes
procedimentos: aplicagdo de questdes sucintas e objetivas, que evitem o cansago e desanimo,
além disso, a crianga terd tempo suficiente para responder as questdes; todas as anotagdes e

gravacOes realizadas lhes serdo apresentadas, para que vocé ndo desconfie ou se sinta
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incomodado pela pesquisadora; sera evitada a quebra do sigilo, e para isso, vocé tera acesso a
todas as maneiras de divulgacao do trabalho e dos dados coletados.

Os beneficios relacionados com a participagdo a crianga poderdo ser: reflexdo sobre
as praticas pedagdgicas envolvendo a leitura e os jogos; dificuldades relacionadas aos
conteudos de Matematica poderao ser supridas ou minimizadas; a pesquisa podera dar suporte
para outras futuras pesquisas que abordem a tematica pesquisada; as aulas poderdo ser mais
dindmicas e alegres e interdisciplinares com a leitura e o jogo desenvolvido; e as criangas
podem apresentar mais interesse pela a matematica por meio da leitura e da ludicidade a ser

desenvolvida.

1.4. Informacdes sobre a forma de ressarcimento das despesas decorrentes da pesquisa;

Para essa pesquisa, ndo esta previsto nenhum gasto relacionada a participagcdo da
crianga.

1.5. Garantia da liberdade de participacéo;

Esclareco que em caso de recusa na participacéo seu filho/a ndo sofrerd nenhum tipo
de penalidade, da mesma forma ocorrerd se vocé ou a crianca em alguma fase da pesquisa
quiser desistir. Inclusive os participantes séo livres para ndo responder a nenhuma questao que
Ihe cause desconforto emocional e/ou constrangimento.

1.6. Apresentacgéo dos resultados;

Os resultados desta pesquisa poderdo ser apresentados em seminarios, congressos e
similares, entretanto, os dados/ informacGes obtidos por meio da sua participacdo serdo
confidenciais e sigilosos, ndo possibilitando sua identifica¢do. A sua participacdo bem como a
de todas as partes envolvidas sera voluntaria, ndo havendo remuneracao para tal, ou seja, vocé
ndo sera pago para participar da pesquisa.

1.7. Garantia de pleitear indenizacéo;

N&o estd previsto indenizacdo por sua participacdo, mas em qualquer momento se
vocé sofrer algum dano, comprovadamente decorrente desta pesquisa, terd direito a
indenizacdo. Lembrando que, todos os participantes da pesquisa terdo a garantia da assisténcia
imediata e integral durante a execucdo do estudo. Sendo assim, a pesquisadora ird garantir o
direito do seu filho (a) a assisténcia imediata/ integral gratuita e indenizacdo, em caso de
qualquer dano/evento adverso decorrente direta ou indiretamente com a participagdo dele
(dela) nesta pesquisa.
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APENDICE C - Termo de Anuéncia da Instituicdo Coparticipante-Professora

TERMO DE ANUENCIA DA INSTITUICAO COPARTICIPANTE -PROFESSORA

Venho por meio deste pedi a contribuicdo da Professora Regente Marilia Darc
Cardoso Cabral e Silva, professora na Escola Era uma vez... Historias virtuais para ensinar
matematica nos anos iniciais coordenado pela pesquisadora Danubia Carvalho de Freitas
Ramos, orientado pela professora doutora Adriana Aparecida Molina Gomes, desenvolvido
no Campus Jatai, do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia de Goiés.

Peco que possa apoiar o desenvolvimento e contribuir com a referida pesquisa, bem
como autorize a coleta de dados durante 0 més de agosto a novembro/2018.

Declaro ciéncia de que a professora e seu/s aluno/a serdo coparticipantes do presente
projeto de pesquisa e terei 0 compromisso de pesquisadora responsavel com o resguardo da

seguranca e bem-estar dos participantes de pesquisa nela recrutados.

Jatal, de de 2018.

Assinatura/Carimbo da professora responsavel

Assinatura por extenso da pesquisadora responsavel
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APENDIDE D - Termo de Anuéncia da Instituicdo Coparticipante

ESCOLA MUNICIPAL PROFESSOR GERALDO VENERIO DE CARVALHO

Rua S&o Jodo esquina com a President Kenned

Telefone para contato: (64) 3636.5475 (64) 9.99986130

E-mail para contato: geraldovenerio.escola@jatai.go.gov.br

CNPJ: 01.869.552/0001-01 Lei de criacdo n°: 1709/94
Aut. de funcionamento n°: 07/2014

Responsével: Crisvone Sousa Rocha

TERMO DE ANUENCIA DA INSTITUICAO COPARTICIPANTE

Venho por meio deste convidar a Escola Municipal Professor Geraldo Venério de
Carvalho a participar do projeto de pesquisa intitulado Era uma vez... Histdrias virtuais para
ensinar matematica nos anos iniciais coordenado pela pesquisadora Danubia Carvalho de
Freitas Ramos, orientado pela professora doutora Adriana Aparecida Molina Gomes,
desenvolvido no Campus Jatai, do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de
Goias.

Peco que Escola Municipal Professor Geraldo Venério de Carvalho possa apoiar 0
desenvolvimento da referida pesquisa pela autorizacdo da coleta de dados durante os meses de
agosto a novembro / 2018.

A Escola Municipal Professor Geraldo Venério de Carvalho disponibiliza a
existéncia de infraestrutura necessaria para o desenvolvimento da pesquisa e para atender
eventuais consequéncias dela resultantes.

Declaro ciéncia de que a instituicdo é coparticipante do presente projeto de pesquisa
e terei 0 compromisso de pesquisadora responsavel com o resguardo da seguranca e bem-estar
dos participantes de pesquisa nela recrutados.

Estou ciente que a execucdo deste projeto dependerd do parecer consubstanciado
enviado pelo CEP/IFG mediante parecer “Aprovado”.

Jatai, GO de de 2018.

Assinatura/Carimbo do responsével pela instituicdo pesquisada
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APENDICE E — Termo de Anuéncia da Instituicdo Proponente

TERMO DE ANUENCIA DA INSTITUICAO PROPONENTE

Eu , na qualidade de responsavel pelo Instituto

Federal de Goias, Campos Jatai, declaro ter lido e concordo com o parecer ético emitido pelo
Comité de Etica em Pesquisa do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de

Goias/IFG, sob o numero e também conhecer e cumprir as ResolucGes

Eticas Brasileiras, em especial a Resolugdo CNS 466/2012. Esta instituicéo esta ciente de suas
co-responsabilidades como instituicdo proponente do projeto de pesquisa, Era uma vez...
Histdrias virtuais para ensinar matematica nos anos iniciais a ser conduzida sob a
responsabilidade da pesquisadora, Danubia Carvalho de Freitas Ramos orientada pela
professora doutora Adriana Aparecida Molina Gomes, e ainda declaro 0 compromisso no
resguardo da seguranca e bem estar dos sujeitos de pesquisa nela recrutados, dispondo de

infra estrutura necessaria para a garantia de tal seguranca e bem estar.

Jatai, Goias, de de 2018.

Assinatura e carimbo do responsavel institucional
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APENDICE F — Termo de Compromisso da Pesquisa

TERMO DE COMPROMISSO DA PESQUISA

Declaro que cumprirei os requisitos da Resolu¢do CNS n.° 466/12 e/ou da Resolucdo
CNS n° 510/16, bem com suas complementares, como pesquisadora responsavel Danubia
Carvalho de Freitas Ramos e pesquisador participante Marilia Darc Cardoso Cabral e Silva do
projeto intitulado Era uma vez... Histdrias virtuais para ensinar matematica nos anos iniciais.
A pesquisadora responsavel pela pesquisa esta sendo orientada pela professora doutora
Adriana Aparecida Molina Gomes.

Comprometo-me a utilizar os materiais e os dados coletados exclusivamente para 0s
fins previstos no protocolo da pesquisa acima referido e, ainda, a publicar os resultados, sejam
eles favoraveis ou ndo.

Aceito as responsabilidades pela conducdo cientifica do projeto, considerando a
relevancia social da pesquisa, 0 que garante a igual consideracdo de todos os interesses

envolvidos.

Jatai, GO, de de 2018.

DanUbia Carvalho de Freitas Ramos

Pesquisadora Responsavel pela pesquisa

Marilia Darc Cardoso Cabral e Silva

Professora Participante da Pesquisa

Adriana Aparecida Molina Gomes
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Orientadora da pesquisa

APENDICE G - Consentimento da Participacdo na Pesquisa

L R , inscrito(a) sob o
RG. e, [ CPF e , abaixo assinado,
concordo em participar do estudo intitulado Era uma vez... Historias virtuais para ensinar
matematica nos anos iniciais. Destaco que minha participacdo nesta pesquisa € de carater
voluntario. Fui devidamente informado (a) e esclarecido (a) pela pesquisadora responsavel
Danlbia Carvalho de Freitas Ramos sobre a pesquisa, 0s procedimentos e métodos nela
envolvidos, assim como 0s possiveis riscos e beneficios decorrentes de minha participacdo no
estudo. Foi-me garantido que posso retirar meu consentimento a qualquer momento, sem que
isto leve a qualquer penalidade. Declaro, portanto, que concordo com a participacdo no
projeto de pesquisa acima descrito.

Assinatura por extenso do (a) participante

Assinatura por extenso da pesquisadora responsavel
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APENDICE H - Folha de Rosto

QQ Plaboforma MINISTERIO DA SAUDE - Conselho Nagional de Satde - Comissao Nacional de Etica em Pesquisa — CONEP
FOLHA DE ROSTO PARA PESQUISA ENVOLVENDO SERES HUMANOS

1. Projeto de Pesquisa;
0 JOGO E A LITERATURA INFANTIL NO ENSINO DE MATEMATICA

2. Numero de Participantes da Pesquisa: 22

3. Area Temalica:

4. Area do Conhecimento:
Grande Area 7. Ciéncias Humanas

PESQUISADQR RESPONSAVEL

5. Nome:

DANUBIA CARVALHO DE FREITAS RAMOS

6. CPF: 7. Enderego (Rua, n.°)

922.867.711-20 JOSE PEREIRA REZENDE VILA CAMPO NEUTRO CASA 2 JATAI GOIAS 75807080
8. Nacionalidade: 9. Telefone: 10. Qutro Telefone: 11, Email:

BRASILEIRO (64) 3631-0312 profdanubiaramos@gmail.com

Termo de Compromisso: Declaro que conhego e cumprirei os requisitos da Resolugio CNS 466/12 e suas complementares. Comprometo-me a
utilizar os materiais e dados coletados exclusivamente para os fins previstes no protocolo e a publicar os resultados sejam eles favoraveis ou néo.
Aceilo as responsabilidades pela condugao cientifica do projeto acima. Tenho ciéncia que essa folha sera anexada ao projeto devidamente assinada
por todes os responsaveis e fara parte integrante da documentagao do mesmo.

s 4

- P /‘ - p [ ’ [ . | y‘
Daxa:f& Y .0.08 125 IS pLY mq-u_&.-\a, '\Qu AN 08810 v tr NG

‘ 1

Assinatura ool
INSTITUICAO PROPONENTE s
12. Nome: 13. CNPJ; 14. Unidade/Org&o:
Instituto Federal de Educag&o, Ciéncia e 10.870.883/0003-06 INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E
Tecnologia de Goias TECNOLOGIA DE GOIAS
15. Telefone: 16. Qutro Tele{one:
(62) 3227-2759 » Q; L{ ) D{)L:; . (/ g C’O

Termo de Compromisso (do responsdvel pela instituicao ): Declaro que conhego e cumprirei os requisitos da Resolugdo CNS 466/12 & suas
Complementares e como esta instituigdo tem condigées para o desenvolvimento deste projeto, autorizo sua execugéo.

A 4

Responsavel: )}/‘Ll"i Vs %/CJ"-.«( a (Qﬁ 5 ;*,f, \\/U/ VO  CPF: é | } - 8O . .5{(! — f/ /

& ']
Cargo/Fungao: \}\)‘ ¥E t—*& Vo - e l/’:»"l QL/’
. "“-‘X:JZ;QU-(«:— et
- - < ~ -~ / (~4
Data: f_g 55') / (v“ 2 ! _ﬂ(_/’fg \\\_./.I/

Dir b &
FG—Camps Jatat
Port. n° 2,226 de 24/ 1072017

PATROCINADOR PRINCIPAL.

Naao se aplica.




APENDICE I - Orgamento Detalhado da Pesquisa

Orgamento
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Para o desenvolvimento da pesquisa intitulada Era uma vez... Historias virtuais para ensinar

matematica nos anos iniciais esta previsto comprar alguns materiais, em lista abaixo.

Materiais | Quant. Local Valor Unitério Destinacdo Total
Atividades 150 Xerocopia papelaria- 0,30 Em todas 45,00
xerocopiadas Cidade: Jatai-GO. atividades
em folha A4 propostas
branca para
serem
entregues
aos alunos
Folha de 10 Xerocopia Papelaria- 1,00 Segunda 10,00
papel Kraft Cidade: Jatai-GO. atividade
nas
dimensdes
30x60
Resma de 1 Xerocopia Papelaria- 20,00 Em todas 20,00
papel A4 Cidade: Jatai- GO. atividades
branco propostas
contendo
500 folhas
Gravador de 1 Americanas: 225,00 Em todas 225,00
voz digital https://www.americana atividades
Sony/ s.com.br/ propostas
cdPX470, 4 Acesso: 10/jul./2018.
GBe
expansivel
até 32 GB,
MP3
Caixa de 5 Xerocopia papelaria- 13,90 Em todas 69,50
l&pis de cor Cidade: Jatai-GO. atividades
com 12 propostas
cores- Big
Léapis preto 20 Xerocopia papelaria- 0,60 Em todas 12,00
Big Cidade: Jatai-GO. atividades
Evolution propostas
Jogo monta- 1000 Mercado livre: 278,00 Primeira 278,00
monta pecas | https://www.mercadoli atividade
vre.com.br
Acesso: 10/jul./2018.
Cola-Frama | 500gr | Xerocopia papelaria- 6,31 Segunda/tercei 6,31
Cidade: Jatai-GO. ra atividade
Tesoura-Cis 10 Xerocopia papelaria- 2,14 Segunda/Terce | 21,14
Cidade: Jatai-GO. ira atividade
Total Geral 689,95



https://www.americanas.com.br/
https://www.americanas.com.br/
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Observacdo: Todos os custos com a realizacdo da pesquisa sera de reponsabilidade da
pesquisadora. Poderdo ocorrer mudancas nos materiais podendo ser acrescentados ou
retirados dependendo das necessidades atuais. O mesmo podera ocorrer com o0s valores

podendo ser acrescentados ou retirados.
Por ser verdade assino este documento me responsabilizando.

Atenciosamente,

Jatai, 16 de Julho de 2018.

)D,o\ﬂ\):&\ax G/ A § J\M}QA f?cx/f‘rw@’&_

Danubia Carvalho de Freitas Ramos.
Pesquisadora responsavel pela pesquisa



APENDICE J - Cronograma de Realizacdo da Pesquisa

CRONOGRAMA DE EXECUGAO

A Efetivacao do projeto com o tema o Jogo e a literatura infantil no ensino de

Matematica, acontecera de acordo com o cronograma apresentado a seguir:

ANO: 2017

Meses

ACOES/ETAPAS

AGO

SET

ouT

NOWV

DEZ

Reescrita do projeto

X

X

Disciplinas do curso

X

X

ANO: 2018

Meses

ACOES/ETAPAS

JAN

FEV

MAR

ABR

MAT

JUN

Aprofundamento
bibliogratico

X

Disciplinas do curso

X

Qualificacao do
projeto

X

Elaboracao do roteiro
das observacoes das
aulas no 1° ano dos
anos iniciais

Organizag¢ao da
sequéncia didatica

Submissao do projeto
ao comité de Etica

ANO: 2018

MESES

ACOES/ETAPAS

AGO

SET

ouT

NOWV

DEZ

Aprofundamento  da
revisdo bibliografica

X

X

Tragar perfil dos
sujeitos da pesquisa

Adgquirir materiais
necessarios para
aplicagdo do produto

Observacgoes do
ambiente e aplicacédo
do produto

Analise das

169



informagoes/ Inicio da
escrita do trabalho

ANO: 2019

Meses

ACOES/ETAPAS

JAN

FEV

MAR ABR | MAI

JUN

Consolidagao das
informacoes e
produgado da

dissertacao

ANO: 2019

Meses

ACOES/ETAPAS

SET

OuT | NOV DEZ

Corregao da

dissertagao

X X

Defesa da dissertacdo

Por ser verdade assino este documento me responsabilizando.

Atenciosamente,

e A
Jatai, Goias, oL °

-

de /Yo de 2018.

Danubia Carvalho de Freitas Ramos

Pesquisadora responsavel pela pesquisa
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APENDICE K — Historia Virtual Pastorzinho Mentiroso.

O pastorzinho mentiroso

Era uma vez um pastor que ia todos os dias ao campo com seu rebanho de ovelhas.
Como era bastante jovem, as vezes se aborrecia com seu oficio e, por isso, inventava
brincadeiras para se divertir.

Naquele dia de primavera, o sol brilhava no céu e o capim era abundante e fresco...O
pastor nem precisou sair do lugar para dar de comer as suas ovelhas. Estava até enjoado com
tanto siléncio, quando ouviu vozes ao longe.

Ele foi ver de onde vinham e descobriu uns camponeses que trabalhavam arduamente
na terra, preparando suas lavouras. Foi ai que o pastor resolveu aprontar uma das suas e se pos
a gritar:

- Socorro! O lobo!

Os camponeses, ao ouvir a voz desesperada do rapaz, se armaram de péas e picaretas e
correram para ajuda-lo. Quando chegaram junto ao rebanho, viram que tudo ndo passara de
uma brincadeira e que o pastor estava morrendo de rir. Apesar de ndo terem gostado nada
daquilo, acharam que era pura criancice.

Poucas horas depois, 0s camponeses voltaram a ouvir os gritos do pastor:

_Socorro! O lobo!

E novamente os homens correram para ajuda-lo, mas o encontraram uma vez mais
morrendo de rir, feliz da vida com sua brincadeira.

N&o havia se passado nem uma hora, quando, de repente, o pastor ouviu o verdadeiro
rugido de um lobo. Agora, sim, havia um lobo de verdade atacando suas ovelhas!

E gritou desesperado:

- Socorro! Socorro! O lobo.

Mas desta vez, os camponeses ndo foram... e agora como o pastorzinho podera salvar
suas ovelhas sozinho...

Entdo, como o pastorzinho podera salvar suas ovelhas do lobo mau?
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APENDICE L — Histéria Virtual Amigos

Toda manh& o galo Juvenal tinha de acordar os animais do sitio. E claro que o rato
Frederico e o porco Valdemar lhe davam uma maozinha. Pois amigos de verdade sempre
ajudam um ao outro. Depois, eles pegavam a bicicleta atras do celeiro e saiam pedalando pela
manha afora.

Nenhum caminho pedregoso era obsticulo para eles. Nenhuma curva fechada
atrapalhava seu passeio, nenhuma poca d"agua era funda a ponto de assusta-los. Eles pararam
para descansar na beira da lagoa. Gostavam de pegar as pedras lisinhas e chatas do chéo e
apostar para ver quem acertava mais longe dentro do lago. Depois, brincavam de esconde-
esconde até ndo poder mais...

Um dia rato Frederico descobriu um velho barco entre os juncos. Entdo decidiram, os
trés, tornarem-se piratas. Pois amigos de verdade sempre fazem as coisas juntos... E, assim
foram ser piratas... Eles viveram as maiores aventuras. Cruzaram rios, lagos, riachos e
cacheiras, subiram montanhas e pedras...

Até cansarem... Dai voltaram para casa.

Ao voltarem, rato Frederico teve uma ideia!

- Vou escrever um bilhete convidando meus amigos para outra aventura
magica. Mas como fazer um bilhete?

O rato Frederico ndo sabia como construir um bilhete, dai ele ficou muito triste!
Como sera que ele poderia fazer essa aventura com seus amigos????

Vamos ajudar o rato Frederico a escrever o bilhete!

Agora sim! O rato Frederico ficou feliz, com sua ajuda.
- Obrigado! — disse ele.
Assim, ele podera entregar os bilhetes a seus amigos.

Rato Frederico entregou o bilhete para os amigos, o galo Juvenal e ao porco
Valdemar. Assim, 0s amigos se encontraram debaixo da mangueira da fazenda para construir
0 mapa da aventura.

Quando os trés amigos se reuniram, eles comecgaram a fazer os desenhos mostrando
por onde iriam passar, desenharam varias coisas.

Dai eles pensaram que vocés poderiam participar da brincadeira de caga ao tesouro.

Agora eles ndo sabem mais por onde passar, a aventura ndo podia comecar e nem

terminar... Vamos ajuda-los a encontrar lugares maravilhosos para sua aventura?
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Produto Educacional
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Autorizo, para fins de estudo e de pesquisa, a reproducdo e a divulgacéo total ou parcial
deste trabalho, em meio convencional ou eletrénico, desde que a fonte seja citada.

Dados Internacionais de Catalogacio na Publicacio na (CIP)

Ramos. Danibia Carvalho de Freitas.

Era Uma Vez.. Historias virtuais para ensinar Matematica nos
anos iniciais: Produto Educacional vinculado a dissertacdo “Era Uma
Vez... Historias virtuais para ensinar Matematica nos anos iniciais”
[manuscrito] / Damubia Carvalho de Freitas Ramos; Adriana
Aparecida Molina Gomes. -~ 2020.

30f.: il

Produto Téenico-Tecnolégico (Mestrado) — IFG — Campus Jatai.
Programa de Pos-Graduacdo em Educagio para Ciéncias e
Matematica, 2020.

Bibliografias.

L. Historia Virtnal do Conceito. 2. Ensino de Matemadtica. 3.
Resolucdo de Problemas. 4. Literatura Infantil. I. Gomes, Adriana
Aparecida Molina. IT. IFG. Campus Jatai. III. Titulo.

Ficha catalografica elaboraca pela Secio Téc.: Aquisi¢io e Tratamento da Informagio.
Bibliotecaria— Rosy Cristina Olveira Barbosa — CRB 1/2380 — Campus Jatai. Cod. F02/2021/1.
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APRESENTACAO

Prezado(a) Professor(a).

Este material representa o produto educacional desenvolvido como parte da
dissertacdo de mestrado apresentada ao Programa de Mestrado em Educacdo para
Ciéncias e Matematica do Instituto Federal de Educagdo. Ciéncias ¢ Tecnologia de
Goias - Campus Jatai. Trata-se de uma Sequéncia Didatica que foi elaborada pela
pesquisadora a partir das necessidades de trabalhar, com alunos do 1° ano do ensino
fundamental, conceifos matematicos como: contagem um a um, composicio e
decomposicdo de figuras, comunicacdo de ideias matematicas, leitura e interpretacdo de
mapas, diferenciacdo de horas, dia e més, bem como o registro de bilhete ¢ de mapa.

Para constituicdo deste material. os alunos foram os protagonistas, construindo
saberes, solucionando problemas, fazendo relacdo com o seu cotidiano. Esta é uma
proposta com o objetivo de contribuir com a pratica docente ao propor tarefas
interdisciplinares, envolvendo literatura infantil. resolucdes de problemas e o ensino de
conceitos matematicos.

As propostas das tarefas permitem que os alunos aprendam os conceitos
matematicos de forma lidica, prazerosa, desenvolvendo a criatividade, autonomia,
socializacdo e estratégias para solucionar problemas. As sugestoes de tarefas abordam a
literatura infantil e a resolucdo de problemas. A Sequéncia Didatica, pensada para
alunos do 1° ano do ensino fundamental, mas também podera ser adaptada para outros
niveis de ensino, foi elaborada a partir de 3 (trés) historias infantis contadas e adaptadas pela
pesquisadora: O pastorzinho mentiroso (DOBLADO, 2007); Amigos (HEINE, 2000); As frés
partes (KOSMINSKI, 1986). Nesta tiltima néo foi feita nenhuma adaptacdo, ou seja. foi contada
em sua originalidade. O desenvolvimento das tarefas aconteceu em encontros semanais

com duracdo de duas horas/aula.

Espera-se que este material venha contribuir com outros professores no ensino

de matematica nos anos iniciais.
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A LITERATURA INFANTIL E A RESOLUCAO DE PROBLEMAS

NAS AULAS DE MATEMATICA

O habito de contar historia acontece desde a antiguidade. Foi por meio dele que
grandes ensinamentos foram passados de geracdo a geracdo. Era uma vez... essas trés
palavrinhas tém o poder da magia no universo das criangas, porque despertam nas
criangas a imaginacdo e a criatividade.

No momento da contacdo de histérias, as criancas se inserem no mundo dos
personagens, vivenciando suas aventuras. Mas o ato de contar historia vem se acabando
com o crescimento da era digital. Café (2000) usa a expressdo “calada™ para explicar o
que tem acontecido com a contacdo de historia depois da era digital. Para essa autora,

quando deixamos de contar historias, elas

se calam, emmdecem, desaparecendo da lembranca, da boca e do
ouvido das pessoas, essas palavras tornam-se silenciadas, ficam sem
sentindo e ganham o poder de encantoar, de amordacar as esperancas,
a sensibilidade e a criatividade (CAFE, 2000, p. 8).

Em concordancia com essa autora, compreendemos a relevancia da literatura
infantil no 4mbito escolar. E durante este estudo descobrimos que a histdria ndo precisa
ser desvinculada das demais disciplinas. A historia infantil é um recurso que pode
contribuir para ensinar conceitos matematicos de uma forma diferenciada, divertida e
envolvente. Assim. quando associamos a literatura infantil com a resolucdo de
problemas, estamos propiciando aos alunos uma aprendizagem para construcdo de
estratégias necessarias no nosso cotidiano.

Ademais, € no ambito escolar que se propicia o desenvolvimento de
aprendizagem, criatividade e imagina¢do, inclusive na matematica. O ato de contar
historias é uma possibilidade que o professor tem para ensinar conceitos € nogdes
matematicas sem desvincular esses conhecimentos das demais disciplinas.

Para Andrade (2007). contar histéria nas aulas de matematica ¢ “possibilitar o
conhecimento da matematica cientifica e dos processos de producdo que se encontram

tdo distantes das préticas escolares” (ANDRADE, 2007, p.25).
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Por essa razdo, contar histérias nas aulas de matematicas requer planejamento.
reformulacdes, readaptacdes e testagens, a fim de despertar o interesse e a aprendizagem
ao mesmo tempo. Assim, tornar a matematica um ensino significativo requer atividade
com desafios para serem resolvidos.

Moura (1996) nos apresenta uma metodologia que pode contribuir para instigar a
curiosidade, criatividade e imaginacdo, pois ela tem um carater ludico de aprendizagem:
“a historia virtual do conceito”, que se constitui em uma possibilidade de instigar a
imaginacdo na resolucdo de problemas. Para Andrade (2007). a historia virtual do
conceito € uma historia criada ou adaptada cujo contexfo tem um “problema principal a
ser resolvido pelo aluno. E uma histéria contada para a crianca colocando-a diante de
uma situacdo-problema semelhante aquela vivida pelo homem™ (ANDRADE. 2007,
p.36).

A histdria virtual do conceito facilita o trabalho em grupo e a comunicacdo de
ideias, pois as estratégias precisam ser comunicadas oralmente e por escrito. O trabalho
inicia quando. em determinado ponto da histéria, os alunos sdo convidados a resolverem
o problema do personagem. A resolucdo acontece em um pequeno gupo €, na
sequéncia, hd o momento da socializacdo das estratégias; e, por fim, um registro que
pode ser por escrito ou pictérico. Nessa a¢do, coloca-se em movimento a comunicagao e
a resolucdo de problemas.

A historia virtual do conceito se alicerca na resolu¢do de problemas, que
contribui com o desenvolvimento de habilidades basicas para aprender matematica. A
Histdria da matematica mostra que a resolucdo de problemas nasce nas civilizacdes
egipcias, chinesas e gregas, para resolver problemas de ordens praticas.
Compreendemos, entdo, que a resolucdo de problemas surgiu a partir de necessidades a
serem resolvidas no dia-a-dia de muitas civiliza¢des. Dai a importancia de se trabalhar a
resolucdo de problemas dentro do seu real objetivo (BRASIL, 1997).

Segundo Onuchic (1999). somente nas ultimas décadas. € que se tem dado valor
a resolucdo de problemas e que os professores comecaram a compreender suas
potencialidades para o ensino de matematica. A autora salienta que a resolucdo de
problemas ndo pode se ater a conceitos e técnicas. Faz-se necessaria a juncdo de

contetidos ndo matematicos a matematicos, pois o conhecimento ndo pode ser passado
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Compreendemos, tal como Onuchic (1999). que ensinar matematica por meio d\

resolucdo de problemas propicia aos alunos uma aprendizagem nio fragmentada na
matematica, pois o ensino-aprendizagem dessa ciéncia pode comecar a partir da
resolucdo de problemas. Ensinar por meio da resolucéo de problemas pode conduzir os
alunos a compreenderem os conceifos e técnicas ensinadas, bem como fazer com que os
relacionem a aspectos do seu cotidiano. Cremos que. ao contar historias virtuais do
conceito nas aulas de matematica, os alunos terdo a oportunidade de vivenciar e resolver
problemas dos personagens e aprender conceitos e no¢des matematicas.

A sequéncia didética elaborada para compor o produto educacional deste estudo
foi elaborada a partir do estudo de Zabala (1998). O autor explica que uma sequéncia
didatica é uma “maneira de encadear e articular as diferentes atividades ao longo de
uma unidade didatica” (ZABALA., 1998, p.20). O autor ainda completa que. em uma
sequéncia didatica, as atividades tém a funcdo de orientar e contribuir com a
aprendizagem e aquisi¢ao do conhecimento dos alunos.

O objetivo da avaliacdo adotada neste estudo foi o de identificar o processo de
ensino/aprendizagem dos alunos. Nesse sentido, a nossa avaliacdo procurou perceber
como a literatura infantil. os jogos e a resolucdo de problemas contribuiram no
desenvolvimento do pensamento matematico por meio do levantamento de hipoteses, de
questionamentos e do processo de argumentacao.

Dessa forma, elaboramos uma sequéncia didatica para o 1° ano do ensino
fundamental a partir de trés histérias infantis adaptadas pela pesquisadora com tarefas
distintas. Destacamos, mais uma vez, que a histéria do livio As Trés Partes foi

trabalhada na sua originalidade.
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Caro(a) professor(a), esta sequéncia didatica foi elaborada com base no recurso
da histéria virtual do conceito na perspectiva da resolucdo de problemas. As tarefas
foram desenvolvidas para alunos do 1° ano do ensino fundamental, mas nada impede

que sejam adaptadas para as demais séries do ensino fundamental.

Compreender e elaborar estratégias para resolver uma resolucdo de problemas.

Conhecer a historia virtual do conceito
Elaborar estratégias
Permitir interacdo entre sujeitos-sujeitos e sujeitos-objeto

Promover a socializacdo das estratégias

v A atividade inicia-se pela contacdo de historia. Professor(a). vocé podera usar
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recursos de apoio, como datashow, imagens impressas da historia, fantoches e outros
recursos de sua preferéncia.

v Orientar os alunos a formar grupos de, no maximo, quatro participantes.

v Os alunos podem escolher seus parceiros e se organizarem livremente no espaco
da sala de aula ou em outro espaco da escola que vocé, professor(a). preferir; pode
também perguntar aos seus alunos em que ambiente desejam realizar a tarefa.

v Apds o momento de organizagdo, serd necessario um momento de dialogo entre
professor(a) e alunos para explicar a tarefa que sera realizada.

v Contar a historia

v Entregar materiais como: palito de picolé, jogo monta-monta, canudinhos ou
outros materiais que podem ser utilizados para realizar a tarefa.

v Dar a eles um tempo para que seja possivel a interacido entre sujeito-sujeito e
sujeito- objeto. Nesse tempo, os alunos irdo conversar e levantar hipotese para resolver
o problema que esta sendo vivido pelo personagem.

v Proporcionar o momento da socializacdo de suas resolugdes. Cada grupo, em seu
tempo. ira explicar como resolveu o problema do personagem.

v Pedir para comunicarem, por meio de registro escrito ou pictorico, as resolugdes

encontradas.
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E agora! Vocé e seus colegas podem me ajudar a guardar minhas ovelhas?
Desenhe como vocé e seus colegas acham que o pastorzinho pode fazer para guardar
as suas ovelhas para do lobo mau.

V' Professor(a). vocé podera propor a tarefa 1 em duas etapas: a) os alunos
realizam a tarefa fazendo uso de matérias como: palitos de picolé, canudo e jogo monta-
monta. No quadro abaixo, sera apresentada imagem de alunos resolvendo a etapa 1 da

tarefa proposta.

Fonte: Elaborada pela autora (2018)

v' D) solicitar que os alunos fagam o registro pictérico da resposta encontrada em folha
de papel A4.

v" No quadro a seguir, sera apresentada uma resolucao feita, pelos sujeitos da pesquisa.

s

Fonte: Dados da pesquisa (2018)
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Se o pastorzinho tivesse 30 ovelhas como ele poderia guardar as ovelhas, em trés
lugares? Sabendo que em cada lugar deverd ter uma quantidade de ovelhas.

v Professor(a), para esta tarefa, utilize como recursos folha de papel A4,
lapis de escrever, lapis de cor, para que os alunos, em grupo, possam fazer o registro da
resposta encontrada.

v Esta tarefa também ¢ realizada em duas etapas: a) com uso de materiais
como: canudos e jogo monta-monta. No quadro abaixo, é apresentado como os sujeitos

da pesquisa realizaram a tarefa.

Fonte: Elaborada pela autora (2018)
v' Propor que os alunos resolvam a tarefa por meio de registro pictorico. Como

indicado no quadro abaixo.

PPTTTTTTEEY

Fonte: Dados da pesquisa (2018)
v Observamos que, na realizacao da tarefa, alguns alunos resolveram por meio da
contagem um a um; outros conseguiram resolver por meio de calculo mental.
4 Todas as tarefas podem ser adaptadas, segundo a caracteristica da turma e
objetivo do professor/a.
Espera-se que os alunos construam estratégias variadas, para resolver as tarefas

propostas. Se necessario, faca intervencdes para auxiliar os alunos a encontrarem uma
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estratégia para resolver os problemas propostos.

v Reconhecer a composicdo e a decomposicdo das figuras geométricas tridangulo

retangulo e trapézio isosceles.

v' Associar as formas geométricas com outros desenhos;
v Montar desenhos a partir das formas geométricas;
v' Construir desenhos com as figuras geométricas

2 aulas horas para cada tarefa

Representacdo das figuras geométricas trapézio isdsceles e tridangulo retangulo

v' Para realizar esta tarefa, primeiramente é necessario organizar os alunos em dupla.
O local pode ser a sala de aula ou qualquer outro espaco da escolha do(a)

professor(a) e alunos.
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v" Em seguida, entregar uma folha de papel A4 para cada aluno e pedir que
acompanhem o(a) professor(a) na realizacdo da dobradura dos tridngulos retingulos
e do trapézio isdsceles. Este momento da tarefa é realizado oralmente.

v’ Apresentamos a seguir o passo-a-passo das dobraduras.

EE o

Com a folha na posigéo horizontal dobrara folha a meio e recortem as folhas na

dobra feita. Assim termos dois retangulos.

Fonte: NACARATO; GOMES; GRANDO (2008).

Com um dos retingulos dobre a folha ao meio, mas agora na diagonal e recorte na dobra

feita. Assim termos dois tridngulos i1soscele.

(N TN

Fonte: NACARATO; GOMES; GRANDO (2008).

v O proximo passo € explicar para os alunos que, a medida que a histéria for sendo
contada, eles precisardo montar as figuras citadas no texto. Por exemplo.

v Este livro conta a histéria de “trés partes” — dois triingulos e um trapézio —

que formavam uma casa. Num dia. essas partes cansam-se de ser casa,

desmontam-se e viio construir outras formas. ( trecho da histéria do livro 4s frés

partes). Assim, os alunos deverdo montar uma casa utilizando as formas geométricas
que fizeram.

v Para auxilio, o(a) professor(a) podera utilizar o datashow, livro literario, imagens
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impressas do livro ou outro recurso que desejar.

v Quando todos terminarem de montar a figura solicitada, sera apresentada a
imagem original do livro.

v No momento de fazer as dobraduras, pode ser que alguns alunos precisem de

ajuda para realizar dobrar e recortar.

4

pandan.
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No quadro abaixo. sera apresentado o resultado de uma das imagens produzidas
pelos alunos.

Fonte: Elaborada pela autora (2019).

v Quando todos terminarem de montar a figura solicitada, sera apresentada a
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imagem do livro. Seguir com a tarefa até terminar toda a historia do livro.

v Para realizar esta atividade o(a) professor(a) devera levar todo o texto da histéria
impresso em formato de fichas;

v Devera levar também imagens dos personagens da histéria: Tridngulo retangulo,
trapézio isosceles (recortadas em papel colorido): folha de papel A4 e cola.

v Devera ser entregue para os alunos trechos da histéria com as imagens. Assim

todos irdo montar o texto e colocar as imagens como desejarem.

v Professor(a), nesse momento, explorar a imaginacdo e criatividade de seus
alunos.
v No quadro abaixo, sera apresentado o resultado do trabalho realizado com a

turma do 1° ano.

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

Separar os alunos em duplas. A escolha pode partir dos alunos.

Apos a organiza¢ao dos alunos, entregar a tarefa impressa em folha de papel A4
Fazer a leitura da tarefa com os alunos.

Esclarecer as duvidas que surgirem.

Determinar um tempo para que os alunos apresentem suas ideias ao companheiro.
Determinar um tempo para realizacdo da colagem.

Determinar um tempo para a socializacao das ideias

AN N NS SR NI N NN

Enunciado da tarefa:

“ As trés partes, a vovo e os netos estavam muito felizes na pequena cidadezinha e
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um dia resolveram escrever uma carta para seus primos. Elas os convidaram
para passar um final de semana com eles. Advinha que eram?? Isso mesmo: o
quadrado, o circulo e o tridnguilo... Registre como vocé pensa que foi esse
encontro...”

v" Os alunos ficam livres para fazerem seus registros. Observar se estdo fazendo
seus registros seguindo as orientacdes do enunciado.

Espera-se que alunos consigam compor e decompor figuras.

No quadro a seguir, serd apresentado o resultado da tarefa realizada pelos
alunos.

ANEN

(Relato doz aluncs E.V. « J.P.) “Eles Belats dos abhuwns MR & T - “Elax as

brincaram de pipa, foram pescar regar as plantas,

- = e Invou on olhos o | SECoStrarm: deram vm abrago, eles foi sair, depois
- e 1 ;

4 a vovd falon assim: Meus gueridos metos voces
o - O pod. brincar 14 fora de virar coisas Eles viraramm
um a lua, casa, sol e enconuou flores no jardim da
vourd ™

brincou de boneca™.

Separar os alunos em duplas. A escolha pode partir dos alunos.

Apos a organiza¢ao dos alunos, entregar a tarefa impressa em folha de papel A4.
Fazer a leitura da tarefa com os alunos.

Esclarecer as duvidas que surgirem.

Determinar um tempo para que os alunos apresentem suas ideias ao companheiro.
Determinar um tempo para realizacdo da colagem.

Determinar um tempo para a socializagao das ideias.

Professor(a). para realizar esta tarefa. os alunos precisardo das imagens impressas.

AN N N N R R N NN

Enunciado da tarefa:

s Ao chegar a casa davove, “As Trés Partes” e seus primos, queriam
brincar de se transformar em outras formas para brincar de
adivinhacdo. Que tal ajudd-las? Em que “As trés partes” e seus primos
se transformaram? Faca uma colagem dessa transformacdo. Faga duas
figuras diferentes usando “As Trés Partes” e seus primos

v" No quadro abaixo, apresentaremos o resultado da tarefa realizada pelos alunos do 1°
ano do ensino fundamental.
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“Eles quis ser uma casa bem chique com uma
piloto, que 12 viajar no mar e depois eles cansou e :thnro‘xzmu s . S
virou juntou e formou uma seta™

“ Eles tramsformou agora em um barco, com o

Fonte: Dados da pesquisa (2018).

v' Espera-se que os alunos consigam criar figuras e, no momento da socializacio,
eles expliquem o significado das imagens criadas.

Separar os alunos em duplas. A escolha pode partir dos alunos.

Apos a organizagdo dos alunos, entregar a tarefa impressa em folha de papel A4.
Fazer a leitura da tarefa com os alunos.

Esclarecer as davidas que surgirem.

Determinar um tempo para que os alunos apresentem suas ideias ao companheiro.

Determinar um tempo para realizagao da colagem.

NANN Ry K

Determinar um tempo para a socializagdo das ideias.
Professor(a), para realizar esta tarefa, os alunos precisardo das imagens impressas.

Enunciado da tarefa:

% Fag¢a uma historia com a ajuda da pesquisadora usando “As Trés

Partes e suas primas”.

v' Nesta tarefa, os alunos deverdo fazer uma colagem com “As Trés Partes e suas
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primas”. Deixar que usem a imaginacdo. Apds a colagem. deverdo escrever uma
pequena histéria usando as Trés Partes e suas primas.

Espera-se que os alunos consigam criar pequenas histérias, ja que se encontram
em processo de alfabetizacao.
Se a tarefa for adaptada para outras séries, a tarefa pode ser adaptada para ser um

pequeno livro, desenhado e escrito pelos alunos.

No quadro abaixo, apresentaremos o resultado do trabalho feito pelos alunos do
1° ano do ensino fundamental.

< \\;;W
¥ @

Registro dos alunos C. e C.
1exto escrito pelos alunos: “Elas foi ao cinema
comer pipoca, elas bri depois do cinema e
elas sairam de noite elas viu a lua™

Registro dos alunos G. e P.H.
Texto escrito pelos alunos: “elas foi no parq
brincar e ai comegou a chover™.

Fonte: Dados da pesquisa (2018).
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Caro(a) professor(a), para melhor envolvimento dos alunos, € preferivel dividir
as tarefas em 3 aulas, cada uma com 2 horas-aula.

Introduzir conceitos matematicos por meio da resolucdo de problemas
propiciados pela histéria virtual do conceito.

o Construir estratégias para a resolucéo de problemas;
o Compreender a estrutura de um bilhete;

o Entender nocdes de espaco:

e Fazer leitura de mapa;

o Criar um mapa.

e 3 encontros com 2 horas-aula.

® Resolucdo de problemas.
o Conceitos de longe, perto, fora e dentro.
e (Conceitos de dia, més, ano e horario.

e Leitura e interpretacdo de mapas.

e Leitura e escrita de bilhete.

. A tarefa inicia-se com a contacdo de histéria. Professor(a). vocé poderd usar
recursos de apoio como: datashow, imagens impressas do livro, fantoches e outros
recursos de sua preferéncia.

. Confeccionar o bilhete coletivamente.
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. Para isso., sera necessario contar a histdria até o momento em que o rato

Frederico pede ajuda para escrever um bilhete para seus amigos.

. Questionar os alunos: o que € um bilhete? Para que serve um bilhete? Como é
composto um bilhete?

. Anotar no quadro o bilhete que os alunos produziram

. Entregar uma folha de papel A4 para que os alunos anotem o bilhete que eles

escreveram. Se preferir, poderdo copiar o bilhete no cademno.

® As tarefas abaixo foram utilizadas para realizar a tarefa 1.

Vamos aprender como é um bilhete?
Pinte de vermelho, onde indica quem escreveu o bilhete.
Pinte de azul, onde indica para quem fo1 bilhete.
Pinte de verde, onde indica que pedido tem no bilhete.
Pinte de amarelo, onde indica a data em que o bilhete foi escrito.

) Il ow swwts s,

Frvs wwwe e A rigg  Lrvavr v por sededdone
I Ny

Fonte: Disponivel em < https://www.soescola.com/2017/05/atividades-genero-textual-bilhete html>.
Acesso em 20 ago. 2018.
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Fonte: Elaborada pela autora (2019).

e Para o desenvolvimento desta aula serdo necessarios varios mapas do espaco
da escola, brindes que serdo o tesouro, bandanas de TNT vermelho medindo 50
cm X 50 cm e barbante. Outros instrumentos podem ser acrescentados.

e O tesowro precisar ser escondido pela professora sem a presenca dos alunos.
Inicia-se aula (re)contando a histéria.

e Dar énfase no trecho em que os personagens da histéria convidam os alunos
para brincarem de caca ao tesouro pirata.

e Trabalhar com os alunos o que eles compreendem em relacdo a palavra
pirata.

e  Pedir que os alunos se retinam em grupo de, no maximo 5 participantes.

e (Caracterizar os alunos com a bandana.

No quadro abaixo, apresentamos os alunos do 1° ano do ensino fundamental

caracterizados.
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Fonte: Elaborada pela autora (2019).

e Entregar um mapa e um barbante para cada grupo.

e Dar um tempo para interacdo entre sujeitos-sujeitos e sujeitos-objetos.

e Explicar que, antes de procurar o tesouro, cada grupo precisara fazer a leitura e
reconhecer os espacos que foram desenhados no mapa.

e Orientar que o uso do barbante sera necessario para medir os espacos que estdo

marcados no mapa.

v A medida que os alunos forem encontrando o tesouro, pedir que sentem
em roda para fazerem a contagem e a distribuicdo dos brindes.

v' Ter o momento de socializacdo para que cada grupo possa explicar a
estratégia que eles utilizaram para encontrar o tesouro.

v' Terminar pedido que os alunos facam o registro pictérico da brincadeira
em folha de papel A4.

v' Espera-se que, em grupo, os alunos consigam fazer a leitura do mapa
disponibilizado pelo(a) professor(a). Professor(a), escolha alguns espacos da escola e

construa um mapa.

No quadro abaixo, sera apresentado o momento em que os alunos do 1° ano do ensino

fundamental estdo fazendo a leitura e a interpretacao do mapa.

LCCCCCCLCLCCCCUCCCCCCCCCUUCUTTUTT T U
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Fonte: Dados da pesquisa (2018).

v No préximo quadro, sera apresentado o registro de um aluno ap6s a brincadeira caca

ao tesouro pirata.
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Fonte: Dados da pesquisa (2018).
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Reunir os alunos com o mesmo grupo da aula anterior.

Caracterizar novamente os alunos com a bandana.

< s

Entregar uma folha de papel A4.

v' Cada grupo devera escolher um lugar para esconder seu tesouro (o brinde
devera ser oferecido pelo(a) professor(a).

v" Ter o momento em grupo para que os alunos interajam ente si e debatam
as ideias para montar o seu mapa.

v' Cada grupo fara o desenho de um mapa com espaco da escola, marcando
o lugar onde esconderam o tesouro.

v’ Assim que os mapas estiverem prontos, 0s grupos trocardo entre si e
comecardo a caca ao tesouro pirata.

v' Ao final, reunir os alunos em um grande grupo para dividir o tesouro e
socializar as estratégias que utilizaram para fazer a leitura do mapa.

v' Espera-se que os alunos consigam fazer o desenho de alguns espacos da
escola e interpretar o desenho feito por outro colega. Professor(a). se julgar necessario,
auxilie os alunos no momento de realizar os desenhos.

v' No quadro abaixo apresentaremos o resultado da tarefa realizada pelos

alunos do 1° ano do ensino fundamental.

|

= '

- = .

Fonte: Dados da pesquisa (2018)
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Pretende-se com essa sequéncia didética. inserir a interdisciplinaridade no
ensino da matematica. que os alunos consigam mobilizar/produzir conceitos

matematicos, criar estratégias para resolucdo de problemas.
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